я. а,зОлв. | 2,БОлв. без 2 СО | брой 7 | юкли 2003 
А КОМПЮТЪРНИ ИГРИ И МУЛТИМЕДИЯ 


Сабю 2100 1. 0 Вета са 
Ирличетиет млати, 130 "Чези 


АТ Пт менгез 
/ и -<: Змпатане Сп 2 


Месото М миз 9р паге пиде 


“Едег ЗстоД ра ВО 


мен п(91.сот 


ОЕЦ ти 


» л4е16 Х-Зсает“ Ргосеззог 400МН2, 48/64МВ 

е“ 64 МВ ЗОКАМ Метогу 

« 1400 мАйп гетоуаБ!е/геспагдеа е Байегу 

“ ИЗВ Сгай е; АС Адар!ег 

» 4ВМВ 1п!е!6 Згага аз ТМ Кот Метогу 

« 3,5” ОУСА ТЕТ Зсгееп 

« | еогаед Сотрас!азпФ Туре || Зесиге Оайа!/ 
Ми!!! Меда Сага 51015 

е Ргоесиуе ЕПр Сомег 

е 2 уеагв уаггапу 

« Геатег Сагутпа Сазе 

“ Мсгозокд Роске! РС 2002 


Рпсе: 4195 (МАТ ехс!ийеа) 


мти.дей.сот 


Ви! 10 150 9001 Зуапдагав: 
Уаггаму уайд Гог ссип ез о! Сепкеа! 
апд Еаз(егп Ешгоре, Ми е Еаз! апд А са. 


Ое!! гесоттепдз М!сгозойф УИпдомвб ХР 
Ргоезз попа! Тог Визпезв 


Уип Ое!тм рантидет" С640 апд Сей? пзригоп?“ 4150 
апд Ше МобБйе 1п!е!6 РепиитФ 4 Ргосеззог - М, 
уош ме до! Ше ромег уоц пеед (о могКк | из: аБош?! апууиПеге. 


Ое! "+ пзригоп!" 4150 Ое!тм га иде?" С640 


+ Мобйе 1!е!6 РепцитФ 4 Ргосеззог - М 1,8СН2 

+ 12ВМВ 266МН2 ООК КАМ 

« 20СВ Кетоуа е ЕОЕ АТА-100 Нага Опуе 

« ВХОУО Опуе мн Оесодег Зоймаге 

« З2МВ ООК Мйео ЗОКАМ 

+ Ийегпа! 5в6к Модет апЯ 10/100 Епеге! САМ оп Мо егроага 

“ МСС 

. 3,5” 1.44 МВ Норру Опуе 

# 14,1" ХСАТЕТ 

» МсгозойФ У/Ипдомзб ХР 

+тее иМегасНуе Едисанопо? Р"се: 20495 (УАТ ехс!иЧеа) 
Госа!гед уегв!оп Гог УИпдоууз ХР Рго, Уогд 2002 апЯ Ошиоок 2002. 
+ 3 уеагв уаггату 


+ МоБНе |п1е!6 РепиитФ 4 Ргосеззог - М, 2.06Н2 

« 14,1" ХСА ТЕТ Сооиг Оврау 

« 256МВ 266МН2 ООК КАМ 

“ ЗОСВ Нага Опуе 

«“ АТ! МоБу Вадеоп 7500 УУ/З2МВ ЗОКАМ 

« Модшаг 24х СО-КУУ/Вх ОУО СотБо Опуе 

« иЦегпа! Модет 8 10/100 МС 

“ |еашег Саггу Сазе 

« Мопоп Ап! Мгиз 2003 

+“ МсгозойфФ У/пдоузф ХР 8 

«гее иегасиме ЕдисаНоп о! Рпсе: 19995 (УАТ ехсийеа) 
юосайгед уегв!оп Гог Уипдожз ХР Рго, Мога 2002 апЯ ОиЧоск 2002. 
« Т увагв маггацу 


РКОСКЕЗЗ САОП К8О Сеп“е Па. 


РКОСВЕЗЗ САО КЗО Септе 14. в ВО8 ЕМ 150 9001:1996 Сеп ед Сотрапу. Ое! ОвиЬшог зпсе 1990 му (А тоге лап 15 000 пзаПайопв. 
Отсе: Бойа 1574, 69А “Втрспепзк! Ргойод” зи. ЗЕКМСЕ АМО ЗАГЕЗ; СЕМТКЕЗ РОВ НЕНСУ ОПАПН!ЕО А8518АТАМСЕ: 


репиит 4 


млим.де!-ра.сот 


Май: «| Зойа 1113, р.о. 112 Зойа РКОСКЕЗВЗ 02/ 8704 159; ОоБпсп МЯСОМР-ООВКЮН 058/26 257; 
Те!: 02/705 257; 02/8702 119 Киззе ПМмКЗУ8 082/ 239 961; Вадоеудгад > |МЕОТЕСН 088 560 835; 
Зегисе: 02/8704 159; 02/8709 111 УМгаза МЕСА-21 (П092/63371; МУ. Татоуо РЕМ УТ 062/ 642 926; 
Еах: 021 973 38 53 Мата МИ КОМР 052/ 600 380; 51, 2адога МТЕКМЕТ СКОШР 042/601 101; 
е-та!: садгйФргодгезз.Ьопе! Ба ТатЬо! суо 046/ 64 116; Вигдаз > СОМРТЕХ ЗЕКМСЕ 056/ 813 012; 


Ратеп.МаееубфЬишта!.досв.Ьа Гохекп СОМРТЕСН 068/41988; Роуду “"МТЕКМЕТ СКОШР 032/ 626 375; 


НИ Дос бабонабабинониоинасссидвва и)... сзойнарайианаивак.. „арии „ЗАЙИШИНИ НИВИ аскери виси И а доноа даа обедно АИИ доадосод СИНИ окис сакоа веселба И радиата Иоан пати. 
1491, РепНит, е зе апЯ "пе пе! 1пз!4е одо аге гайетагкз ог гер!з!егей гадетагкв о! п!е! СогрогаНоп ог Из зиБзиапез 1 е ОпИизс Зха!вз апа опег сошп!Пез. 
Оей пе Пей 1ор0, Са иде, пвр!гоп апЯ Ах! т аге е Нег гадетагКкв ог гед!в!егей 1гадетагкв о! Сей Сотрш(ег СогрогаНоп. Мсгозой апа Мпдочжв аге герв(егед 
Жадетагкз о?! Мсгозой Согрогайоп. 


Показаните изображения служат само за илюстрация 


тргоче Ргодиснийу. 
даа „Ассейегаве Вивтебо, ите а 


Ви 10 150 9001 З1апдагав: 
Тпгее уваг маггаму уайд Гог соипез о! Сепгеа! 
апа Еаз!егп Ешгоре, Мю е Еаз! апд А са. 


е пе! Репиите 4 Ргосеззог, 2.4СН2/512К 

« 256 МВ Опа!-Спаппе! РС 1066 ЕСС КОКАМ Метогу в обег Ме ойоълпа зирвойрНопв: 

“ 4068(7 200 грт) АТА-100 ОЕ Нага Опуе НАЗАД ЕВРЕИ ТРОРНКВСАИИ 

« АТ! Кадеоп МЕ Зпа!е-Моп!ог(32МВ МСА) Сгар св Сага Калеси забие: венци 

« 20/48х СО-КОМ Опуе / 3,5" 1,44МВ Рюрру Опуе (Рие мбщеаа аспивра порои гр арена 


: 3 зегуегз ап ргодисНуйу аррИсайопз 
» и(едгаед СааБи Етегпе! / Пе! 56,6К егпа! Паба/Рах Мойет  ргогеввюпа! вирроп! Гог деувюрег рнопе пс4егив 


« Епрапсед Оше!кеутм (Зрасезауег) Кеубоага “Уувиа! зидо.МЕТ 
« Годйесп 2 ВиНоп М/пее! ОрНса! ИЗВ Моцзе ЗоГмаге Пеуейюртеп! КИв, Опуег Ооситеманоп КИз 
е Ое! 17” Маше Мопйог “ ассогфпа #Юю сПеп?з гедшгететв апа тпшшайу 


Бепей са! зспете Гог рпсе де! вгл/паНоп 


“ Мсгозойф УИпдоуузб ХР Рго 
+ее | егаспуе Едисайоп о! 1осайгед уегв!оп Тог У/пдоууз ХР 
Рго, Могд 2002 апЯ Оипоок 2002. 


Ое! гесоттепйз Мсгозокб У/Ипдомзб ХР 
Рпсе: 1 7895 (МАТ ехс!идеа) Рго!еззопа! ог Визпезз 


Ое!тч ОрпРехт" Сх 260, Ое! 7“ Ргес! топ?" 350 Ууогкбанпоп апа Пе!" Оипепзтоп"" 4550 
ромегей Бу Ше пе Репйите 4 Ргосеззог тсгеазе ргодисПуКу Бу тргоута 
уоиг етр!оуеез" аБИНу 1о ти! Казк оп Ше! РС5. 


« 1468 845С СМрзе! е п!е(6 845 СМрзе! 

« ие! Репнитд 4 Ргосеззог 2.0СНг уй 512к Саспе « п!е!6 Репцитд 4 Ргосеззог 2,0СНг 
« 128МВ 266 МН2 ООК ЗОКАМ Мемтогу « 128МВ ООК КАМ 

« 20СВ (5 400 грт) |ОЕ НО « ЗОСВ 1ОЕ Нага Опме (5 400грт) 

« пе! Ехгете едга!ед Сгартсв « 16МВ АТ! Каде Рго 128 Уйво Сага 
« 20/48х СО-КОМ Опмуе / 3.5“ 1,44МВ Норру Опуе « 20/48х СО-КОМ / 1.44 Норру Опме 
е и“ едга!е9 ЗошпЯ Ваз!ег Сотрай1е Зошпа « Оп Боагд Зоипд / едгав9 10/100 Рго ЕШегпе! Сага 
+ и едга!ед 10/100/1000 Мейцуогк | егасе « Ое! 56к Оа!а/Еах/Мосе Модет 

« Епрапсед ОСшШеЖеу”“ (Зрасезамег) Кеубоага « Ое! КеуБоага; Ое! |одИвсп РЗ/2 2 Вийоп Моизе 


« Се! / одйесп 2 ВиНоп РЗ/2 Моиве « Ое! 17” Уаше Мопиог 

« Пе! 17” Маше Мопйог “ Мопоп Ап!Мгиз 2003 

« Мсгозойф УИпдоузф ХР Рго Рпсе: 1 2995 (МАТ ехс!иЯва) « МсгозойфФ У/пйоузб ХР Рго Рпсе: 1 1298 (МАТ ехс!идез) 
+ пее Ил(егаснуе Едисайноп о осайгед уегв!оп Гог УЛпдожз ХР +пее 1егасНме Едисайоп о! 1осайгед уегв!оп Гог ИИипдоуз ХР 

Рго, Мога 2002 апд ОиЧоск 2002. Рго, Мога 2002 апЯ ОиНоск 2002. 


РКОСКЕЗЗ САОП КВО Сепге ПЯ. улнин.дей-а.сот 


РКОСКЕЗЗ САО КФ О Сепге ЦЯ. 5 В08 ЕМ 180 9001:1996 Септед Сотрапу. Ое! ОвиЬшог зпсе 1990 ууйА тоге лап 15 000 пз!аПайопв. 
От се: ЗоПа 1574, б9А“Зтрсйепзк! Ргойод" зи. ЗЕНУ!СЕ АМО ЗАГЕЗ; СЕМТКЕЗ ЕОК НЕНСУ ОПЦАПЕ!ЕО А5518АТАНМСЕ: 


Ма!: Зопа 1113, р.о. 112 Зопа РКОСКЕВВ 02/ 8704 159; Побпсп МЯСОМР-ООВКЕН 058/26 257; 
Те!: 02/705 257; 02/8702 119 Киззе пмк8Ув 082/ 239 961; Вадоеудгад > |МЕОТЕСН 088 560 835; 
Зегисе: 02/8704 159; 02/8709 111 Угава МЕСА-21 (П092/63371; МУ. Татоуо РКМУТ 062/ 642 926; 
Еах: 02/ 973 38 53 Мата М7КОМР 052/ 600 380; 51. 2адога МТЕКМЕТ СКОШР 042/ 601 101; 
е-тма!: садгдФфргодгезв.Бопе! Ба Тато! суо 046/ 64 116; Вигдаз > ВИКСАЗ СОМРГЕХ 056/ 813 012; 
Ратеп.МавеуфЬитай.досв.Ь9 Гоуекп СОМРТЕСН 068/41988; Ромфм | |МТЕКМЕТ СКОШР 032/626 375; “ 


14е!, Репйит, 1401 1138196 апа "пе пе! 1пз!9в оро аге "гадетагкз ог гер!з(егед "гайетагка о! |п!е! Согрога оп ог Из зиБз!апез 1 не ИпКей За!вз апЯ о!пег сошп!ез. Ое! 
пе Оей 1одо, ОрНр!ех, Ргес!в!оп апЯ О|тепз!оп аге е пег "гадетагка ог гед!з(егед (гадетагкв 0! Пе! Сотршег Согрогайоп. Мсгозо!: ап У/пдоуив аге гед!в!егед (гадетагк: 
0? Мсгозо! Согрогайоп. 


РЕДАКЦИОН 


в-- на лятото... 


Според Бредбъри, бих могъл да потърся кехлибарената му квинтесенция във виното 
от глухарчета, приютило лъчистия дъх на огрени от слънцето поля, песента на 
винарските преси и радостта от колективния труд и живота. 

Е съвремието не е подвластно на чак такава романтика. А и романтиката като цяло 
е приоритет на волния, окрилен дух. Стегнато в железобетонната прегръдка на 
града бавно и полека чувството ми за простор се превръща в духовен апендикс - 
закърняла част от общото цяло, която един ден просто 1це изрежа. захвърля и 
забравя. И няма вече да съм аз, зацото стремежът към простор, чистата гледка 
към хоризонта е най-великата житейска метафора за изконния инстинкт на 
хомосапиенс да гледа напред в бъдещето. И да се стреми към него. 

Така мисля. И когато дойде пролетта, а после и лятото - градът изведнъж ми 
отеснява, сивите връзки на улиците ме стягат, сивите усмирителни ризи на 
сградите ме притискат, сивите ауспуси бълват сивия си дим, който ме задушава, 
сивото равнодушшие в хорските погледи сграбва силата ми. Очите ми жалеят за 
цветове и необятност, за шир, за свобода... Иска ми се да съм малък, много малък - 
прашшинка захвърлена в божието ско. А за мен няма друг бог, освен природата. 
Понякога мечтая за мига, в който :це застана на края на света, за да срещна очи в 
очи Вселената, за мига в който взорът мипце се удави. це бъде погълнат в 
необятността й. Це отворя широко очи, още, и още... - до болка! - ище поема 
толкова от нея, колкото сърцето ми е способно да понесе. Тогава, застанал сам - 
там на самия връх, на малкото парче скала :це мога да протегна ръце и дая 
прегърна, да стана част от нея. 

И цце съм истински свободен... човек. 


"Добре дошъл в моя свят. - каза тя 
Чувствашу ли се живт - каза тя. 


Къде те заварвам сега приятелю? Има ли простор за погледа ти? Отпиваш: ли вкуса 
на лятото”... 


дравейте за пореден път. Щеше ми се да завърша редакционната страничка с 
предните редове, но традициите, а и нуждата - повеляват друго. 

Както несъмнено е отбележите в любимото ви, надявам се, списание този брой 
има някои промени и някои аномалии. Изпреварвайки въпросите це се опитам да 
внеса необходимата яснота. Да, няма Противопоставяне и Музика. Причината - с 
удоволствие ви съобщавам, че семейството на филолозите в България се сдоби с 
нов изтърсак - многоуважаемият ми колега и приятел г-н Александър Бакалов ака. 
Зпаке, който превзе литературната алмаматер с блестяцото 5.50 на държавния 
си изпит. Сам по себе си прекрасен повод за празнуване към днешна дата - и 
можете да сте сигурни, че:це му скършим врата на алкохолния делириум - но за 
сметка на известни неудобства в минало време, като например прословутото 
“залягане над учебниците”. И така безкористната отдаденост на науката изяде на 
Сашо времето нужно за обмислянето и написването на качествен Версус. 

Предстояцците кандидат студентски изпити пък са в основата на причините някои 
от имената, които може би искате да срецате на страниците съццо да липсват. 
Жкелая на всички колеги успех в предстояцците изпитания. 

С думи прости - бе тежък месец. Въпреки катаклизмите обаче броят е в ръцете ви. 
Персонално поднасям извиненията си на всеки, който се почувства засегнат от 
сракта, че любимата му игра е мацабно засенчена от разлялата се като родопска 
песен статия за СПазег. Шест страници в никой случай не са оправдани, но 
вдъхновението така ни обзе с колежката Оагпопа, че не успяхме да се спрем. 
Струва ми се, че тези работни срецице зачестят (справка - ст. Спазег). 

За сметка на отсъствацците имена със сигурност це забележите поне едно ново - 
Запгабо, както и набираццият лека-полека скорост Оч"ег. Разчитам на мненията и 
забележките ви относно начинът, по който се справя всеки новодопгъл, приобщен 
в скромния ни колектив. Факт е, че правим списание задоволявайки собствените 
си капризи, но вие сте тези, които все пак го купувате. 

Използвам случая, докато сме на темата. да ви призова към активност. Бихме се 
радвали на идеите и предложенията ви в полза на израстването на списанието. 

С последното за пореден път се разделяме тук, за да се срещнем отново някъде по 


цатегв шогндпор 1/2003 


страниците вътре. 
До следвацция път. И не пропускайте да вкусите лятото. 


С : Е ь 
; ту, | 
я г ( р 
| 
: ( 
а, 7 
г. та 


ул. "Д-р Стефан Сарафов" Мо 24, 


тел. 953-41-29, С5М: 087/ 23-80-45 


Смееш ли да влезеш? 
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Адрес: София 1000, ул. "Ген. Гурко" МЗ4 вх.2 ет.2 
Телефони: 02/980-68-29, 980-72-45 

е-та!: могквпореНеадой.ога 

иг!: улууулумогквйор.Неадой.согп 

Интернет от НЕАООЕЕ 


Основен разпространител: 
"Дженевра" ООД 
Телефон: 02/46-43-93 


Красимир Кръстев - Кгазето т 
Кристина Радева - Оатопа т Печат: 
Петко Рангелов - ВапъР Мултипринт 


Чавдар Кацаров - |кагиз 


Младост 1, търговски 


Рептит Ш 733, 256 НАМ, 


РС Конфигурации еми 


КЛУБОВЕ 


бар, К к, 
Спри център "РЕЯ" 9743891160 сеБогсе2бтб, 19" Хопу Изаперре на но СО 
та й 2 1 Пазарът на Младост М па Айоп 1еНг, 256МВ Нат, Е 
Нот | СОФИЯ | срещу Фантастико” (9749987 391 бекогав 2МХ, 19" болу (1.5л8. Ине 
Жк. "Хаджи Димитър" ул. 533-850 МНг, 128 НАМ, 1 лв. 
Катания 99 София "Баба Вида" 2 9454642 35 СеБогсе ТМТ2, 17" СТХ 1,5 лв. МР 
ее ЕД я мега акта С | Репчит Ш 667, 128 ВАМ, | 148. 
Маската 2 София л. "Стефан Сврафов" 2 24 195341291 50 я : Е ме: 
ш А с у: Ср -аата Да СеРогсед, 19" СТХ 15 лв. Нощна Юагес Ц 
кв. "Лозенец" Р4 1.6аНг, Се Еогсе 4 мХ 0,50лВ - ар, Климатик, 
Матрицата | София „ул. "Крум Попов" 64 665521 116 440 256 НАМ, 19“ АВ. арии несввев 
--- а -- - ---чт----2-- -4---- 
ул. Янко Сакъзов“ 14А Ра 1.6аНг, Се Рогсе 4 МХ |! 0,50л8 - бар, Климатик, 
Матрицата 2) София Вътрешния аво 90 440 256 ВАМ, 19“ 18. па А 
Е 3 ътрешния дьор ПИЧ НЕ Е ща 
ул. „Неофит Рилски“ 70 до Р4 2.2512, 256 НАМ, 0:50л8---- | ар оебкламатик, 
Матрицата 3 София Поцария „У20:2“ 9816592 133 сеБогсе 2 Рго, 19“ СТХ Ер Де Не иа 
ка 1 Тул. „Бистрица“ 2 (прес. на| Ра 15СНг, Се Рогсе 2 ОБОАВ- | бар, Кломалик 
Матрицата 4 София Хр. Ботев и Македония) Тнатит 256 ВАМ, 1916010 148. | интернет, конотоп 
ес за Р4 1.66Нг, Ве Рогсе 4 МХ | 0,508 - | 62, Кломатик 
Матрицата 5 | София Жк. Зона Б5 бл.За 9292031 132 440 256 ВАМ, 19“ 16 АВ ре 
я ВИ: Сон АТ реге с: Пада Р4 26Нг, бе Еогсе МХ, | 0,508 - | 87. Коматик 
Матрицата 6| София Младост 1, Аско Донс, | 9744142 133 256 ВАМ, 19“ АВ. Прес Ктаат 
| РШ 700МН2, 128МВ Ват 1,2 8. | „ба, Кломати, 
Сан Марино София Жк. „Люлин“ 6л.3 257014 150 беЕогсе 2, 19" СТХ Б 6. Нощна | НЛРРНет. нон-стоп 
- Сан Марино | Стара пак ци РИ 7ЗЗМВг, 256МВ Ват, |“ сенат РА 
Стара Загора! Загора под празната раса 9801110 1001 Куго 1 64МВ, 19“ Затзипа 1 АВ. Интернет, нон-стоп 


Клуб 35 


Студентски Град „бл. 35 


624251 


РМ 1.8СНг, Се Еогсе 4 256 


ВАМ, 17" Затзипа 


“София 1408, ка. Иван Вазов" ул ЯНКО Забунов". бл. 28, вхд, е13. 
„тел. 958- 1616 телифакс 958. Зраа над. и. сотиайево.с сот, 6- -тай отиавеолвв: ти 


оп Тгадче 


ние в офиса и ще получиш огстошки 


0,54 -1 лв. 


бар, Климатик, 
оптика, нон-стоп 
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Пиза 4. ПМ 


Четирима напускат 
екипа на ВП2гага 


В изявление за Ройтерс, Ммепа! 
Опмегва! бСатез съобщиха, че че- 
тири от топ имената в екипа на 
Виггага са напуснали компанията, 
за да започнат работа по собствени 
проекти. Трима от тях са ЕпсП 
бспае!ег, Мах Зспае!ег и Сама 
Вгем, бивши основатели на гейм- 
студиото Сопдог, в последствие 
превърнало се в В12гага Мог и от- 
говорни за спечелилите си огромна 
популярност ОаБо серии. Четвър- 
тият човек напуснал В12гага е не 
кой да е, а внимание - В!! Ворег - 
едно от най-големите имена в 
гейм-индустрията изобщо. 

Въпреки, че в изявлението за 
Ройтерс не се споменават други 
причини за напускането на четири- 
мата, освен мъглявото обяснение, 
че те ще "преследват други интере- 
си", според запознати една от ос- 
новните причини за това е желани- 
ето на Ммепа! Опмегвза! да продаде 
гейм-дивизията си, перлата в която 
естествено е В2гага. 


ше! и АТ! се договарят 

за бъдещето на следващото 

поколение конзоли 

Канадската компания АТ, която 
в момента е лидер в производство- 
то на графични чипове и понастоя- 
щем е собственик на Аг!Х - дос- 
тавчикът на "ЕПррег" (графичното 
ядро на Мпсепдо СатеСиБе) е раз- 
ширила споразуменията си за съв- 
местна работа с |пЬе!, получавайки 
по този начин права да произвежда 
интегрирани графични процесори, 
поддържащи ВОО мегахерцовата 
шина на Репишт 4 процесорите на 
пе! 

Гошв Вигпв, вице-президент на 
пе!: 

"Целта на пе! е да разработва и 
предоставя на пазара разнообраз- 
ни и комплексни решения, отгова- 
рящи на конкретните търсения и 
очаквания. Споразумението с АТ! 
ще осигури на нашите клиенти нови 
възможности за избор и гъвкавост 
в разработването и конфигурира- 
нето на техните Репиит 4 системи." 

Оаме ОгБоп, президент и главен 
изпълнителен директор на АТ! 
Тесппоосиез: 

"АТ! и пге! са признати лидери в 
областите, в които развиват дей- 
ността си и това споразумение ще 
даде възможност и на двете компа- 


нии да използват силните си страни 
по-качествено и да предоставят 
качествено нови и впечатляващи 
решения на клиентите си в свето- 
вен мащаб. 


Соттапя 8 Сопдаиег: 
бепега!5 


ще има продължение 

В отговор на многобройните за- 
питвания на феновете какво ще се 
случи с СКС серията, след като 
УМезъиуоой изчезнаха и Еесъгоп!с 
Аг!в поеха пълният контрол над 
разработките, беше оповестена ин- 
формацията, че вече се работи по 
първи експанжън на бепегав, с ра- 
ботно име СКС бепега!в: 2его Ноиг. 
Играчите могат да очакват три из- 
цяло нови кампании, с общо 15 ми- 
сии, разпределени отново между 
трите фракции. Мисиите ще са раз- 
нообразни и ще включват задачи от 
типа на унищожаване на американ- 
ски флот в Средиземно море, отк- 
риване на отцепник в Кайро или пък 
пленяване на оръжия за масово 
унищожение. За да успеят в изпъл- 
нението на задачите, играчите ще 
могат да използват нови единици и 
технологии, като например бойни 
мотоциклети или пък бресег 
Сипзирв. Заедно с новите кампа- 
нии идва и нов режим на игра - 
Сепега!в СнаПепае Модйе, предста- 
вящ ни девет управлявани от ком- 
пютъра генарали, всеки с уникален 
характер и специфични войски. Иг- 
рачът ще трябва да избере един от 
шестте генерала от по-нисък клас и 
да изнесе останалите. Всеки от 
шестте генерала е обвързан с някоя 
от трите групировки. след като по- 
бедите някой от генералите, можете 
да поемете контрол над армиите му 
и да ги използвате при игра в ин- 
тернет. Последните трима генерали 
са своего рода босове и ще можете 
да ги ползвате само в скирмиш ре- 
жим на игра. Неизвестно е колко 
нови единици ще предоставя всеки 
от генералите и доколко те ще са 
различни едни от други и от стан- 
дартните за играта юнити. 


Муиреай и МефаМозгегз 


с нова гангстрерска игра 
Издателите на Роза! 2 обявиха 


следващия си проект, носещ името 
Сапаапа. Играта, планирана да из- 
лезе през ноември съчетава стра- 
тегия, ВРО и елементи на симула- 
ция. Отразява пълния с опасности 


ора га Геза ПЛ Пеер ву меса ва в. 


ан | 


живот на гангстерите от Сицилиан- 
ската мафия. Поемате ролята на 
един от четирима братя, целящи да 
се издигнат до върха на йерархията. 
Действието се развива в Рагафве 
Су, където ще въртите бизнес с 
проституция, рекет, заплахи и 
убийства по пътя към славата и па- 
рите. Обещани са над 500 МРС- та, 
които ще живеят около вас, всеки 
занимаващ се със собствените си 
дела, и реагиращи адекватно на 
действията на играча. За нуждата 
на играта екипът създава специал- 
на система, комбинираща в себе си 
ЕРб и НТ елементи... Но най- ин- 
тересна ще бъде способността на 
специално разработения епатпе да 
генерира различни локации при 
всяка нова игра. Освен соловата 
кампания се очаква и пи рауег, 
поддържащ до 8 играча, всеки от 
които ще контролира до 50 героя на 
15 различни карти. 


Чоть Орегайопз обявена, 
Теат баБге забавена 


МоуаГоас избраха да забавят 
разработката на експанжъна на 
тазгодишния хит Оеа Еогсе: Васк 
Науук Ооууп до пролетта на 2004 г., 
същевременно обявявайки ново 
заглавие, наречено Чо 
Орегайопзв. 

"оп Орегацопв е начинът, по 
който ще се воюва", коментира ее 
Ми! Паап, президент на МоуаГоагс." 
Тя е балансирана смесица от на- 
земни, водни и въздушни битки за 
постигане на максимално добър 
ефект." 

Действието ще се развива в 
близкото бъдеще, на територията 
на Индонезия, където независими 
военни групировки се сдобиват с 
части от свръхоръжия. Ще може да 
се играе на страната на една от 
двете враждуващи фракции - доп 
Орегацопв Еогсе или |пдопезап 
берагацвз. Всяка от тях ще има 
достъп до разнообразни оръжия и 
превозни средства, като хеликопте- 
ри, лодки и леки щурмови машини. 
Едновременно ще могат да играят 
до 64 играча оп! пе, сред реалисти- 
чен терен и буйна тропическа рас- 
тителност, реализирани с Васк 
НамуК енджина в неговата трета ре- 
визия. Освен приоритетния мултип- 
леър се предвижда сингълплеър, 
който ще може да се играе и коопе- 
ративно. 


ЕТВОМ обявена 

ЕТВОМ е ВРС, развиващо се в 
огромни светове с епични приклю- 
чения. 

ЕТВОМ е Вселена.. 

ЕТВОМ е огромно приключение 
сред кралства и империи, през 
Тнгопез о? Абувв, до Су оРПаПЕ... 

ЕТВОМ е игра създадена от 
любители на приключенията, чита- 
телите на фентъзи комикси и ро- 
мани, за феновете на Ролевите 
Игри... 

ТИ ЩЕ БЪДЕШ ЕТВКОМ! 

Какво да очакваме, освен: дъл- 
боки, тъмен футуристичен неого- 
тически свят; бързи ръкопашни 
битки; превозни средства; ЗО нива 
в 4 различни локации? 

Нелинейна структура - 7 вари- 
анта за завършване на играта. 
Свободно боравене с инвентара. 
Свободно и стратегически обусло- 
вано създаване и развитие на ге- 
роите. 

Хайде бе, давайте го вече на- 
сам! 


Сгиегоп придоби 
физическия модел 


на Ма:НЕпате 
Сгфепоп бой умиаге, след почти 


година на преговори, най-после 
успя да придобие правата над мул- 
типлатформения енджин 

Ма Епапте. 

Адат Вуага СТО на Сгщепоп 
бо аге казва: 

"Планираме да направим за 
физичната среда същото, което 
направихме и за графиката - да 
предоставим едно мултиплатфор- 
мено средство за разработка. 
Смятаме да създадем и няколко 
технически направления, които ще 


О 


во хопе 


позволят по-тясна интеграция и 
споделеност на данните, водещо 
до по-добра производителност." 
Какво значи това за нас, гей- 
мърите? На първо място, по-добра 
физика в игрите. На второ - под- 
помагане на производителите на 
игри, които пренасят продуктите си 
на няколко платформи, използ- 
вайки преимуществата на всяка 
една една от тях. Вече една игра 
правена на РЗаг, няма да изглежда 
така във версийте си за РСиХ- 
ВОХ. Може ли наистина да стане 
това? От Сг епоп са сигурни. 


Тор о? спе Рорз 
Ето и най-продаваните загла- 


вия за последната седмица на 
Юни. 

Учудващо е, че игри все още се 
продават, предвид предстоящото 
излизане на баг МУагв: Саах!ез. 
Все пак, ето класацията на най- 
продаваните игри до 21 Юни 
200зЗг. 


1) ТВе Зитв: бирегвгаг 
(Еесъгопс Аг!в) 
2) Мемегуипег МаПев: 
бпадомув о! Опагепиде 
(Агаг!) 
3) Тпе Зтв Оепхе 
(Еесъгопс Аг!в) 
4) Нве о Майцопз 
(Мсгово:) 
5) ОаБо 1! 
(Умепай 
6) Тпе Зипв: Опеазпей 
(Еесъгоп!с Аг!з) 
7) Мето"8 Опдегуиаег 
Муога оЕ Ецп 
(тна) 
8) Епапа Мето 
(тна) 


о нттез//шшшезегс 


9) Ууагсгак, |: Веап о! СПаов 
(Ммепай 
10) Нойегсоазцег Тусооп 2 
(НоскКвгаг) 


Крисчън Слейтър ще участва 


във Филмовата версия 
на Аопе т Пе Оагк 


Крисчън Слейтър ще играе 
Едууага Сагпру - детектив на пара- 
нормални явления, във филмовата 
адаптация по популярната игра 
Аопе п Бе Оагк, обяви НоПумуосод 
Верогцег. Началото на снимките на 
филма, режисиран от Цууе Во! 
(Ноизе о! спе Оеай), е предвидено 
за 14 Юни във Ванкувър. Все още 
не е обявена останалата част от 
екипа. 

"Аопе п ЕНе Оагк , трябва да 
представлява повече Х-ез, от- 
колкото Мълчанието на Агнетата." 
- обяснява режисьора. "Стремя се 
да направя мрачен и подтискащ 
филм, пълен с напрежение. Надя- 
вам се феновете на играта да ос- 
танат доволни, като същевременно 
погледна на историята и от друг 
ъгъл, различен от игровия..." 

филмът ще следва сюжетната 
линия на последната игра от поре- 
дицата Аопе 1п Ее ОагкК: ТНе Меуу 
Майсгаге. Както може би знаете, 
тя отвежда Сагпру на ЗПадому 
1Запд. Докато разследва мистери- 
озната смърт на свой приятел, той 
среща антроположката Апе 
Седгас и двамата разкриват врата 
към Ада. 

Во! потвърди също и продъл- 
жението на Ноизе о спе Овад - 
първия филм от серията, излизащ 
през есента. 


ге Е ЛЕ пле ЕМА 
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30 хом . смжн л стоп 


ча 


вевеютеаз 1 прееш Тез 


сзвазове 


тт съгтае ган-лоз е та 
сащгър е- траач!" 


шог!бпор.пеадо Е сот 


ВУГ СР ЕНАИВ (АА) Го Шри 


Га Произво Рагадох Еп. 

+ 8 Разпространител: Хиайеву Ат! 
| в Интернет: мулузиайеву из.сот 
+ # Системн 
 # Жанр: Стратегия 


Зи! 


спатотв ог Май 


Папо!5 о! Маг е походова 
стратегия. Ако трябва па 
съм по-прецизен, играгпа 6 
смесица между Хироуса, Ае 0! 
Мопдегв и Смиганоп, В Която основ- 
ните дейности са строеж на сгради 
и производство на Войски В градове- 
те, Кошто имаш на разположение шли 
си завладял. Строенепо е влемен- 
тарно, посредством бутона „риу“. 


е 


Н 


ни (находище на глина шли стрдиппел- 
: ни мапериали, мина, ферми за храна), 
такива Които дават бонуси на съ- 
опветният град ц/шли на Жителите 
му увеличавайки популацията и не на 
: последно място - различни Видове 
Казарми, Където да се ренират 
Войниците (Към плях спадат и за- 

! щштните укрепления). Направагпа на 
!. Всяка сграда изисква Време (няколко 
: шитеа, Капо Всеки пърн е един игра- 

| ден месец) и определени ресурси. Ре- 
|. сурсите са доста, но най-важните 

| са храна, злато и строшпелен мапе- 


риал. Златото не се добива оп мини, | 


а посптопва ог данъци. Трябва да се 
! шма предвид, че населението има 
! специален показател (скала), Който 
обозначава щаспието им. А то се 
постига с богаглспво и луксозни 
! стоки. Отдясно на екрана показващ 
: града, се намира списък с родовете 
Войски, Които можеш да наемаш, В 
зависимост от Военните сгради, Ко- 
! што си построшл и технологиите, 
| Които си изнамерил (примерно огпк- 


риването на бронза ти дава Возмож- 


тнт тетннеяяяяянет<<-<<<«<<<+<<<»< 


Сградите се делят на производстве- 


Автори: в 


исквания: Репбит Ш 600, 128 МВ Кат, 16 МВ Мео 


! ност да създадеш огллична пехота 
! Въоръжена с мечове и пр.). ПроизВод- 
ствопо на ВойсКки също отнема хо- 

! до8е. Търговията е другият Важен 

| елемент - ценните за играча ресур- 

: сиса на безбожни цени. Изворшва се 
;, автоматично, на Всеки пърн, освен 

! ако изрично не си споменал (чрез съ- 

: отвеглнапа оглмегка В менюго), че 
искаш далаверата да се извърши е9- 


нокрапно. Заслужава да се спомене 
удобната карта - схема на града, 04- 
! Ваща Възможност да разпределяш 
по своя преценка броят на рабоглни- 
: щите 8 производствените сгради. 

;. Преди да приключа с градовете бих 

: посъветвал да оставяш някаква ар- 

| мия на гарнизон, за да не паоне без 
бой населеното мяспо. 

| Картата на света предсплавля- 
:: Ва разделена на различни Кралства 
! територия, Която благодарение на 


| Късмет и Военен гений трябва да 
| превземеш. Действиеппо се развива 

! през Англичността, далеч преди леги- 
|, онше на Цезар да нахолтат В Еги- 
пет, маврите да бъдат изхвърлени 

| от Европа или Ахшл да влезе В 9вубой 
! с Хектор под стените на Троя. Мно- 
| го години преди това, Когато среди- 
! ща на цивилизацията били Шумер и 
Акад, Асирия и Вавилон... Народите 

!. досптопни за игра са египгляни, аси- 

| рийци, Вавилонци, мари, Кимерийци 

| (живели са В онешна южна Грузия, ня- 
;. маг нищо общо с Конан), нубийци, 

! персийци, скити (за Които се говори, 
че дори поуплашили Александър Вели- 
; К) итн, списъкът е наистина бъл- 
| гичък, а някои племена не съм ги и 
чувал. Предоставя пи се определена 
| територия с няколко граца, Които 

! трябва да опазиш и да развиеш, мач- 
Кайки същевременно съседите си, 
присъединявайки нови територии 

| ши сключвайки мир - Всичко е по 

! тво0 избор и липсва линейност. По 

| Картата няма разпилени бонуси, Как- 
! то В повечето походови стратегии. 
| Има единствено градове и армии. В 

: една армия обикновено съжител- 
стват до шест отделни рода 8ойс- 

! Ки (Копиеносци, прашкари, пехота). 
Целга на Кампаниште (мултиплейър 
липсва) е да завладееш Всичко. Те се 
развиват В Египегл, Анаглолия и Ме- 


сопотамия, Като има и ове Кампании 
обхващащи цялата територия оп 
Либия до Иран. 

Битките са интересни. На спе- 
циален екран определяш действията 
на всяка група Войници отделно (дали 
да атакуват фронгпално, дали да се 
опитаг да заобиколят противника 
ши просто да го изчака па ги на- 
падне), същи плака бойният строй 
(Клин, Квадрат, разпръснати против 
сплрелци) и след ппова щракаш бу- 
пончегпо пехеи наблюдаваш боя, Кой- 
то е В реално време, без да можеш 
! ба се намесваш. Влияние Върху изхо- 
да оказва също моралът и терена. В 
! равнините пози, Който шма повече 
| Конници, напримет Винаги печели. 

! Лошото в, че липсва впичност - гле- 
| даш как няколко групички от по 96- 

: сепо-двайсет души мята дървени 

: Копия по още глолкова - Всичко е ову- 
! измерно и не особено детайлно. Но 

| пък системните изисквания са нис- 

Е ки. 


: Графиката и звукът са на сред- 
: но равнище. Движенията са недос- 

; таптъчно добре анимирани. 
Дипломацията присъсплва, Кол- 
Кото да оправдае споменаването 0 В 
! рекламния афиш. Можеш да пращаш 
| дипломати във Всички Кралства, но 
! единственият бонус е разкриване на 
| Картата. Пратениците трупагп екс- 


!: пиршънс 8 зависимост оп това Кол- 

Ко време са били В чужд град. Ако 

действията на дадена сържава не 

ти харесат, можеш да изгонищ/осле- 

пощ/ обезглавиш даден дипломат, а 

В случая на обезглавяването и да 

поднесеш оппрязаният агрибут на 

! бившите господари на нещастника. 
Това е. Играгла Като цяло е забавна, 

! просо е праволинейна и лишена оп 

| детайли, но ако не си прегленциозен 


ра :)оууоо0 
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# Жанр: Странен 


два ли има чоВек, Който 
да не сие помислял Как 
да погоди някой номер на 
съседите си. Било защото гине- 
навижда и иска да шм причини не- 
! щасглие шли просто да се разпо- 

| Вари Като се посмее на чужд гръб 
: с някоя невинна шега. Често по- 
| Ва, Което започне Като закачка 

! обаче може лесно да се превърне 

;. В плачка. За да не се случва това 

;. В действителност нека пи 


представя Медпроигв Егот Ней. 
Спокойно мога да Кажа, че за мен 
бе удоволствие да попадна на та- 
зи игра, написана не оп Когото и 
да е, аот самите 
УЧоМоо0, създали нещо 
свежо, малко и непре- 
гленциозно, но зареде- 
| нос много приятен 

: геймплей. 

Задачата ти 6 
МейдпЬошгв Егот Не! е 
да превърнеш Всекид- 
невния живот на съсе- 
да си В малък ад. За 
целта от теб се иска 
да му погаждаш вся- 
Какви номера използ- 
Вайки Каквито подръч- 
ни средспва (оп 
сгландартните топче- 
та до разхлабителни и 
топки за боулинг) на- 


4. 2 гнева абонатна 3 (А е 
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+ # Системни изисквания: Репцит 1 400, 64 МВ Кат, 8 МВ 3О Мдео 


! мериш В дома му. Като споменах 
: за дома му трябва да отбележа, 
: че той ще е арената на гвоите 
: пакости и подвизи. Примерно ми- 


! соя, В Която трябва да му напво- 


! рош някакви мизерии доКапо се 
Къпе. Друг път основната ти за- 
дача ще е да му попречиш аа гле- 
! да телевизия или да свири на пиа- 
Е но. 

Го Трябва да се съобразиш с еб- 
на основна особеност на играта 


| - Времевият лимит, Който пи е 


отпуснат за постигане на целта. 


! За да минеш даден епизод трябва 


| да извършиш определен брой бели. 


Най-хубаво е да ги направиш В ня- 
Каква последователност защото 
това ти носи проценти (успевае- 
мост да го наречем ), а някои епи- 
зоди изискват постигането 
шменно на определен процент. 
Може би е ред да обясня по- 
задоволително защо 
това наглед инфан- 
тшлно отроче на гейм 
индустрията е полко- 
Ва зарибително. Това, 
Което пропуснах да 
спомена, че съседът 
ти не е безучастен 
потърпевш на твоите 
лудории. Той обикаля 
постоянно, Вършейки 
ежедневните си 9е0- 
ности. Именно тук се 
Крие разковничето за 
увлекагелностпта -- 
таймингът, Който на- 
помня (колкото и неле- 
по да звучи) тоя В 
Соттапдоз, Както и 
стелт елементът 


: допринасят играта да се превър- 


не В приятна малка мания. Освен 
това си мисля, че Във Всеки оп 
нас дреме един непораснал Емил, 


га 7 0 


Макс, Мориц, Паглилан, Хък Фин 
ши Том Сойер. Неоспорим е ц 
фактът, че Възможността да 
Вършиш пакости и да се измъК- 
Ваш безнаказано си е пръпка. Да 
срежеш с ножовка през средата 
щангага, да скосаш ластика на 
уреда за разглягане, с гаечния 
Ключ да повредиш Велоергомеп- 
ра, да Вържеш на Възел Въжето за 
скачане или да сложиш огромна 
пружина в багута и фалшива Кни- 
га за йога и да изскочиш от спая- 
та миг преди съседът да влезе за 
дневната си порция фитнес, след 
Което да се насладиш на послед- 
спвията си е КултоВво изживява- 
не. Графиката е В приятен анима- 
ционен 20 спл с Комочен от- 
пенък, Коепо допълнително под- 
силва удоволствието, а за звуци- 
те единственото, Което мога да 
Кажа е, че са на прилично ниво. 
Разбира се, Като Всяко нещо 
и МеюйЬоигв Егот Ней си шма не- 
достатъци. Основният несъмне- 
но е КратКостта - няКолКо часа 
са достатъчни, за да превъртиш 
играта. А предвид факта, че Все 
пак пя струва пари човек се за- 


! мисля преди да я Купи. 


Ако прябва да обобщя бих Ка- 


! зал следното. Играта е много 
+ приятна, абсолютно неангажира- 


ща и много разтоварваща, поохо- 


; дяща за Всеки мързелиВ следобед 
; между 14 и 16 часа, Когато лят- 

! ногпо слънце е Враг на Всяка Жива 
! твар. Тя би могла да бъде чудесен 
| подарък за Всеки малчуган под 9е- 
! сет години, а по-големите бат- 

| Кковци и Каки едва ли биха съжаля- 
Вали да се позабавляват с нея, ако 
| това не им КостВва много пари. 

: Все пак си говорим за заглавие, 

| играещо се с двата бутона на 

! мишката... 


--- 
| Ш ОЦЕНКА: 
+ В Прилича на: 


ШОгКа 


цатегв шогнзнор 1/2003 


бърнах се да погледна 

Какво е останало от 

състезателя, Който са- 
мо допреди секунди се смягпаше 
за голямата работа на пъгля. 
Ма, патетична гледка - поне 
двигателят му Вече е станал У- 
образен. Мерцедеса се беше усу- 
Кал около пътния сплълб Капо 
младоженец оКоло невеста. Пу- 
шекът излизаше на палази от ка- 
пака, а по искрите и поплеклия 


| бензин без да си Айнщайн можеш 
г да предположиш Какво ще се случи 


след малко. Нещастник, това си и 
заслужаваше - да ми свири на 
сВетофара!-Усмихнах се ш дадох 
малко жега на Порше-то. Днес 


„май ми беше ден -„след Като един 


полицай се отърва на сантшмеп- 


ри от моето специално подсилено 
и заострено странично огледало, 


защото имаше неблагоразумието 


да се опита да ме спира и полна- 
та с хора спирка, Която успях да 
окъпя КачестВено с помощта на 


една Кална локва, Вече можех да се. 


чувспвам бял човек. Огледах се В 
огледалото и се озъбих самодо- 
Волно - „Господи, Колко съм ЗЪЛ“ 


Ако докато чегете предиш- 


ния параграф имагте чувство за 
| дша и, ако сте на мнение, че пари; 
„от просяци се взимат а не се а- 


Вапа, ако „Море оп любов“ е Ви- 


: новникът Втори телевизор аа за- 
: мине за боклука с огромна дупка 

: (като от базука) 8 Кинескопа, а 
Вие да се гърчите по пода В неко- 
нпролируем бяс - глогава имам 
„една много добра новина за Вас: 

; до година ще има ЕМ! бетиз! 


Играта, В Която Вашего едо 


; ще намери В лицето на своето 

„ айег едо сродна душа е замислена 
| Като симулация на Живота на зъл. 
: гений. Каква е целта на подобен | 
; индивид? Да измусли машина, Ко- 
| ято да унищожи целия свят и да 

; намери начин да се измъкне от 

;. цялата Каша, естествено. 

“ Действието в играта се развива 
; през 70-те години на нашия Век, а 
“Вие сте оставени" на малко птро- 


: пическо островче със 100 милио- 
„на долара и много планове как па 

| завладееге свега. Но преди да 

; свършите тази работа, първо 

| трябва да си построште база, да 
; станете известен и да изпълни- 
те една Купчина мисии. Звучи при- 
; мамливо, нали? Също така сигур- 
“но Ви напомня на Оипдеоп Кеерег? 
Приликите с Класиката на Вийтод 
| са безспорни, но ако съдим по 


факта, че Еу! бепиз обра де. що 


„ шмаше номинации за най-ориги- 

„ нална игра на ЕЗ 2003, а Колегите 
| от 16М и батезру я предпочетоха 
„ пред стотиците други заглавия, 
“явно става дума-за нещо гранди- 
; оЗно. 


Според Демис Хасабис Ем! 


: бепиз може да се раздели условно 


на пет части - изграждане на ба- 
за, защита на база, управление на 
хора, изпълнение на мисии и разуч- 


: Ваване на нови науки. Във Всеки 

; един елемент от играта, автори- 
| те са се опитали да ВКарат ори- 

| гинални хрумвания и свеж хумор, 

: "Кошто да разнообразят Живота 

- на обръгналия и задоволен от Вся- 
: Какви заглавия играч. Например 

; строежът на същинската Ви база 
ще се извършва под земята, 90- 


Като отгоре.ще Ви се наложи да 
изградите постройки, Кошто да 
привличат туристи - В Крайна 
сметка завладяването на света в 


трудоемък и Капиталоемък про- 


г цес. Вашего плайно поселище ще 


се помещава В Кратер на вулкан, 


: пещери или други трудно достъп- 


ни места. 
Тя ще разполага с най-различ- 


; ни зали, Всяка от Кошто ще има 

: двойно предназначение. Например 
„Кухнята ще се ползва за изхранва- 
не на паплачта ви, Както и за 

: измъчване на заловени шпиони В 

|. специално пригоден миксер. Биб- 

„ лиотеката ще служи за повиша- 

: Ване квалификацията на поочине- 
: ншпе, но и за смачкване на нат- 

| рапниците (ако сте Взели списа- 

|; нието с дискове, непременно 

; хвърлете един поглед Ком филм- 

; чето на играта). Следват лабора- 
: тори, сервизни помещения, дори 
„ шпристанище за подводници (на- 
„ли все пак трябва да изполнявапе 
„ мисии). 


За да се подсигурите допъл- 


; нштелно, туристите и шпионите 
ще трябва да бъдат държани на- 
„далеч от покоште Ви. Това става 
: с помощта на разнообразни Капа- 
"ни Клопки и Всякакви други подли 


механизми. Сред арсенала Ви ще 


: бъдат елементарни изделия Като 


гърмящи Кокосови дървета, Как- 


: тош задейсговани огп НЯКОЛКО съ- 
бития смъртоносни преси, изка- 


чащи от стените зъбци и т.н. 


Естествено, ако агенлът е 
: твърде изобретателен (шпиони- 


те ще шмат нива от 1 д0 5), ще 
се наложи да приложите малко 
груба сшла спрямо него. 

За целта е необходимо да 


“ шмате достаптъчно обучени паза- 
: чи В базата си. Като цяло персо- 

: нала Ви ще се дели на две групи - 
наемници и работна ръка. Работ- 
: нага ръка представлява огромно- 
: то множеспво, Което ще щъка 

: из лабораториите, ще поддържа 


: Чистотата из различните поме- 
; щения, изобщо ще Върши черната 
| работа. Като Всеки Велик диКта- 

| тор и Вие няма да си губите вре- 
; мето-с-тези-дребни риби. Техни- 

| те действия ще се ръководят оп 
„ Изкуствения Интелект на игра- 

| та, Който ще реагира - на промени- 
+ те: 8 околната среда. Навмниците 
са съвсем друга бира. В играта 
„ще можете да избирате измежду 
„ 30-тина пипа, Като те ще Вари- 
г рап оп изключително смърпо- 

„ носни бабички и генетични му- 

„ танти до самураи и Вуду магьос- 
2 ншци. Техните показатели ще са 
значително по-добри от пези на 
обслужващия персонал, а черешка- 
та на тортата е, че ще имате 
Възможности да шм задавате-Ко- 
манди. Ако Ви е писнало да седите 
на едно място, можете да Кома- 
новате директно наемниците си, 
като В този момент играта ще 
се трансформира В стратегия В 

: рвално Време. Наред с това, наем- 
ниците ще бъдат изпращани на 
мисии, Които ще Ви носят опре- 
делени облаги. Целите шм ще бъ- 


мер да откраднат секрегни пла- 

- нове на НАСА шли да смалят Айфе- 
: ловата Кула до размерите на 

“ пластмасово сувенирче. Освен 
предмети, Кошто ще можете да 
изследвате, успешното приключ- 
Ване на тези мисии ще Ви носи и 


слава. Колкото повече слава има- 
те, толкова по-добри наемници 
ще предлагат услугите си пред 
Вас, Както и държавите ще пла- 
щат по-големи трибути В отго- 
Вор на Вашите заплахи. 
Основният Коз на Ем! бетиз е 
оригиналната идея и още по-ин- 
тересния начин по Който гля е ре- 
ализирана. Играта е изцяло В спи- 
ла на филмите за малоумни тайни 
агенти (за справки Остин Пауърс) 


: с шарената обстановка от се- 
: демдесетте години. Добавете 
. Към това голяма степен чувство 
; за хумор, безупречен епопе, Кой- 
то издига графиката на играта 
далеч над средняшкото равнище и 
няколкото различни пипа свръх- 

| Злодеи, Които ще управлявате и 

| получавате печеливш билет за ча- 
г сове смях пред екраните. Старт: 
: след около година. 


Кош са Ех 9шов?, 

Ег 5идоз е създадена през 
1998г. оп Демис Хасабис. Днес 8 
нея работят над 60 човека, Кои- 


то формират два екипа за разра- 


бота на нови заглавия. Първата 
им игра - Керибйс: Тпе Кеуошноп 


„се разработва от ноември 1999г. 
:- живот и здраве ще излезе през 

: август 2003г), Като се очаква да 
г бъде съ битие В света на симула- 


циите. В нея своя дебют ще нап- 
рави разработения от Тим Кларк 
невероятен епоте, Който е В със- 


; тояние да рендерира и показва 
- мшиони полигони, Които да се 
- рендерират В реално Време. Вре- 
дат най-разнообразни като напри- 


мето ще покаже дали Тим Кларк 


- ши Джон Кармак (Ооот, Оиаке 

5 ШЪШ) е по-кадърен В писането на 

; епопе-и, но фактите показват, че 
„ Еликсир Спудиос измъкват Кларк 
„оп НАСА, Където е нает след Ка- 


то служители на организацията 


„ попадат на негово демо Което си- 


; мулира полет над Марс. Самият 
: Демис Хасабис е Ветеран 8 света 


на елеклронното забавление. Той 
е един от хората, с Които Питър 


 Мулиньо създава Тпете Рагк, а 


след това е работил известно 


: Време по ВасквМ/ние В Цоппвай 


5шоз. Останалите членове на 
екипа са допринесли за успеха на 
такива заглавия Като Те 915, 
Нотеууопа, Сойп МсВае и Зреедра! 
2. 


вшисашиез за пови увхпопогии и кошрпиикации 


сетт 


оревелте 


Г аетсеа 


| 


в телефона 


Фе 


играй и спечели хзопу Енсззоп 7300 
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И дива: 


„000... 000... ад. 
падане. Успокояваш се. Щом това, Ков-" : 
- то няма опора под себе си пада, значи 


: ъмно е. Възможностите са 
В 1 Ве: сляп си ши Крушкагпа е 


изгоряла. 
Изгоряла в. - Казва нечий глас. Чу- 
Ва се шум от ии, на реша ву - 


- фасонката, след това. 


характерният шум про залитане 
„ ТРЯЯЯС!. Тежко 


има гравитация и ти не си отвлечен. 


т „от група пияни млади и любопитни Е 
;- извънземни със скалпел В ръце. Не, пи. 


| св обширна стая с бървен под, ореле- 
+ фен с безразборно разхвърлени книги, а 


:. Вценгъра, пор абажура стар човечец В. 
г бежова мантия си разприва наптърте- 


г сближите и той ще ти махне 
; оковите. 


малко плахо, давайки Всичко ога 
;. себе си, за да докараш някаков 
| чар, с Който да го оковеш. 


| гръмко оповесглява Калпавияга 
| електрогпехник и накуцвайки се 
| приближава. 


; смяташ да правиш с тоя. 
| Жезъл? - питаш скептично 
- (Все пак това не пи е първата 
 гра, босещаш се Какво можеш 
с баочакваш : 


| - изревава Дъ Бао Уан. щ 


г Какво ще стане по-натаптък, а 


Вориш с надеждата, че ще се 


Кой сити? - започваш 


Аз съм Злия Магьосник! - 


0, потресен съм! Какво 


Ще те убия, о принц пон : 
Мкичиш, чакаш да Видиш 


пръстът ти гали ескейпа, с 
Който да прекоатиш на секундата птъ- 
пата начална анимация, ако вземе да 
става много страшно. 

Бежовият гледа злокобно мрачно В 
теб, стиснал зъби и сеърчил Вежди. Най- 


рая го подсещаш: „Защото?“ 


А да! Ще те убия защото съм Зъл, 


ок Защото ти искам царството, ох! 

| Защото... Защото... Защото на разра- 

| ботчиците не им се занимава да измис- 
| лят свястна причина и интересна ис- 

|: тория за такъв бозав никаквец Като 

; теб, ох! И това ми било главен герой, 

г око? 


1: 


: БъЗдъМ | Бежовия Зъл Магьосник! 
:-разперва залашително ръце над глава- 
; таси иразовижда пръсти. Малки иск- 
 рички изполват пространството над 

: главата ти. Правиш последен опит: 

1 Много ожаш, болки ли те мъчат? 


от. 1 

Миък Приготди се да умреш! 
го Затваряш очи В очакване на болка. 
| ПРАС! Върху главата ти се стоварва 


„ Пъинено пше по сечунски. Бъзъм вбесено 


: заразмаива ръце и пръсти повторно. 1о- 
; Ззипът над теб се материализира Врящ 
; тиган и те фрасва по тиквата. Хм, ши 


1 е роднина на Ринсуинд ши нереализирал 
; се Юмик промълдяваш В дебрите на 
ните задни части. Решаваш ца го 3420- | 


угасващото ти съзнание. 


Шибан, ревматизъм! Днес ли точ- 

: сж трябваше да вали2 Апде, третият 
„път е на Космет. + 
Со Тубиш съзнание, но аз ще ти кажа 
 Кайдо става. Бъзьи наистина в роднока 
„на Ринсуинд и Вместо да те затрие те 
: запраща 8 една чудна, ухаеща на чистич- 

Ко нов графичен ендижин, горичка. Ти си 
: свободен. Освен това си главния герой В 
: Компютърна игра и току що си изгледал 
; интрото. Познай Какво трябва на нап- 
; равиш? Да се свестиш. Свестяваш се. 
: Надвесен над теб стой приятелят ти 
| от детинство Флойд. Откъде знаеш 


| Хемороиди? Знам Как, съчуветвам 
2 ; гледаш с. с Красива и чувстпвени очи, ако 


ара Кца сама 


това? От надписа В готически букви 
плуващ ехидно във въздуха над него, гла- 
сящ: „Старият ти Пан ри от детин- 


„ ство Флойд“. 


Ей, тъкмо стана ингпересног А, 
| Жанрът Какъв щее? - Възкликваш и ме 


| сиЖена. Ако си моЖ продължаваш ба се 
| наливаш с бра а Вената на лявото ти 
: слепоочив пулсира грескаво. Или е от 
главозамайващата история ши от Кру- 
. Вогледата сервитьорка наблизо, ако е 
|; от второто - стига си зааежуа, же: 


г намш а +: 


ВТ5 и ВРО В едно дата Включва 


+ няколко режима. На първо място са 
: трогпе Кампании състоящи се от 24 


: мисши: В тях ще се бориш за капо за- 


. почнеш от спечелването на доверието 
Е на народа си, минеш през битки с драко- 
; нштабо бракосъчетанието ти с Кра-.- 


"сива принцеса и заставането ти на 
„трона отново. През това Време исто- 
- рията ще се разгръща, В нея ще 

-- насплопват драматични обрати и из06- 


що - ще става все по-заплетена. След 
това идва ред на ВРО солови мисии, В 
Кошто ще се занимаваш със стандарт- 
ните неща - изследване на пооземия, 


„битки със скелети и Все неща в диабло- 
Вски дух. И накрая 5Китип Карти на Ку- 


урна 


"Автор: саео. 


Производител: Кеату Ритр 3 


Ша | Жанр: РПП/ Стратегия ура 


| лограм, В случай че предните два режи- з 


| ма не ту стценат. В собавка - мощен 
пебвл редактор. д < 


с Брей, бре! - вече Блареовевс. | 


| дена, ши още по-порядъчно наквасен се 
замисляш над смисъла на Живота, В 
Който Все има нещо, Което е скапано 


“ Графикага, е помия нали? 


| Дорекп Х9, позволяващи оскъдните 
„дрехи на Жена ти във Вплорапла Кампа- 


ния ба се развяват реалис- 
точно, блясъКът на мегала 
бае мегалически и природ- 
ните ефекти да са зашеме- 
пяВащи. Което си иска сво- 
ето. Препоръчитеден е 1,8 
вп2 процесор и 512 НАМ; ос- 
таналото ще ти го спестя. 

„Прилошава ти. Фунда- 
менглитпе на лочносгата пли 
се пресат под тежестта 
на сквернословността на. 
идеята за предстоящ 
ъпгрейд. УспоКоявам пе: 

Аре, аре некви си шес“ 
хиляди марки. Вземи Кърпич- 
Ка, сополот ще пи Капне В 
бирата! Слушай сега за ап- 
мосферата: 


рива огромна ливада, Краси- 
вое, директхиксово. З8/кът 


ена завидни Висоти, Сексапилни де 
тайно-дигитални анимирани Коави ще- 


:. Кат насам-натам, похапвайки превичка. 
тт време на време-отиват В построй- 


-+ ас надпис „Доилна“ излизайки с издай- 
с ническо облекчение. Да не те учудва. В 


: : КлоВгВЯ има един-единствен ресурс- 
„«миякото, А, ето го и Пастир-Тончо, ки” 


г пиран с „Амулета на Тинка Палалезова 1 


ранг доячка. Герой на социалистическия 


; труд“. Скудаш ли Като мине покрай Кра- 


“ Вите Как те почват да се отбиват 8 
бшнята два пъти по-често? Пастири- | 
; те и Кравите са единици от играта и 


Бай | || епоте. Всучки благинки на | 


Пред очите ти се разк- 


"Като всички единици вдигат нива, по- 
| бобряващи Качествата им. Кравите 
имат Качеството миекодайност, а 

- пастирите - пастирлък. Амулетите 
С завишават Качествата. Но, не се без- 
„покой няма да ти се налага да разпре- 
; „ феляш точките получени при Вдигане 
;- каншвото < това става авпоматич- 
„нов ВТ5 кампаниите и зКлти6В миси- 


ите. Вокв ВР6 режима - Както симу 


“ виредът - имаш пълен Контрол над 
„тая приятна дейност, но пъК там 
; Кравите не важат... 

| (Два до три мига и халба бира по- 
С 9Косно.. 

> Вселото, Което гледаш В момен- 

г та започва първата ти Кампания, Ху- 

 бадо го разгледай. Онова там дет фу- 

г чи виждаш ли го? 


Не, не е сухоземен Кит, 
това е тъщата. 
Полезен Юнит, 

„но да не ти е в Къщата 


Е пт Кара работниците да бачкат 


Ра | трижди по- усърдно. Доугите единшщи 
с . рицар. Не се безпокой, те ще си ги 
обират самички 

“ко комчество пръснати МРСчта, с Ю- | 
рата сия бива. Решавам да ти птопча 
| инфо В тиквата докато ти се птеп- 

а, ше ръфат фогъф уорас. 


1 сати познати: мечоносци, стрелци, 
ф > магьосници и Жрици, Както и порядъч- 


7 А што ще можеш даси бъбриш. 
2ьосниците могат да разкри- 


Ки, аи други заклинания ще зна- 
е лекуват... Макар, че ако няма 
агьосници наоколо лековитите гъби 
Вършат същата работа. 

В ВРВ фейвира на Клуполт ще 


" обирджии, с Които да заформиш „ин- 
телектуален“ спор на тема „Не е вяр- 


;- но! Аз повече нося на бой! Което ще 
: Води д0 трупане на опит от страна |; 
на бойците ти и теб самия. Ти ли? Как. 


00 си ти, бе?! Принц Джон. Джим Рей- 
ор-а на Клопюпт 
От уважение Към титиата ти, 


| дизайнерите са ти спестили нуждата 
г ба щракаш с мишката опитвайки да 


:. се доколаш до „ей ония яки броня и 


меч“, с Които да закичиш някой вврен 


Зяпнал си ме В захлас. Така е, ц2- 


чеш с бира. 
Сега няколко думи за интерфейса. 


:. Понеже тук Всочко е 30, Както Виж- 
даш, естествено ще можеш да г00п- 
“Ваш, да въртиш Камерата с десния 
"бутон на мишката. В долния ляв огъл 
:-наекрана има обширна мини Карта на 
|: местността, В горния десен - малък 
: Компас. Над мини-Картага хоризон- 

: тално един над друг са разположени 

: поргпреглите на различните избрани 

г от теб единици. Плот, издържан 8 

: бьрводелски стил от Колониалната 
а епоха на Нова Скотия, допълва средно- . 
| Вековния вид на цграппа. Долу, 6 
центъра, са разположени бутони за 

| Конгрол над агресивносгппа на едини- 


| Гал, Те, 2И Еди. 


ците Ви, плюс информация за глях. В 
дясно са бутоните за строеж. Значи е. 
Време да спомена сградите. Защитни 
те Кули: служат. за Какво ли могат. 
да служат защитните Кули наисти- 
на? Останалите сгради са Казарми, 
Жилища и Краварниците. Те Всички изе- 
леждат поразигпелно еднакви, но глоба 
е просто защото разностиливто 8 
нашето село не е на мода. Да пи обяс- 
нявам ли за Какво служат сградите? 
Не, съм дот... Карай наглаптък. 


1 - Казваш леко обиден. 


Наглаптък няма, спуга пполкоз. 
Плати ми бирата: - Казвам и се изниз- 


: Вам по посока на Кривогледата сер- 
: Витьорка.. 


Акценти. 
Кломбии е разделена на ове час- 


; ти- ВТ6 с ролеви елементи о ВРС. 

“ Кампанията е АТ. Сградите са мал- 

| Ко, видовете единици също - делят се 
: на войници, магьосници и работници 
(плюс крави и птъща). Единиците и 26- 


„ роят глрупап опит, който се разпре- 

;. демя автоматично и повишава показа- 
; темите шм- сша, издръжливост и 

: ас. Битките наподобяват тези в 
„Му. ВРО часплта е идентична като 

. геймплей с 060. 


Графика: Много добра. Енджинът 


остите В 30. Скелетна анимация - 
реалистични и плавни движения на 
Всичко де що мърда. Витр тарртд, 
система за „рег рхе! зресшаг Гот! 
арртд, позволяваща да се предаде 


; „гоубост-та на дървото и отраже- 
: нията на метала. 


Звук: Е, не очаквайте Меглалшка. 
История: Класика! Вие сте принц 


: загуби трона си. Опонент ви е Злия 
: магьосник. 


Мулглиплебър : До 8 играча. /РХ, 
2Езегиегв. 
Още: Над 500 магии, доста арте- 


факти и много, много хумор. 


Ее 


1 


а информация 
нтастична дитера: 
арска фанта 
компютърни 
вапае списания 
компютърни игри 
усаееащи 


И. Дом 


грСофия, 
пл. „Славейков“ Хо 9 - безистен 


: (ко бирария, Думано“) 


„шад1сиог195.пе+ 
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Вропейското Кино, смея 
да твърдя, е В пъти по- 
добро от американскКо- 


: то, ако могат изобщо да се срав- 
„ няваг. ЕВропейската Кухня - съ- 
що. Пластмасовите чаши и Кар- 


тонените чинии са жалки пред 
порцеланената традиция на Май- 
сен. Полуфабрикатната Америка 
ми прилича на малка сестричка на 
ЕВропа, навлязла В пубертета -- 
ужасно инфантшлна, досадна, 620- 
центрична, нахална и напрапчива. 
Това може би обяснява гордо- 
стта ми от факта, че пиша за 
европейска игра, макар на запад 
от Балканите да нямат Ком нас 
много по-добро отношение, оп- 
Колкото аз - Ком Всичко, намира- 
що се западно от Атлантика. 
Особено продължително и 
увеглисто съм склонна да Комен- 
турам американските екшъни. 
Ниско или Високобюджетни, пе 
Всички си приличат досущ - изли- 
заг на Конвейер, съдържат само 
насилие и съмнителни лафоВе и 
ценности, пвърде малко секс (8 


- Одеон преди Време завъргляха ня- 
; Какъв френски филм, В който 15 


минути даваха изнасилване... Ни- 


Коя измишльотина със слузеспи 
извънземни и оцеляващи смелча- 


“ щиш задника на Лопес, таралян- 
Ккащ се на фона на лозунги задо- “ 


машното насилие, не може дае 


туВвизъм, лъхащ от Стария Кон- 
тинент). 

ЕВропа.. сътресения, Войни и 
помирения, аристокрация, а9 и 
рай, живот, наситен с Живот! 
Америка - една Матрица. 

Както и да е, мисълта ми бе- 
ше за Уадег. Първата рожба на 
Уадег Оеуеййбортеп! носи шмето 0. 
Ха сега познайте Как се Казва 


; главния герой. За позналия - рек- 
: ламен календар на новия прах за 
- пране „Дойче Еъркрафт Шпойле“ 


- Пешо? - глас опп публиката. 
- Хм... Близо беше, но за съ- 
Жаление календарът осппава за 


: редакцията. 


Всъщност името му е 


; Мадпиз Те. Той в от добрите ше 


пилот, а задачата му е да попре- 
чи на лошите да завземат Въз- 
душните пътища Еди-Къде-Си и 
да изнудват населението В едно 
бъдеще, Което се надявам с Вас 
никога да не доживеем. С разгръ- 


: щането си фабулата ще заплита 
; Магнус В Все по-гъста мрежа от 
“ опасни интриги и рисковани начи- 
„ нания. Ще запомните играта със 

: заплетени Като В Класно РПГ 

: Впоростепенни сюжетни линци, 


8 Които Вие активно ще участ- 
Вате, имайки избор и Взимайки 


| Иначе бричката на левента 

: се казва Еди-Как-Си и лети. С нея 
| той ще се изправи срещу лошата 
: Кака Еди-Коя-Си. Като Какво Ви 

; звучи? 

: - Като средностатистичес- 

„Ки шутър? 


Грешка! Самолети има В си- 
 мулаторите и аркадните екшъни. 
: Уадег е Влорото -- прилича много 

на Еспейоп. Действиетосе разви- 
Ва ГОРЕ. С Вр ще получава- 
пе-доспъп 00,множество оръ- 
Жия, Които В мн го от аркадно 
мета Ше иЗполЗ- 
Вате интензивно. Но В началните 
„ще упражнявате най-Вече свиква- 
|; нето с управлението, което е 
„ малко по-сложно от примитиве - 
„ ния тип „газ-спирачка-завой-наго- 
| ре-надолу“, но е лесно усвошмо. 


. режима на управление -чени 

: Номег. И Като Казвам „режим на 

; управление“, нямам предвид „два 

; изгледа“. Разликата Във Външния 
„Вид Витае някъде около екзис- 
тенциалния минимум, докато ппа- 
; зи В управлението е драстична. 

„ Което от своя страна изисква, 

„ разбира се, и различен подход. Ако 
; ш8 овагла режима гледате еднак- 
„Во тъпо, подозирам, че сте сбър- 
; Кали играта. ОКоло дузина или по- 
ече Клавиши ще са Ви нужни за 
управление. Копче за удар, копче 


и. : за спусък, Копче за зуум, смяна на 


“ ДЛегящата машина шма два 
: трябва да извършите чудеса. 


; бобни аркейдни летялки е прек- 
; расно запознат. 


небесния еквивалент на пън, но- 
: сещ се по печението на голяма, 
: Величествена река. Бавна река. 
: Нещо Като цепелин. Какво е преи- 
: мущестВото му пред приятнопао 
: бръмкане и лупингиране насам-на- 
„ там? Първо, не ви се завива 
; свят. Второ, ушите Ви почиват. 
Трето, Когато искате да апаку- 
: Ваге неподвижна цел, някак есте- 


оръжия, прихващане на Врага, ал- 


тернатиВен огън (не ВсичКи оръ- 
Жия го имат обаче), „Взимане“ на 
екстри, приземяване, Кара на 
местността, спирачКа/заден В 
двата различни режима, смяна на 
режимште, + управление на посо- 
ките - В случай, че са Ви много, 
обърнете се Ком някой секс симу- 
латор, там Вероятно се използ- 


; Ват само стрелка напред и 
|; стрелка назад. : 
Ва Уеррежима е ясно - екшън, По» 


намирате се В нещо Като изтре- 
бител - малък ш маневрен, с него 


Който е играл множеството по- 


В Ноуег влизате В ролята на 


стВено шансовете Ви да я улучи- 
те растат обрапнопропорцио- 
нално на скоростта, с Която ми- 
наваге над нея. 

“ През голяма част оп Ввреме- 
то и В двата режима ще се бие- 
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азен терен и не се случва 
м да много интересно, 


пържани на мушка оп 

ожни Видове машини за 
“убиване - от огромните летящи 
самолетоносачи, през подводници 
о малки злобни едноместни изп- 
ребители. Лошите не спят! Пос- 
тоянно се опитват а се доко- 
пат 90 гърба ви (Какво ли тър- 
сят там?) и ншщо чудно да Ви се 
случи следната ситуация: Както 
си летите безметежно, и3- 
Веднъж забелязвате, че Ви следи 
някакъв пич. Забелязвайки го, поч- 
Вапе да маневрирате В зависи- 
цишпе му. А те са 


много "Ви се иска (6 
съмнявам) да се измъкне 
пази мощна схваглка и оп 
мата участници В нея да осгавш 
те само един - себе си, ще пряб 
Ва аа се запознаете с арсенала, 
до който шмате достъп. : 
Оръжия, дето се Вика, дал 
господ. 
“Като започнете с о0бр 
стара Картечница - за 
; ясна разруха на Всичко 
“ Висе нрави по пейзажа, са 
нативна стрелба отзад ( 
полезна за защита, Когато някой 


цф 


Гана! 5 зумета, 
тегпеб зегисе Ргоугйеглав” 


Вие прехванал на мушката гърба 
Ви, почно Като В горния пример); 
минете през лазера, Който няма 
да е ограничен отКъм амуниции, 
но ще прегрява; и спиигнете 00 
манната небесна за безнадежани- 
те пиромани - напалмът. 

Графиката... 

Това, Което Виждате на мо- 
нитора си, зависи от много не- 


ща. Не на последно място от фи- 
| нансовите Ви Възможности (или 
: дипломатични, ако сте под Кри- 

: лото на Вашите). Но Като че ли 

; зависи най-много единствено оп 
: Вашия избор. Пилотската Кабина, 
 трего луце, лява броня, дясна 

- броня, отгоре, отдолу, отпред, 

г отзад... опа... Зуумът е също 

- Важна добавка Към общата кар- 


3 те, спасявате, правите поку 1 
с ния, пърсите нещо или просто 
„се прикривате оп Вражеските 


„та - това е част от блюд 


пинка. А пя е Красива. Особено 


; ако сте пасивни педали, можест- 


Вената мутра на нашето момче 
ще Ви се оппрази твърде положи- 
телно на либидото. Не, сериозно, 


г разнообразните гледки, Красиво- 
"то небе и Вода, огромните от- 


рити пространства, и най-вече 
дизайнът на корабите са нещо, 


“макар и не невиждано, Което Вли- 
"за директно В графата „плюсове“! 


„ равносметката: 
ците са направили ед- 
а игра - със сВвоц- 


„ достаптъчно 


радари, летейКи нисКо над 


дейност 


: Врагове, симпатично управление, 
| добри оръжия. Има си Кътсцени 
: между етапшпе, както и диалог 


по Време на играта - по радиос- 


„ танцията си ще чуете Всякакви 


Ве - Когапо наближите го- 
тнически Кораб, ще Во 


: Ва са бъде над средното равнище 
: за подобен екшън. Разнообразие- 
; то е Ключът Към бараката. Вся- 
; чески сте поощрени да преигра- 
„ Вате играта. Един от методите 
; за това е динамиката на задачи- 
те Ви- те действително се про- 
„менят, а новите са В пряка зави- 


КА ще тонове 


Ра: 


8 
шогнзвор,Неадо Есот 


е започна със свби ду- 
ми... Обикновено: лака 
:е казва на изпит пред 
професор, Когато не знаеш 

огплкъде да започнеш. А аз найс- 


ги 
пина не знам. Има толкова мно- # 
1 ри 


го прилики и разлики "с: предишни- 
те ИЕО-та, кошто ще мибъде 
много трудно да обесня, ако-не 
сте играли поне една от тях. Ед-: 
Ва ли ще е достатъчно да Во Ка- 


Да. ре се 
( Вофвреме- 


с тоц да види Какбдна такава 
с „изпаърКана“ Концелищя Сб... 


; превърна В легеноа.. 1 + 

Няк ДаЦ 
помнят без ните „бе- 
пр прекарвани В люти ПО- 
дови бопби: с, малките-гадни- 


: Зсеклоподчета от първото ЦРО - 


; Епепту Швкпощип. Незваефедълго 


Жа, че играта ще е яка и ще зае олеода логичнопто- продължение 


лужи Висока оценка. Няма; налц?” 
За това ще направя друго, ще” 
кажа: Е 

Играта Е яка. Край на изпи- 
та. 


Без любезното съдействие 
на фирма Пулсар надали щях да 
мога да съм толкова Категори-». 
чен. Благодаря им, че мо дадоха 
Възможност отблизо да се за- 
позная:с бетата на ЦЕО: 
Айегташ, въз основа на която 
ще изкажа Впечатленията си- 

Какво е УФО? Няма начин да 


не сте забелязали, че почти ня- 
ма сюжет за научно фанмасти- 
чен филм, В Който по някакъв на- 
чин да не са забъркани извънзем- 
ни. Темата за тях е полкова 
изтъркана, че ако някоя сутрин 
извънземни Кацнат с летяща чи- 
ния на Върха Айфеловата Кула, за 
тях ще се съобщи чак В Късните 


РО2: Тепог Егот Тпе Веер. Про- 


> мени В графиката на Впората 
част нямаше, но по онова Време 


на Кон ли му пукаше:за такива 


7 подрбности, след Като кефъп 
от .ратането на извънземни зад--. 


нацоеси Олаваше. Цао 
част, осбен.още п ааа 
задници, внесе със нА сч-ире- 
алното Време“ акар- останала- 


„ра част оп пази" Стратегичес- 
„ Жагигра да останаха походови, 
" Бштките успяха да превъзмог- 


нат скованото ограничение на 


: пърновете. Дали пова бе причи- 


ната да помръКне някак тръпка- 
та, дали гепмърште си искаха 
още от старото, или просто 
аВторите не успяха да интегри- 
рат добре нововъденията няма 
да коментирам сега, но трета- 
пат част отприщи истински 
потоп от слухове и очаквания, 
между Кошто и такива за „екшън 


Очдрайцте геймъ- 5 


: геймплея. 


зоуиво: и Какво ли не. Така и си 
обтанахме с очакванията. В 
с вяжения на дълги, дълги го- 
ш. До днес. 
Сто а празни приказки не 


ра оп брадата поредица ЧЕО: 
Айептайии 


ро е вона от 


„-най-елементарните В йстория- 
- та на компютъркште цари: Тук 
" не Визирамиатоглоците страни- 


щш информаци „за Космическите 


: Кораби и зутопсците на извън- 
- земни поместени В. играта. Не 


- говоря и за „неколкотюстотин 
екстри и технолдаш зр 
Света Нямам предвид цибтория- 


-- та, по Кдято битралд ой се нап- 
равятъгари- -четлир филма. с не: 


Тук става: ма задни за лвкота 


Вебрза. аа 


ако щете. 7- 


# Да зайрунем от ние дВРай 
3 Той се е запазна. почти непокът- 


нат. оп? йврвата:й Втора часг: 
Това-е добра новина. На екрана 
си Виждате цялата-планета, а 
целта ви е да я опазите. Играта 
е разделена на три основни: час- 
ти - шкономическа: (силно Каза- 
но), стратегическа (слабо Каза- 
но) и тактическа (точно каза- 
но). Последната намира израз 
най-вече 6- разположението на 


:- базите Ви: по. планетата. Имате 
- Възможност да изберете не са- 


мо на територията на Коя дър- 


- жава да ги разположите, но и да 
> ги оборудвате както намерите 

- за добре: Когато на планетата 

- шма нападение на извънземни, 

2 Вие можете да уловите пози 
„сигнал, стига наблизо да имате 

" сВоя база и да изпратите екип, 

“ Коппо да се бие с нашествени- 

< ците. Стратегическата част е 

- Концентрирана В развитието и В 
: използването на оръжията и 

- пехнологшшите по най-добрия 

“ Възможен начин, За икономиката 
- няма нужда да споменавам -- 

- Всичко струва пари, а паршпе 
идват оп рекета, който: държа- 
„«Вите-Ви плащат за удоволстви- 
- втода-ги защитават. 


Това; с Което разполагаппе, 


: за да заработВате парите си В 
" началото са два-глипа Въздушна 


авиация: Изтребител-прехващач, 
екипиран с. пежки оръжия, за 
сВаляне на извънземни кораби 
Във Въздуха и Хеликоптер. - 
предназначен за пренасяне-на 
екипите и снаражението 00 мяс- 


тото на събитието. 


: Да Видим Какво се случва 

: там. Получавате тактически 

г изглед Към Карта на местност- 

та и разположението на бойни- 

: те Ви екипи: ГоВорим за напълно 
: детайлни ЗО терени, с Всичките 
: шм там подробности --е! 
; ствено движението 
- не можеш да почувс 


2 Колко пъти е лесно - нападате-” 
| лите явно не очакват, агресивни 
: дейстВвия-шли съпроплива - дош- 
| ли сая на разузнаванбуфн на „пиК- 
- ноК Край пътя“. След Бобаче 
| работата става Вече овбела, 

г Заприиждат с Все повече по- 

“ големи Кораби ш-- Което е По-Ло- 
 шо!- ис по-големи пушки; След 


успешното приключване на Всяка“: 


мисия прибирате оръжията и: 


; пъто трябва да: 
| ба В ръката, 32 да започнат 04 > 


| телата и беж да Ви няма. Всички" 


: Вие. Аутопсиите се правят, за 
- откриете слабото: място на е0- 
: лшоните. 


Апропо, шменно Войниците 


: Виса билетът Към превъртане- 
“ то на играта, Както се Казва -- 
: те са потят и истината и жи- 
; Вота. Всеки от пях има 

. собствени показатели -- бързи- 


очност, хвърляне на бомби; 
т.н. и може да бъде уп- 


ми Викат „ВотВег“. 


Какгао може би се досещате Е 
- единиците трупапт“опиго, В Коле 


пе рога 


“втокОгАнетпайуичате Та 


|  кеое Дозгбияма свобоца на” 


"дейс негс.Войскитеси."Коман- 
г дите далефне се ограничават 


: съв стандартните, стани", 


кранр сет, „Кацни“, „Ж фр 
и“. Тенденциитегза разноббразие" 


5 са сетренесли В сфератана 
„арсенада, Дори 0 Фо. фе- 


ВоВе. на НайЗ|ие ще йамерятиия- 


3 тересни оръжия за използване. 


Съвсем умишлено се Въздър- 


Жам о айлни подробности ш 
Тома 

: : вгле някаква представа за предс- 
- поящото 94 излезе съвсем ско- 


Ла ми е да провобо- 


ро заглавие, но за Времето бока- 


те с търпение за истинското 
ревю- 

Така например доста се 980- 
умях дали да се Впусна В обясне- 
ния за начина на управление и 
придвижване - на-единиците, Кой- 
то В момента ми се Вижда пое- 


1 гав и тромаВ - указвате на 
- Войскарште кой Къде да отиде и 


В момента, В Който някой оп 

тях достигне Крайната си дес- 
пинация играта замира В пауза, 
В очакване -- я да зададете нова 


| точка на придвижване, я на нещо 
„ "друго. Същото се получава и Ко- 
- гапо някой от подопечните Ви 

- забележи извънземно. Надявам 

- се този накъсващ и дразнещ 

; геймплей да претърпи нужните 


промени, защото В много други 


„Зотношения играта разкри пред 
> мен. нашетина огромен потенци- 
- ал. 


Нао мее яд, че не мога па 


: намеря правилнште думи да опи- 
: оваа Ще се измъкна с 


ПарсКопо „трябва да я чуе- 


, те“, защото наистина е така. А 
> ш-. играта Как да е ще опиша, 
" музиката Какво да я правя? Да я 


то това стане то ще претърпи 3 запея ли? Не, сиг рен съм, че то- 
- Е 


- доста промени, така че зареде- 


„да не го искате... 


бойни действия се разиграват 
на произволно генерирани тере- 
ни. Намерените оръжия предава- 
те на учените си и след извест- 
но Време ще им се радвате и 


Кото повече битКи участват, 
толкова по-Висок чин им бива 
присъждан, съответно - ефек- 
туВвността им се повишава. Ни- 
що чудно В един момент дори 


зпор.педоой.согт 


шог! 


геутем“ 


онякога Животът ни 
прецаква... 

А понякога пода го 
правят дивелъпинг Компаниште -- 
особено нас - геймърите. На п0- 
зи Жесток пазар, Където Конку- 
ренцията е безмилостна, а пари- 
те са тежък аргумент, често 
най-разочаровани оспаваме ние - 
играчите. Особено Когато се 
окаже, че по маркетингови съоб- 
ражения някое апетитно загла- 
Вие няма да бъде издадено за лю- 
бимата ни платформа. 

За какво говоря? Пояснявам 
| - преди Време (доста преди 
; бтапд Тпей Ашо да премине В 
| ппретопо измерение) излезе една 
“ игра за РС, Която лично аз асоци- 
ирам с филм от 78-ма със също- 
о име - „Шофьор“. (КултоВ сам 
+ по себе си за онова Време - В 
рамките на орепта сцената 
главният герой, приличащ доста 
8 заниманията си на героя на 
Джейсън Стетнъм от „Транспор- 
пер“, потроши с невероятен фи- 
нес един чисто ноВ Мерседес, са- 
„мо за да докаже Колко го бива 
| Всъщност). 


“ зочарование - наследил прекалено 
много оп недостатъците на 
порвата част, той не се продаде 
така добре, Както се очакваше и 
Виждано -- цял един град изцяло не бе портнат за РС. След успеха 
на разположение на играча - да | на следващото шм заглавие - 
прави с него Каквото си искаш | Зиптап (игра с доста реалисти- 
едно ченге под прикритие (г-н Та- . чен физически модел с много 
нер) по следите на група автод- | трошене, блъскане и разбиване 
Жамбази. ; на автомобшли - истински рай за 
След успеха на първата част Всеки Крашър-маниак) Вейесйопз 
(Която милозливо беше пусната 
иза РС) създателите на играта 


акгуалния В момента СТА 3, но 
Като размах на декорите беше не 
би могъл да се сравнява с нея, 
макар навремето да бе нещо не- 


„би довел един хибрид между 

| пристрастяващия геймплей на 
; Рпмег и страхотния енджин на 
2 Зщшптап. Резултатът е предос 
+ тоящия Опмег 3. Играта се раз- 
- работва приоритетно за Конзо- 
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| Вейесопз, носещи отговорност 
| иза серията Оезгиспоп Оегру 

| между другото, решават да нап- 
; равят и Втора част. Опуег 2 та- 
; Каине стигна д0 РС платформи- 
те. СиКуъла се оКазва голямо ра- 


: Играта беше страхотна. По- 
; отдавнашните читатели на СМ/ 
: си спомнят ревюто на паке и 

|. Възхищението му ога това стра- 
| хотно заглавие. Идейно за- 

| мисъдът беше доста сходен с 


|; излезе през 2003, но предвид ма- 
“ щабността на проекта, 


“ Вейесйопв разумно са решили, че 
; шме необходимо още Време. Поне 
: засега датата на излизане се гу- 
| би нейде В началото на следва- 

; щата година. 


Какво да очакваме? Опмег 3 


„ ще бъде наистина голяма игра. 
“ За момента е сигурно, че В 
продължението действието ще 


се развива не В един (както е В 


| СТА 3), авЗ големи граца - Мая- 


„ми (Флорица), Ница (Франция) и 

: Истанбул (Турция). Депайлност- 
та на декора ще е на изключи- 

; телно Високо ниво. Игралите 
порВата част Вероятно помнят 
| градския пейзаж, Който се отли- 


чаваше с респектираща реалис- 


„тичноспо--улиците на Маями, 


сериозно се замислят до Какво ли. 


Сан Франциско, Лос Аножелис и 


| Ню Йорк, пресъздадени едно към 


Г едно: 


И докато новите градове ще 
бъдат с един по малко, по маща- 
бите, В Кошто са пренесени на 
екрана на монитора са далеч, 04- 


| ли, но ще бъде портната и за РС. | | леч по-големи. МалКо сухи факти: 
: Първоначално бе предвидено да. | 31 000 модела на реално същест- 


3 


ВуВащи сгради, покриващи площ 
от над 50 КВадрагтни Километра 
и улици с обща дължина около 
250 Километра!!! 

Обещанията са графичната 
платформа да позволи фото-рва- 
листично изобразяване на играл- 
ния свят (за разлика от по-ани- 
мационния изглед на ОСТА 3). Иде- 
ята е постигнатата Визията да 
бъде максимално близка 00 ппи- 
пучно градския пейзаж Който сме 
Виждали по филмите или Който 
Виждаме Всеки ден през прозор- 
ците на собствените си авпо- 
мобили, доКато Караме по улици- 
те на София, Варна или Пловдив. 
Физичният модел ще бъде изцяло 
поставен В услуга на желанието 
на дизайнерите за по-Висша спе- 
пен на реализъм - особено що се 
отнася за усещането оп самото 
шофиране и за поведението на 
автомобшла, Както и за Влияние- 
то на повредите Върху Въпрос- 
ното. Дори се говори за „безпре- 
цедентна реалистичност“, но 
такива силни фрази малКо ме 
плашат, да си призная. Автори- 
те се Канят да превърнат тро- 
шенето. на.Колите В 90 процент- 
на част от целия фън В играта, 

; Което е разбираемо с оглед на 

факта, че 5шппап енджинът 
точно за плова е и пригоден и 
позволява буквално да съсипете 
Колата си, докато не 0 изкапят 
Всичките Карантиц. Повредите 
ще се отразяват реално Върху 
геймплея - ако раздробите пред- 
ницата на Колата логично няма 
да можете да маневрирате 006- 
ре. АВ случай, че се преснете В 
няКо0 сплълб или пощенска Куплия 
ще се разхвърчат стъкла и лама- 
рини, сглранични огледала, гуми и 
джанти - практически Всяка 
част от колата ще може да се 
потроши. По асфалта ще оста- 


Ват следи от гуми (особено при 
майсторските изпълнения „на 
ръчна“), ще се Вият пушеци и ще 


- се лее масло по асфалта. В Край- 
; на сметка, Както Казваше Тодор 


Колев ще можете да си „органи- 


 зирате Кочина“. 


Цялото плова разрушително 


: Великолепие ще може да бъде Ви- 
: дяно от почти Всякакви ъгли. Иг- 
; рата Включва специален „режисв- 
+ орсКи“ режим, про Който Камера- 


та се позиционира практичеки 


| ВъВ Всяка една почка - ако Жела- 
: ете Кинематографичнен изглед 

: Ком сътворената оп Вас Капа- 

: строфа можете да я поставите 
 отспрани на улицата. Ако пък Ви 
„ се иска да усетште жегата оп 

| някое изпълнено със съспенс 
преследване можете да постави- 
те камерата 8 Колата, Която Ви 
; преследва. 


Какво ще ни предложи реално 


 геймплеят? Историята отново 
: се завърта около мистър Танър, | 
: Който е по следите на поредната 
„ Криминална групировка, заншма- 
: Ваща се с авпо-Кражби (ако бяха 
: сшпуирали действието В Бълга- 
- рия създателите можеха да си 
: спестят поне година работа, С0-. 
: фия Като мащаб е Като троха, а 
Като брой авлокражби Капо слон 
: В сравнение с Маями, да речем). 
: Сега Вече нашият човек ще може 
г да излиза и извън Колата - Къде 
г да участва В престрелки, Къде за 
г да смени Возилото (Всичко, Ков- 
; то се намира по улиците ще мо- 
| Же да се задига и ца се Кара). За 
г разлика от СТА сериште очаква- 
: ного съотношение между Каране 


и сппреляне обаче ще е 70:30 - т. 


е. Опмег 3 ще е повече игра с 
„шофиране“, а не шутър (В това 
: отношение геймплеят явно ще е 


по близък до пози на „Мафия ). 
Самата интрига ще е линей- 


: на, но успокоение носи факта, че 
. мисиште ще позволяват множе- 
; ство алтернативни подходи при 
; изпълнението им. Танер ще има 

г на разположение цял гараж с раз- 
лични автомобили -- пежки Коли 
: от „американски“ тип, леки 

- спортни автомобили, Камиони и 
; дори лодки, а няКой оп мисиште 
: ще могат да се минат дори „пе- 


шеходно“. Що се отнася 00 оръ- 


: жейния ареснал той ще е доволно 
; разнообразен -- от пистолети 
“ Берета“ до автомати Мак-10. 


Известно разочарование пре- 


гечеъум 


: дизвиква новината, че Колите В 
: играта няма да бъдат лицензира- 


ни реални модели. ЯВно произво- 


| дителите на автомобили не из- 
; пшпват особено Желание да гле- 


дап Как скъпоценните им творе- 


: ния биват размазвани, блъскани 
“ шмачкани от банда Вманиачени 
; геймъри. 


Сгиз па 15 пу Бизтез5 ап 
Бизтезз 15 000! До излизането 


; на Опмег3 шма още доста Време, 


но помнете ми думата - и В бъ- 
деще ще се чува за пази игра. И 


: то доста. 


шогконор еадо Есот 


А 
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гемем“ 


лата на влака се носи 
Като звънтяща, мелан- 
холична песен. Бурята отвън 
приглася. Потуваме на север - 
Към Великия проход. Крайната 
ни цел - едно малко градче, 
ЮкКол. Ханс Казва, че Винаги е 
мечтал да отиде там. Когато 
го питам защо, се усмихва за- 
гадъчно. 
Ханс Воралбърг.... Сега, след 
Като Вече започнах да го 0п03- 
: навам, разбирам, че той не е 
; обикновен човек. Той е всичко 
| друго, само не и обикновен. 
| Пропътувах половината свят за 
: да го открия и сега съм безк- 
| райно запленена от мистична- 
| та приказност, Която струи 
| от него. Пътуваме трима - 3, 
; Ханс и странният аутоматон 
| Оскар. Пътуваме през заледена- 
: та пустош - сами 8 този влак, 
“Към цел Която не ми е извест- 
г на. Знам, че Вече не приличам на 


Т ихото тракане на Коле- 


; себе си - почти нищо не остана 
“от онази целвустремена нюйор- 
“ Кска адвокатка, пристигнала ня- 
"Кога 8 малкото алпийско градче 
: Валадиле, с рутинната задача 

; да уреди подробностите по вд- 
; но завещание. Толкова много не- 
: ща се случиха оттогава. Те про- 
; мениха живота ми и мен сама- 


“ било равносилно на творческо 
| самоубийство, поради Което 
авторите са твърде пестеливи 
| на информация и подробности 
относно фабулата. Засега те се 
“ ограничават основно до техни- 
; ческите аспекти. 


: стността - онази пламтяща с 

: мистериозен пламък, неразгаде- 
“ ма цел - Сиберия, митичната 

“ Земя на забравените мамути... 


Съдейки по начина, по Който 


: завърши предната част на пле- 
„ нштелния Куест на Мсго!дв мо- 
„ Же да се каже, че продължение- 

: то беше предречено. Безкрайно 
: отвореният финал на Сиберия 
 оставяше твърде много Въпро- 
; сшбез задоволителен отговор и 
: на Всички беше ясно, че Втора 

„ част ще има. И ето, студиото 
| В Монреал под зорКия поглед на 
; сценариста и идеен двигател на 
; Първата игра - Беноа Сокал, Ве- 
„че повече от година работи 

: усилено Върху новите приключе- 
| ния на Кейп Уокър. 


На ВсичКи е ясно, предпола- 


| гам - най-вече предвид факта, 
. че играта Все пак е приключенс- 
; Ка- че аа се разкрие по-сериоз- 
“ на част от новата история би 


Посоката на приключението 


| този път е през замръзналия 


та. И ето, пътувам Към неизве- ; 
аа | 


руски север Към мистичната 


: Сиберия. Пътят на Кейп, Ханс и 
г Оскар ще мине през идилични, 


покрити с лед и сняг общирни 


; области, през депресиращо сиви 
градчета с „футуристично-го- 

: тически“ Вид, до Крайната точ- 
; Ка на пътешествието им - са- 
мата Земя на забравените ма- 

: мути (Външния Вид на Която 

“ Все още се пази В тайна). 


За момента е известно, че 


„ новите локации ще бъдат най- 
малко четири. В самото начало 
: нещата започват оттам, 

; отКъдето приключиха В предна- 
та част - оп Аралбад. По-Късно 
"историята ще ни отвеце В град 
,„ Романсбърг, а след това през 

" Великия северен преход още по- 
;- дълбоко В ледените полета 00 


„Автор: Ошег 


роизводител: Мсток 


р 


ата на излизане: Октомври 


селцето ЮКол и евентуално - 
: самата Сиберия. 


В продължението голяма 


част от действието ще се раз- 
: Вива на открито, авторите са 

 порабоплили Върху апмосферни- 

: те ефекти - снежни бури или 


КроткКо Валящ сняг, реалистични 
фигури от лед. 
В Сиберия 2 усилията са 


: съсредоточени Върху създаване- 
; то на спиращи дъха реалистич- : 
; ни пеозажи и монументални 


природни Картини - при изграж- 
дането на еКспериора е наблег- 
нато най-Вече на реализма. И 
не, че оригиналната игра не изг- 
леждаше почти фопо-реалис- 
тично, но тук ще Видим някой 
още по-сериозни сгъпки В тази 
посока. 
| От друга спрана при деко- 
 рште на затворените помеще- 
: ния акцентът пада Върху ориги- 
; налността на обстановкаппа, 
| жиВите цветоВе и постигането 
“на характерна атмосфера. 

На практика реализмът е 
поставен изцяло В услуга на иг- 
ралната атмосфера - героинята 


|; пена“ Върху някой статичен 
пейзаж. Кейт ще оставя следи 6 
преспите сняг, ще се разхожаа 
из живи природни Картини - па- 
норамни гледки на планини: сър- 
; Вета, чишпо Клони се поклащап 
„от Вяпора. Чеглката на худож- 
ниците не е подминала и сама- 

; та Кейт - Вирпуалнияга модел 
на главната героиня е претър- 
пял сериозна еволЮция, с много 
- добавени детайли В чертите на 
лицето и фигурата 0. Мис Уокър 
“ Вече ще разполага с различен 


: тоалет за Всяка една нова лоКа- 
ция. Авторите се надяват Всич- 
Ко това да способства за още 


по-полното потапяне В истори- 


- ята и атмосферата на играта и 


да се отрази на съпреживяване- 
то. 
Добър пример за пърсения 


от авторите ефект на Внуше- 

: ние откриваме още В началото 
| на играта. Едно от местата, 

„ Кошто Кейт ще посети следвай- 
| Ки указанията на Ханс е стари- 
ят манастир В Романсбърг (ед- 
г на от новите местности). Раз- 
„ положен Високо над града, пой е 
: Въплътша В себе си сивкавата 
Вече няма да изгледа Като „зале- | 
фера, типична за замръзналата 
„ руска тундра. Доколкото може 


източно-европейската апмос- 


да се съди по шотовВете, архи- 
тектурата на манастира ще е 
интересна смесица от мрачна 


: готика и изглед характерен за 


източно-европейсКи Каптедрален 
храм: И.доКато гледката отвън 
Впечатлява с изпочени Кули и 

Величествена архитектура, на- 


;„ВяВаща мисли за средновековна 
| монументалност, Вътре ни 

“ очакват Високи Куполи, губещи 
| се В мраКа и зашеметяваща иг- 


; ра на светлосенките, осигурена 
; от подобрената технология за 
; динамично освегяване. 


Според Стефан Грефора, ме- 


| ниджър на продуКцията, „Изпо- 

“ лзването на няколко активни 
източника на осветяване в иг- 

: рата е подчинено на една идея - 
: постигане на по-драматичен 

| ефект. Целта е пресъздаването 
на сцената да е по-Кинематог- 

| рафично, по-близко (Като усеща- 
| не и емоционален заряд) 90 

“ изпълнен със съспенс момент 

г от филм, отколкото до част 

: от приклЮченска игра“. За това 
; несъмнено ще допринасят и но- 
| Вите ъгли на Камерата, под Коц- 
то ще наблюдаваме ставащото 
„на екрана. 


АВторите са си дали смет- 


; Ка, че всички тези цели не мо- 

| гат да бъдат постигнати без 

; активното Взаимодействие и 

: обвързване с историята (п09- 
 робностите за Която уви са 

| твърде малко). Темпът на игра 
; Във Втората част ще е по-жив, 
" с повече обрати и действие - 

г не, + говс, ам за някакъв Сибе- 
“ рия-еквивалент на Лара Крофт - 
просто спаващото с Кейт ще 


; знае... 


; се отличава с повече динамика. 


Отново централна част оп 
действието ще заемат меха- 
нучните играчки - аутоматони. 
Те ще присъстват почти нав- 


; сякоде и ще играят централна 

; роля В пъзелите и загадките, с 
„ Кошто ще се сблъсква Кейт. Са- 
; мите загадки (както между 

“ Впрочем беше и В първата 
част) ще бъдат логични и пряко 
; подчинени на развитието на ис- 
; торията - без самоцелни Ком- 

: бинации на предмети от онвен- 
„ тара или пиксел-хънтинг. 


Ако се съди от показаното 


„на ЕЗ демо, играта е почти го- 
; това. За пова свидетелства 0 
“ насрочената за ранната есен 

: дата на излизане. И макар от 
Микрочас да се опитват да 
мълчат загадъчно почти е ясно, 
„че „„.„Сиберия 2 не означава неп- 
: ременно Край на приклЮченията 
; на Кейт УоКър...“ Така че Беноа 
СоКал, дори пози път да успее 

г да завърши задоволително ис- 


торията, несъмнено си е оста- 
Вил малКа ВрапичкКа за бъдеще- 
то - може би Сиберия 3? Кой 
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мо Кажи Каква? 


ате, тате, разкажи ми 
приказка! 
- Рабира се сине, са- 


- Ами да е хубава и древна, 


„ епична и увлекателна, само да 
няма дракони В нея. 


- Това пък с драконите защо? 
- Ами защото героят Винаги 


„ги убива самосиндикално, Което 

| Внушава на гейм дизайнерите, че 
: драконите са слаби същества и 
могат да си ги слагат насам-на- 
| там из игрите за баластра, Кол- 
Кото да има с Какво играчите да 
 сичешат мечовете... 


- В такъв случай историята, 


: сине, започва така... 


Преди много, много години 


: царство Миртана беше все още 

; Във възход - складовете с въглища 
 ируда преливаха от изобилие, х0- 
 рата изживяваха дните си мирно 

г ис достолепие, търговията и на- 
: уКата просперираха, а малкото на 
"брой прегрешшии закона все още 

: биваха затваряни В обикновени 

: затвори. Дори магьосниците от 

- двата ордена: Огнения Кръг, почи- 
 тащ Иннос - изначалният бог, пок- 
; ровител на слънцето, и Водния ор- 
г ден, отдал се на вярност на Ада- 
нос, балансьорът между доброто 


г излото, живееха в съгласие и за- 

| едно, стъпка по стъпка, изучаваха 
| бялата магия. Но щастието вина- 
; гие преходно, а просперитетът 

: Върви за ръка с хорската завист. 

| Омраза и агресия поКълна В съсед- 
; ното Кралство Варант. Войната 
„бе дълга и изтощителна и Като 
Всяка друга - възправи повече 
„проблеми, отколкото реши. Под- 

" помогнат от верните си паладини 

„ могъщи магьосници, Крал Робар . 
- успя да извоюва победа. Пирова 

| победа! Четирите години Война и 
: лишения погълнаха ресурси и про- 
: визии, а зимата наближаваше. 

: Кралят се спомина, а неговият 

| наследник - Робар |! се възкачи на 
престола без официалности, Коро- 
г нация и почести. Тежка бе царска- 
: та Корона, младият Крал трябва- 

Е ше отново да възстанови Мирта- | 
| на до прежното могъщество. Иби 
; го сторш, но уви, съдбата има 

“ навик да подлага силните на изпи- 
: тание - нов враг се появи на хори- 
- зонта. От север заприиждаха зе- 


енокожите и с несекващ бараба- 
нен гръм, предвождани от шама- 
ните си, нахлуха В сърцето на Кон- 
тинента. Орки. Кралят бе прину- 
ден да се Възправи с останките на 
Величествената някога армия сре- 


рев содрен 


паВаВаВа 
Г ПЕЕГЦЕЕИИ 
ПЕСНИ 
ЦЕНЕНИ 
позезовава 


щу новия враг. Единствената на- 

г дежда се Криеше 8 магическата 

- руда, добивана В мините на прис- 

: танищния град Коринис, Която 

„ позволяваше изковаването на ма- 
: гически оръжия, пред Които никоя 
- броня не може да устои. И така 

: Бариврата бе издигната... Дванай- 
; сет от най-могъщите магьосни- 

„ ция сътвориха и тя огради мин- 

“ ната Колония, обричайки на вечен 

| затвор Както създателите си, 

- така и затворниците В нея. Воде- 
+ ни от безсКрупулния мародер Го- 

: мез, затворниците сломиха съп- 

" ротивата на малобройните Кралс- 
- Ки поданици В мината. Гомез склЮ- 
г чи договор с Краля - доставка на 

; провизии срещу руда. Друг зат- 

“ Ворник-на име Лий, бивш генерал 
„на краля, оказал се зад Бариврата 
| ло неволя, основа собствен лагер 


Автор: Кгавиепо 


: (Мем Сатр) с помощта на магьос- 
 ниците от водния орден, реши да 


търси път за премахване на Бари- 


; врата чрез добитата руда. Не 

: след дълго се появи и трети „от- 

г цепник“ - мъж, споделящ странни- 
: те си видения, месия на име Ибе- 

- рион и основател на Зес! Сатр-а, 

: търсещ истината и избавлението 
ВъВ многобройните си „спирити- 

: чески сеанси“, подпомагани от с0- 
| лидно количество домашно отегле- 
: дана трева... 


Докато един ден В затворни- 


„ ческата Колония бе хвърлен специ- 
ален човек. Той не знаеше, но ще- 

| ше да промени съдбите на мнози- 
г на. Да премине многобройните 

; премеждия му помагаха мнозина, 

: сред Които черен магьосник-нек- 

: романт и орксКки шаман-дезерпе- 
| ор. Единствен той успя да прого- 


| ни лъжебожеството наречено 
„ Слийпър и да срине Бариврата... 


- Иши после? 
: - После, първият Готик 

„ свършва. 

| - Продължи де, продължи, взе 
г да става интересно. 

- Добре, но само до частта 

„ преди драконите ... 


: И така, прогонвайки злия 9е- 

г мон от човешкия свят, нашият 

г герой се оказа затрупан в плани- 

г нския храм, Където се води епич- 

“ ната битка, а срутването отво- 
“ри тунел В магическата преграда 

| разделяща световете, позволя- 

“ Вайки на адски изчадия да навля- 

: зат В нашия свят. Този път, Воде- 
- ниот по-висша сша - самият бог 
| на злото - Белиар. Междувременно 
“гражданска война заплашва Кори- 
 нис, плъзналите затворници те- 
роризират местните фермери. 

Не остават по-назад и Кралските 
; Войници, Които нагло Конфискуват 
„ реколтата и провизиите. Напре- 


; Жението ескалира, Кралят е прину- 
" следващите редове глоба, 
| Което можете да очаква- 
: те ени повече, ни по-мал- 
Ко от една субективна 

- статия. 


“ден да праща паладини да Контро- 
; лират доставките на руда. В съ- 
: щото време плъзват слухове за 
„орки В покрайнините на града и 
хмм... дракони 8 Минната долина. 


Злото надига отново глава и само | 
; дарности Към създаптели- 
- те, Вложшли повече, опп- 

| колкото позволява човеш- 
Кия шм ресурс В двете иг- 
„ри. Ще се изненадате Кол- 
: Ко незначителни детаоли 

- са пипнати и помислени В 
; играта. Няма друга така- 
: Ва! 


„ един може да го спре, само един е 
„достатъчно опитен, за да спаси 

: света за Втори път, и това... си 
Ети 


(още) МалКо предистория : 

: Случвало ли Ви се е да намери- 
; те нещо уникално, свое, Коепо 
малцина оценяват и разбират, 06- 
таВащо скрито за масовата пуб- 


г рам бос (нищо, че ще 
г говоря за Втората част - 


ика, нещо Като... баплег” 
Муогквпор (хе-хе, шефе, очаквам по- 

ишение). С други думи нещо, дъл- 

око скрито под поновете сиво- 
та, Която търпим ежедневно. Би- 

олше някога то игра? Лятото 

а 2001-Ва, една малка и независи- 
ма компания пусна на гейм сцена- 
та своя дебют, плод на повече опа 
3 години труд. Играта беше аван- 

арано ВРА от ппрепо лице, 
фенглъзи, сшпуирано и Крачка В 
страни оп поплоКа спландарглни 
080 заглавия. Порвият Гоглик бе- 
ше на немски, бъгав и грозноват. 


Шест месеца по-Късно излезе и 
+ английсКата Версия, значително 


пооправена. Това бе моята игра. 
Играта, Която ме закова пред мо- 
нитора В продължение на 12 часа 


г на ден, 7 они В седмицата. Игра- 


та, Която се превърна В най-голя- 
мото игрално отКроВение В 
еймърсКата ми пракгпика. И най- 
етне - една оп най-неоценените 
гриу нас. В опит да реабилити- 


те са еднакво Велики), В 


Бих започнал с благо- 


Просто поклон... 


За играта 

сощс 2 е пове- 
че от същото. А 
„същото“ е едно 
изключително д06- 
ро ВРО, с развита 
КРС система и 
среда, реагираща 
на Вашите 
действия. Несплан- 
дартно, но факт - 
Всичките показа- 
тели на героя Ви се 
събират на един 
екран. Няма 
„Отгърни на 361 
страница ог упот- 
Ването за изграж- 
дане на героя, а с0- 
ри, ама то не било 
номерирано“. Няма 


; точки за разпределяне В началото, 
| трябва да си ги заслужите чрез 

| акумулиране на точки опит. С Кач- 
- Ването на първото ниво идват и 

„ порвите точки за разпределяне. 

г Искате боец - Качвате зтепат, ис- 
: Кате магьосник - Качвате тапа, 

г искате спрелец или Крадец - Кач- 
 Вате дежету, искате Памела Ан- 

г берсън - качвате... тоест Воига- 

: те... абе - събуждате се преди да 
„е станало Късно. Всичко в опрос- 

: мено, уменията се придобиват 
от учители, Кошто срещу това да 
; Ви научат обикновено искат да 

| чуя звона-на Жълтици, изливащи 
се В Кесиите им оли да Ви почакат 
;- някъде под дебела сянка, докато 

“ Вие шм Вършшпе някоя и друга ус- 
г луга. Както В Сойс, с напредване 
„8 тренировките с оръжия за 

г близък 600, героят ще придобива 

- Все по-уверена осанка, ще се нас- 

г лаждавате на по-плавни овижения 
„ уКкомбота, на промени В стойка 

: та и хвата на мечовете/брадви- 


Пейо 
А 


те. Ясно дефинирани са при спе- 
пени на владеене - от 0 до 30 96, 
от 30 до 60 до иот 60 90 100 96, 
Като съответно играта ще Ви 
окачесглвява Като гоой7е (новоб- 
ранец), Потег (боец) и таз!ег 
(майстор на меча). Има начин да 
Качите показателите на опе- 
Папава (за една ръка) и Вио-папава 
(за две ръце) над 100 96 с малък 
трик - има 2 Книги (Които няма да 


: Ви Казвам Къде да откриете), Коц- 
1 то Качват с по 5 96 уменията Ви. 
| Тоест, аКо Вече сте се развили 90 
| 10096, ще получите 105 96 и 11096. 


Интерес представляват и 


| гилдиите. В даден момент ще бъ- 
; дете принудени да изберете своя 
| попа: 


1. Да служите на Краля Като 


| градска стража (8 последствие 
| паладин) 


2. Да се присъедините Към на- 


„ емниците и да не служите на ни- 
- Кого, освен на собствената си и3- 


года (8 последствие да преминете : 


: Ком ловците на дракони) 


3. Да прегърнете магията и 


| Огнения Кръг (присъединявайки се 
- Ком магьосниците В манастира). 


Всеки път предлага различни 


КуестовВе, досптъп до различни ар- 
тефакгтли и локации, различна част 
| от историята на играта, с други 
г думи - бой 2 е игра, Която бла- 

| гоприятства преиграванепо. 

: Впрочем шма и вана много хитро 

; „Каширана“ гилдия на Крадците 8 


играта, явяваща се дополниплелна 


; испособстваща за странного 

; стагукво да сте едновременно 

; страж и Крадец (муахаха). Шанс, 
„Който лично аз не пропуснах, 
сдушвВайки се едновременно с бра- 
; тята по сръчност и същевремен- 
„но цграейки ролята на почтен 


погвзвор еадо Есот 
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г гражданин, Кандидат паладин. Са- 
мо дето, Когато изполних Всички 
| куестовВе на скритата гилдия, се 
| наложи да я издам на градската 
| милиция. Колко лицемерен може да. 
“бъде човек заради няКолКото точ- > 
“ Кшекспирънс, нали? 


Но да оставим това настра- 


на, Какво друго предлага Сойс 2? 


Отговор - един детайлен 


сВят. Кодето хората ходят на ра- 
бота през деня, а Вечерта разпус- 
Кат край огъня, домашната Ками- 
„на, пристанищния бардак или : 
“местната пушилня. Всяко едно от 
| четиристотинте МРС-та Води : 
: свой собствен Живот и с Всяко 
„можеш да се заприказваш за обик- 
| ноВените неща оп Живота, не е 

; задължително да изполняваш Куес- 

„ тоВе. Можеш и да пушиш по цял 
| ден прева и да се излежаваш, а Цао 
„си намериш рабогла и да заживееш | 

: В играта, забравяйки за основния | 
|; Куест. Не Казвам, че би било инте- || 
„ ресно, но е ВЪЗМОЖНО. 


В Готиците няма да намери- 


„ Носеки лъскавата рицарска бро- 

| ня, малко трудно ще изкопчите 
информация В пристанищния 

г район (гетото на Коринис), а 06- 
лечени В селските си дрипи В нача- 
г дото просто няма да бъдете 00- 

| пуснати до града и 0 скъпите 

: Квартали. Обич, омраза, завист, 
„интриги, хъжи, страхопочитание, 
| отмъщение, бизнес или религиоз- 
„ ншотношения - В този Виртуален 
| сВят Всичко това го има! Пример: 
„Воден от Вродената си, Ъъ... 

: спестовност, намерила благодат- 
: на почва В играта, окрадох първа- 
; та ферма, Която Видях. Е, хванаха 
г ме. В последствие разбрах, че най- 
: малко 5-6 Куеста, свързани с нея, 
огиваг на Вяптора защото фер- 

: мерът е надарен с добра памет. 

“ „Пручина и следствие“, Както Каз- 
„Вап 8 Матрицата... Какво повече 
| да добавя, блазе на тези, Които. 

: ще се докоснат до магията на 

- бойс за пръв път. 


Старите Кримки пък, ще ос- 


| танат предоволни да разберат, че. 
; на пракглика игралната терито- 
„рия Включва почти изцяло (само. 
„Те Зесг Сатр я няма, но за това - 

си има обяснение) земите от пър- | 


; те показател за това дали хората |. 
: Вихаресват - пе сами ще Виго | 
| Казват! Именно във Взаимоотно- 

; шенията с околните бот 2 се 

| отличава съществено от събра- 
: пяга си по Жанр. По дяволите, та" 
|; тук дори има значение Как се 06- | 
: личат В съопветните Квартали. 


: Вата част. До най-малкото 


“ храстче и пънче. Е, личапл плук- 

- там няКош от ефектите на орКо- 
| драконовото нашествие, земята 
; е посъсухрена, много от сградите 


+ 


момент кажеше „бау“ щях да скКо- 


са разрушени, мизерия, блага, за- 
ледени повърхности, Както и мно- 
го, ама много орки, но това не е 

голям проблем, поне не е проблем, 


+ Който да не се разрешава с довол- 


но голям и наточен меч, нъл пъп? 


+ Накратко - играта създава усеща- 
нето за завръщане Вкъщи. Впро- 
+ чем добро Впечатление ми напра- 


Ви появата на буйна растител- 
ност, Която пречи да Виждате 
нормално и спомага за онова пара- 
ноично усещане, че там няКъде не- 
що дебне. Лесовете са сгланали 
още по-страшно и ЗлоКобно мяс- 
то, а съпътстващите ги звуци - 
още по-натрапчиви. По Време на 
цялата игра само Веднъж ми се 
случи да замръкна В горите, и 90- 
Като си се разхождах, чух Как един 
меч се Вади от ножницата... Въоб- 
ще не си помислих а се обърна. 
назад. Глътнах един спийд поушън 
и търгих да бягам панически. Така 
се шубелдисах, че ако някой В тоя 


ча през прозореца и ударя черта- 


та В 9ив свински тръс. 


Проклятието на продължени- 
ята 

Много малко игри успяват ба 
го избегнат, Както и много малко 
могат да поднесат точно пова, 
Което си очаквал от плях. бос 2 
го прави. Тя е Всичко, Което про- 
изводителите ни обещаВаха - по- 
голям, по-КрасиВ и ЖиВ свят, по- 
Вече Възможности за развитие, 
повече Куестове (145 В цялата иг- 
ра), доста оп Които могат да се 
изпълняват по 3 или повече начи- 


- Винаги да държите под ръка една 
солидна сума, за да се опкупвате 
; ивъзвръщате репутацията си. 

| ВсяКа Крамола и Всяко уличаване В 
; пресплъпление бързо се разпрост- 
г ранява от уста на уста - пъргов- 
ците ще оплказват да си шмат 

| Вземане-даване с Вас, учшпелите 

| няма да Ви учат, а стражигпе ня- 
ма да Ви пускат В по-строго охра- 
„ няваните богаташки квартали. Не | 
: съм се сепил да го пробвам, но 

| сигурно и Какичките оп червени- 
| те фенери биха отказали да Ви 

: обслужат, ако се държите грубия 


на. Ето няКолКо сухи цифри за 
статистиците: глри пъти по-г0- 
лям свят от първата (коепо зна- 
чи, че за да преровите Всяко едно 
Кътче Ви трябват най-малко 98е 
седмици и нечовешко Количество 
поушъни за скорост), 400 живи 
МРС-та, Всеки със собствени за- 
дачи, поведение, социален статус, 
места, на Кошто да се намира В 
определени часове ог денонощие- 
то, хора, с Които разговаря и т.н, 
над 50 добре анимирани заклина- 
ния, над 150 РАЗЛИЧНИ оръжия, 
сред Които липсва само ренае „Во- 
орнер“, над 9 часа озвучаване... 
стига толкоз. Не знам, за мен 
вот 2 е просто една магия, 
свят на мистерии, онтроги и 
сложни Взаимоотношения. 

Не е трудно да се Живееш и 
отъждестВиш с героя. А след 
изиграването би трябвало па се 
страхувате и оп това, което 
Казвате В игрите, много от дапе- 
нште Ви диалогови Възможности 
са едноКратни и имат директни 
последствия - нагрубите ли някой, 
пруигответе се да се сбиете и/или 
да не си проговорите повече, 
преджобите ли някой и Ви хване - 
не очаквайте да седи безучастен 
Ком действията Ви. Съветвам Ви 


: 


ср лааваи 


г нски с пях. Между другото да 

| преспиш с една от проспитутки- 
„ те сие доста сериозен Куест В 

- пграта, даже са му отделили и 

: Кътесцена. Похвално ! 

| Тъй Като място Вече почти 

: не остана, да се Вгледаме малко 
18: 


Техническата страна 
Графиката - напълно задоволи- 
- телна. Като минус мога да 0пбе- 
| лежа моделиге, Кошто не са поп- 
г нагли от първата игра насам, но 
Всичко друго е на Високо ниво - 
г околната среда е убийствена. 


| Дръвчетата са много добре моде- - 
“ ще погне овчиците. 
 Труповете на Жи- 

„ Воглните гният, Ко- 
; ето пък подтиква 

; други Животни Като плъховете да 
; се хранят с глях и т.н. 


: лирани и се Клатушкат от повея 

г на Вяплъра, небето е динамично 
променящо се В унисон с часовия 
„пояс - облаци бавно пропълзяват и 
г скриват слънцето, дори хвърляпа 

- реалистично сенки по земята! За- 
| лезите и изгревите са сред най- 

" Красивите, изобразявани В ролева 
игра. Също и Водните повърхнос- 
 тишогражения. Ефектите на ма- 
- гиите, особено по-крупнипе (нап- 
г ршмер Аппадеййоп - огнен фъжо) 
просто не могат да се опишат 

„ подобаващо. Не знам за вас, но 

г мен мие писнало от спретнати 

| Къщурки, поддържани пътища и 
гори с дървета, строени по 

- поръчка В редица. Готиците са 

| удивително Криви игри - Където 

| нещо може да се Кулне е Килнато, 
“8 резултап на Което имаме реал- 
 ноизглеждащи сКали и бървегпа ц 
схлупени Къщурки В пристанищния 
район. Като че са снети оп реал- 
 носпта. Музиката е „просто“ 
“добра, което го пиша Като Крити- 
- Ка, защото тази на първия Готик 
беше Велика, и зЗвучеше дълго след 
Края на играта В главата ми. Ина- 
че е динамична, изградена оп оп- 
„- делни звуци, миксирани В реално 

: Време, Коего прави битките пол- 
 Кова надъхващи, че само фанфар- 
ният звук, с Който завършват, 
ме откосваше от задъханото 
„действие на монитора. Озвучени- 
г ето на героште също е слаб мо- 
 мент. Наблюдават се около 5-6 

- различни гласа, Кошто се опитВат 
„ ба звучат по различен начин, Като 
говорят по-глихо или по-Високо. 
Всеки Втори звучи Като Ксардас 
(магьосникот-некорманпт), а Кагло 
се има предвиа, че 50 96 оп Време- 
то си говориш с някого, това е 
доста дразнещо. Изкуственият 
интелект на МРС-тагла, Както 

- може би се е подразбрало, е добър, 
г а животинския - още повече; раз- 


+ личните гадини 

|; шмат специфично 

; поведение и пери- 

- мептър на застра- 

; шеност - тези, Коц- 
; то се овижат на 

: глутници, атакуват 
; задружно, а при ня- 

: Кош дори се наблюца- 
: Ва известен афини- 
„ тет. Примерно ако 
: Ви подгони Вълк, а 

г Вие се опитате а: 

г избягате между 

: стадо овце, Кумчо 

- Вълчо, естествено 


ще спре да Ви гони и 


вой 2 не е игра, Която се 


: съобразява с играча, по-сКоро е 

: обратното - цграчът трябва да 

: се нагоди Ком нея и да се държи 

: подобаващо, а не да мародерспва 
и руши играта. Но плова си е Ваш 
| избор - дали да пребивате Всичко 

| живо заради есклириънса или да 

: поддържате приятелски Връзки. 

„ Точно заради това гая НЯМА да се 
| хареса на голяма част оп съвре- 

: менните геймъри, защото в нея 

- да си плюете на пегтите е често 

| най-правилния изход от битката, 
| ако не исКаге да я напуснете с 

; тях напред. Някои просто оглказ- 
| Ват да приемат, че най-обикнове- 
| ният фермер или Вълк е В състоя- 
„ние да ги ступа, но... то до това 
| Води обикноВено злоупотребата с 
„ Диабло... 


Преди да завърша все пак ще 


; спомена някой набиващи се В очи 
„ недостатъци на играта. 


Първо. Тя не ме изненада с ня- 


Какви сериозни нововъведения, 


; просто е едно адски добро пробъл- 
; Жение на (вече) Класиката, поред- 

| ната доза удоволствие от сагата | 
| за безименния герой (да, безиме- 

: нене), но далеч ог Вцепеняващо- 

| то Възхищение от първагла сре- 
ща. Како се Казва - първият път 
ге нещо свято. 


Второ. Така очакваните дра- 


Кони, Които двикат историята и 
; се яВявап нещо Като босове, са 

: безобразно еднакви, сКучни и сла- 

- би. Нямаг-нищо общо с онова, Ко- 
ето сме свикнали да мислим за 

; тези Величествени магични съще- 
|; ства, бълващи огън и Колекциони- 
г ращи съкровища и души. 


Трего. Балансът. Допреди 


: драконите цграта успява наисти- 
г на да разкрие целия си погленциал - 
: постепенно-разгръщането на ис- 

: торията, бавното развигие на 

: героя ш околния свят, така инте- 
г ресното пършуване из Картата 

: за ценни артефаклли/оръжия/билки. 
„ Успеете ли да убиете дракон оба- 
„че, играта почва да Върви Като по 
г мед и масло - през повечето вре- 


; ме Вървите и газипе, а експирън- 
: са и левелите се Качват плолкова 


бързо, досущ Като цифричките на 


: таксиметров апарат. Лично аз 

| бих предпочел някъде по средата 
да ме лупнеше някоя сКала по гла- 
| Вата и да забравя Всичките си 

„ умения, но уви... 


- Тате, тате, а приказката 


| Как свършва? 


- Тази приказка сине, не 


; свършва, тя покълва 8 теб и рас- 
те заедно с теб, тя не е просто 

„ приказка, а историята на един жи- 
г вот... 


Говорейки за Сойс и бос 2 


- искам да повгоря думите на един 
: много уважаван от мен човек, из- 
„ речени за една друга, не по-малко 
„Велика игра: 


сок е цграта, Която щеше 


| да оспави Късче празнина, да се 

| превърне В едно оп липсващите 

; миниатюрни парченца В позела на 
- духовната ми същност, ако не я 


бях изиграл. Без нея някаква час- 
пичка от емоционалната ми съв- 
Купноспт завинаги щеше да остане 
сиротна и недоКосната. Случвало 
ли Ви се е да се сблъсКате със си- 
туация, Книга, филм, музика... и2- 
ра, за Която по-късно да осъзнае- 


„ те, че е била единственият Ключ, 
; способен да отключи дадена КлЮ- 
г чалка В душата Ви? 


Ето такава игра е Готик. По- 


; неза мен. Благодаря ти за тези 

; думи Сашо, без тях сигурно щях 
да напиша нещо Клиширано с нецз- 
: менното чувство, че Каквото 0 
Колкото да Кажа ще бъде недос- 

; таплъчно... 


шогнзвореадоРЕсот 


цатегв шогнзнор 1/2003 


ойе голям. Той е зелен. 
; Той е образец на Класичес- 


Ки фройдизъм. Предспа- 


 Вяме Ви борецът тежка Капего- 
г рия, останал непобедим през дъл- 
 гогодишната си Кариера, люби- 


мецът на публиката, разбивачът 
на сърца и Всякаква покъщнина -- 


г Тле НоишишишК! 


ИзВадка оп КрапаКа хироу- 


: педия на Марвел (Него - англ. ге- 
: рой, рефа - гр. обучение) 


„КоБеп: Вгисе Ваппег, роден 6 


: Дештън, Охайо. Син на д-р Впап 


Ваппег и КеБесса Ваппег. След 
опита на РебеКа да избяга опа ал- 


: Коколизирания си съпруг, Койо 
| мрази ц тероризира сина им, Бра-! 
Е яня убива и Брус е отгледан от 
; своята леля. Завършва доКто- 

| рап по ядрена физщка и започва 
"да работи за Военншие под ръко- 
| ВодстВвото на генерал Рос. ДоКа- 
; то един инцидент не променя 

| окончателно Живота му. 


Из бибаиотечния архий: 


„ВЗРИВ В ЛАБОРАТОРИЯ. 


| Яурена ейспаозия 8 Но Мексико. Сей- 
| ретни разработки на гата-боиба. 
| Засегнаш е непознатият на ши- 
| роКапа публика, но известен 6 

| научншие среди физик Вгисе 

: Ваппег. „ВсичКо се случи заради 

| мен“ разказва през сълзи неволни- 
| япа причиншпел Ккк Гопез...“ | 
| „СРЕД РУИНИТЕ В АЛКАТ- | 
"РАЗ СА ОТКРИТИ ДОКАЗАТЕЛ- | 
 СТВА ЗА ПРОВЕЖДАНЕ | 
| СТРАННИ ЕКСПЕРИМЕНТИ. 
Умените вее още се опитват да раз- 
| гадаят саучиаото се. Наи Корес- 
| пондент ошКри част от оневни- | 
| Ка на професор Статут (а Ка. 
| Кауаре), Който цитираме гаук: 
 „Дългшпе години, прекарани 6 
| опшии за подтискане на гнева, 
| насочен Към фигурата на баща- 


та, Водят до появата на алтер- 


: его, намершо след инцидента 

; свош физически образ. Оцеляване- 
| то на Ваппег след подобно изла- 
: гане на гама лъчи повдига няКолКо 
: интересни въпроса - дали енерги- 
: ята, Която той постоянно 

: излъчва Във формата си на 
 „хълК“ може да бъде използвана ш 
аКо е таКа, Какъв ли би бил резул- 
| ппапът. Ще се опитам да я уло- 
: Вя В наскоро израбошенапа, ус- 

: пойчива на радиация сфера...“ 


„ВАККЕК СЕ ИЗДИРВА ЗА 


„ вАЗПИТ.“ 


Играта е базирана на извест- 


| ния (не шу нас) Комикс на издател- | 
: ство Марвел. В най-скоро Време се: 


очаква и едноименния филм. 
Тне Ншк е екшън В пълния 


| смисъл на думата. Мога да Ви опи- 
г ша с няколко глагола и самия 


геймплей: прошиш, скачаш, удряш, 
Върляш, ршиташ, глрошиш... и пак 
оглначало. Всеки предмет може да 
бъде частично смазан, разрушен 
ши ВзриВен, а останките му да 
послужат за оръжие. Хълкчо раз- 
махва Коли, части от панели, 
елекгроКарчета, цеви на Картеч- 


: ншщи и Всевъзможни сандъци и 
: сандъчета, с Които мели Всичко 


Изкуствен Интелект ВЕШЕШЕ 
Мултиплейър 


: Живо по пъгля си. В зелената си 
форма, Брус е оръжие за масово 

г унищожение. Ударите му са впе- 

; чаплляващи Като Визия, но твърде 
: еднообразни: Юмрук, звукова вълна 


Впд ге мепь. спай. 
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опблъскваща противниците, наре- | 
; чена гама, ритник и хващане. При | 
: Комбинирането шм се получават и 


няколко Комбота, напомнящина 
добре познатия ни Кеч - Вдигане на | 
Врага Във Въздуха и размазването 
му на пода, сКоК и повалящ удар с 
рамо, боксова серия от 3 поредни 
Крошета. При нанасяне и съоп- 
Вегно понасяне на щети, рейож - 
баръп на Хълк се напълва, Което 
Временно увеличава силата на удар. 


и позволява някои специални аглаки. 


Повечето Врагове оставят 


: след себе си енергия, полнеща 
„здравето и споменатия „бар“. 


За разнообразие са Вкарани и 


; четири мисии, В Които получавате. 
- един много объркан и В лоша физи- | 
: ческа форма учен. Играта с него си. 
; ечисга „сплелп“, Включващ позна- 
| тото промъкване около патрули- 


: ращи Войници, Внимателно заоби- 
| Каляне на спящите обитаглели на 
КучКарник, Впръсналото подрежда- 
„не на Кашони и пр. Навсякъде се 

| мотаят Всевъзможни суперком- 


| пютри. Стилът на хакването им и. 


| про двата Аз-а на героя значител- 
но се различава. Фузикът деликат- 
„но подрежда пъзел оп цифри и бук- 
| Ви, отговарящи на предварително 
„ зададен Код. Зеленокожият Хълк 

| обаче приема твърде буквалното 

| думата „Паск. и просто споварва 
| огромния си Юмрук върху Клавиа- 

| турата. В нормалната си форма, 

; Брус задължително ппрябва а и3- 


: бягба Конфликти. Нараняването му | 


| Води до състояние на неконтроли- 
; руема ярост и задължително 

| превръщане В Хълк, а то - 00 пре- 
; цграване на нивото. 


Враговете са многобройни, ня- | 


Колко секунди след прочистването 

| шм се появяват отново В пълно 

; бойно снаряжение и с подкрепата 

: на танкове и хеликоптери. Прин- 

„ ципот „броят - обратнопропорци- 

“ онален на интелекта“ Важи с рес- 

|: пекгпираща сла. Те се избиват 

“един друг с такова упоение, че В 
един момент закономерно Възник- 
Ва Въпросът: „Каква е моята роля 
В цялата работа?“. До последно не 

: схванах защо част оп упоритите 

 Контри се бутаха полкова само- 

: отвержено В грамадното ми зеле- 
но пляло с някакви си елеклрошоко- 

| Ви палки. Може би играеха ролята 

: на добре познати нам В тия Жега- 

; Вилетни нощи Кръвосмучещи на- 

секоми. При някои от плях обаче 

; хоботчето биваше замествано 

; оп Вдъхващи уважение базуки. 

Други размахваха енергийни щито- 

“ Ве, Които биха били много ефикас- 

г ни, ако не ги изключваха В момен- 

. та, В Който Хомк стигаше до глях. 

: Малко по-сериозен противник 

| представляват изключително 

| сшмпатичните поопраснали 00 чо- 

| Вешки 600 гама-Кученца. Следва да 

| спомена и Войниците-мутанги, 

| резултаг оп облъчване с насил- 

| „ ствено изсмуканата енергия от 

г нашия герой, Кошто с оплегчен глас 

| на Водещ Късните новини по Хори- 

; зонт изптърсваха нещо Като „пак 

| АШ, щом Хълк изпаднеше В гаде. 

„ Към Края се появяват и роботи, 

| специално създадени за унищоже- 

„ние на Всякакви холкоподобни. 06- 

“що взето, на ниска гпрудносгп, 

Хъл е Като мамут В сплъКларски 

магазин. Гази безогледно, В това 

„ число и босовете-мутанти, при- 

„ тежаващи дразнещият талант да 


се Възстановят след нанесения им 
побой и да се изпречват на пъгля 
му В следващите нива. Всяка гад е 
уязвима на специфичен начин на 
атака. Не мога да се Въздържа да 
не опбележа присъствието на за- 
бележителния енергиен Вампир, но- 
сещ оригиналното име Най-Ште. 
Изскачащите постоянно хинпове, 
напомнящи познатите табели 
„Внимание! Опасно за Живота“ нас- 
тоочиво ме убеждаваха да не се 
докосвам до него при никакви 0бс- 
тоятелства. Следвайки инспрук- 
циште, Холк се опКаза от удовол- 
ствието на Ви! сотаска и го преби 
най-безцеремонно с първагпа по- 
паднала му греда, демонстрирайки 
завидна липса на уважение Към по- 
Висшите древни раси, действащи 
под прикритието на ноща. 
Както се Вижда и от снимки- 
те играта е плипично Конзолна, Ко- 
ето накратко се свежа б0: неу- 
добно управление с Клавиатура 
(препоръчвам джойпад) и Камера 
проявяваща склонност Ком промя- 
на на ъгъла В най-неподходящия 
момент (при преминаване през 
Врата рязко се обръща на 1800, 


предоставяйки гледката на два 46- | 


солютно идентични коридора и 


: Въпроса „от Кой излязох поку- 

; що?“. При промъкване В дадено по- 
| мещение пя често показва Брус 

: фронгално, Коегто не позволява ца 
се забележат препятстВвията 

| пред него, респективно - 90 

; сблъсъка му с някой пазач. Почпи 

; идентична е ситуацията В битка 
; - героят сКача, докато е Във въз- 
| духа Камерата се завърта и той 

| се приземява на място, съвсем 

| различно от първоначално предви- 
| деното. За да е Весело сейвоВе са 
| предвидени само между мисиите. 
Тпе НшК предлага два режима - 


Зкогу и спайепае. Първият е съвсем 
стандартен сингъл, лъКатушещ 
през не особено засуКаната испо- 
рия. Вторият са няКолко миницгри, 
огключващи се след минаване на 
определени нива: епдигапсе - целта 
е да издоржиш максимално дълго 
срещу периодично прииждащите 
Врагове, Като за избиването им се 
дават плочки. Пе айаск - малко 
Време и много гадове за избиване; 
ПК зтлази - унищожаване на Всич- 
Ки опушевени и неодушевени неща 
В района, наблягайки на Вторите. 

Графиката, ако не друго, по 
поне е различна. Без да се слреми 
Към някакъв реализъм, максимално 
изчистена и семпла, пя създава 
усещане за анимационен филм. 

Озвучаването е изключително 
добро, музиката пасва на сиплуаци- 
ята и Внася допълнително напре- 
жение В някои моменти. ПоняКога 
е трудно да бъде чута, особено В 
грохота на сриващи се Колони, 
експлоадиращи Варели и предсмъ- 
ртни викове. Хълк ес гласа на 
актьора Епс Вгапа, Който играе и 
главната роля във фшлма. 

Но Всичко ппова са сухи факти. 
Те не описват невероятното усе- 
щане за мощ, обземащо те, Кога- 
то се озовеш В зелената Кожа. Ни- 
то огромната досада след поред- 


; ното сглерилно помещение - близ- 
 нак на предишните 20. Не разказ- 

| Вагп Как срещу скуката оп плоска- 
; та фабула се Возправя неконпро- 

| лируемото и първично удовол- 

| ствие от разрушението и хаоса 

| (предвид огромното Количество 

; гадове и екшъна В промишлени Ко- 
; личества, бих го нарекла касапни- | 
; ца, ако в играта не липсваше и Кап- 

; чица Кръв), Който оставяш след 
; себе си. 


И само от теб зависи Кое оп 


| тези чувства ще вземе Връх. 
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земи една чаена чаша 
Зепоиз Зат, Вместо хър- 
: Вагпския реагент сложи 

| руски, примесен с малко северноа- 
| мерикански за по-сплипчив Вкус, 

; избери си нови скинове на против- 
: ншщите и намали съвсем леко 
“бройката шм. Разбъркай Внима- 

: телно без да Внасяш значителни 

; изменения Във Външния Вио на 

: миКстурата. Воала! - получаваш 

; съвсем ноВ продукт с името ми 

; Воск. 


: Да се Върнем няколкостотин 
; години назад В историята. Преди 
; много, много Векове, свептъг бил 
| млад и боговете се разхождали 

| сред смъртните, приемайки обра- 
; зште на различни представители 
: на фауната и метеорологични я8- 
; ления. В Древна Елада Властвал 

: Зевс Гръмовержеца. Един ден иди- 
| лията била разрушена - придошли 
| ршмските легиони. След Кървави 
битки гърците били победени, 60- 
| гоВете завинаги затворени на 

: Олимп, а титанът Прометей 

| превърнат В пехен сгпраж. Оцеля- 
; ла една малка група хора, нарекла 

; себе си Армия за Възстановяване 
„на Олимп (АВО). 

: В наши дни. Открит е древен 


; храм В подножието на планината. 
: Трима се запътват натам - Крип- 
| тологът др. Ричард Хедстронг 

: (епизодичен персонаж, ог плипа 

| „умиращи В самото начало“), бо- 

: щеря му Ема (В ролята на невинна 
: девица, заради която да се бъхти 

; героят) и Ушлям Рокуел (Вопросни- 
: ят). След неколкоседмични усилия 
: те успявапо да отворят Вратите 
; на храма, но се появява и зловещо 
| предупреждение -- боговегв са 

| много ядосани и ще опмъщавап 


на Всеки смъртен, дръзнал да ги 
обезпокои. ДоКато двамата аме- 
риканци се чудят дали си заслужа- 


Ва риска да Влязат, членове на АВО | 


поемат нещата В свои ръце - 
отвличат Ема с намерение па я 
принесат В Жжерптва на Зевс и 
засглрелват баща 0. Ушл открива 


неистова стрелба напосоки, разт- | 
 рошава една статуя до Входа и. | 
: Освобождава духа на Прометей, 

: Който се Вселява В него, давайки 

; му сша да се изправи срещу 

| безсмъртните. Култово! Същинс- 
„Ко Олимп на оригиналността. 

: Екшънът започва. 


Врагове. Орди. Полчища. Вся- 


: какви създания от митовете и 


Ватгри" 7 6) 
керйтинг „ 


ЦЕНИ 
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Срреароо ааа 
СИрДрвавиа 
ропепеВаВи 


“ опвъдния свят. Те, за разлика оп 
: Сериозния Сам, не успяват па 


запълнят екрана изцяло, плака че 


: остава място, Кодепо да сптъпиш 
„ шоа се Въргиш В Кръг, отспрел- 

| Вайки ги един по един с шотгъна 

| ши разглопявайки Купчините с 
аопис дип. Покрай глях се науча- 

: Ват и много интересни факти, 

| пропуснати В легендите -- Като 

" способността на минотаврите 
“да се Възстановяват Като съж- 

: довни червеи след разпарчетосва- 
; нето им. Сега си представете ед- 
г на такава заобиколила ви, мятаща 
: брадви сбирщина; на мястото на 


: Всеки убит се появяват още два- 
„ма. В далечината се чува едно 

„ нежно и бързоприближаващо се 
подрънкване от ризниците на 

| превърнали се В скелеги римски 


„Автор: Оатопй 


|: Войници, размахващи Копия. Над 
: глаВата Ви се реят орли, обстрел- : 
: Варки Ви с огнени скални отломки 


- Вероятни наследници на просло- 
Вутата зевсова птичка, Кълвала 
Всеки ден дроба на прикования 


: Прометей. Някъде сред тях пор- 
: хат на ята бели, невинни последо- 
: Вапели на Ерос, чиито стрели на- 


пук на общоприетия модел нана- 


: сят съвсем сериозни физически 

; поражения - предполага се, че са 

; мутирали за няколкото хиляди г0- 
; дини скука. Под арките на опс- 

: рещната сграда се спотайва мал- 
: Ка рота от сатири-стрелци. Щях 


" да забравя, В последна отчаяна 

: атака Към теб напират плъхове- 

| Камикаозета с опашки фитшли - 

: сам се сещай какво става Когато 
„ те стигнат. Някъде В целият то- 


» 


зи хаос се мяркат лъвове и тигри, 
дори цербери. (Не, че искам да 
подхвърлям някакви намеци със 
сексуален подтекст, ама доспа, 
мхъм... размножаване е паднало по 
Време на дългото затворничест- 
Во Като че ли.) 

Неочаквано се оглзовавагпе на 
няколко метра от земята, 
изхвърлени от Къча на някой кен- 
тавър-скелет. Стагуште покрай 

: стените са ВсичКо друго, но не и 

г украшение - Клонингите на пипа- 
на Атлас хвърлят огромни експло- 
диращи Кълба. Някъде из нивата 
срещнах и издялан от Камък Пер- 
се с главата на Горгоната Меду- 
за. Всъщност пя се явява и един 
от босовете по-Късно. Последни- 
ят е Зевс. Най-лесен начин за уни- 
щожаване на гръцки богове, прове- 
рен и доказан - навираш се с 
асдип-а между Краката му, Къде- 
то останалите гадове не смеят и 
да припарят и си най-защитен оп 

: гръмотевиците. Остава да спре- 

| ляш нагоре Колкото пи душа иска. 

Болка, Която, присъщо за бог, Гръ- 

моВержеца приема със споическа 

: невъзмутимост. Според предпо- 

; чштанията Киселината може па 

- бъде заменена от гранати шли 

добрия стар Агера! 1лгомуег. Про- 

: пуснах ли някого? Поради сКлонно- 

; стта на екрана да се оцвегява В 

: червено Всеки път, Когато Ушл е 

| улучен, разпознаването на пича- 

; щите Към него същества е леко 

; затруднено. 

В това общо Казано се със- 
: тои геймплея. Оставя да добавя 
„сравнително рядкото лутане В 


търсене на пъпя и не особено при- | 


г япнште фитр 1” гип елементи, при- 
; бобиващи истерична непърпи- 
мост В последното ниво -- изкач- 

| Ването на Олимп: половинчасово 

; подскачане по полу-счупените 

- мостчета и трамплини, разполо- 


: жени по страплегически меса, | 
; гарнирано с периодични профучава- 


ния на стрели от отсрещния Край. 
Вариант за решение на проблема - 
опира се гръб В подходяща Колона, 


: разположена Възможно най-палеч 
“от ръба и се изважда снайпера, 
грешка - арбалетът с оптика. 

| Присъства и любимия момент с 
“ дърпане на ръчки, някои от Кошто 
: дори отварят близката Врага, а 
: не онази, останала В началото на 
|. нивото. 


Сред цялата стрелба малко на 


: заден план остава събирането на 
: злато. То Въобще не е за подценя- 
: Ване, пъй Като с него се запла- 

“ щагл специалните умения, Които 

; Прометей уж трябваше да дарява 
: на своя спасител. После иди Вяр- 
Вай В бог. 


СКиловете са пручки - Шап 


| тойоп, Който си е чист БшШе!-нте, 
; но изключително ефектен. За ос- 
: таналите - Шап дападе и безсмър- 


тие няма какво да се обяснява. 


: Всяко оейсптва за определен период 
„ от Време, след Което се Купува 

| наново опа подходящите меспа. 

| Мултиплейърът има три ре- 
 Жима - спандартния падтасп, 

: по-забележителния 1геавиге Пипи 


| соорегайуе. При Втория из Карпа- 

: та са разхвърляни различни пред- 

: мети - шлемове, мечове; оп- 

| борът, успял пръв да събере опре- 
: делена бройка, печели. За предпочи- 


тане е да се намери някой от про- 
плувниковия, Който добре е напъл- 


+ нш Кесията и да се засглреля на 


място - пести Време и усилия. 
Кооперапивният е съвместно ми- 
наване на мисии и се оКаза най-за- 


| бавен. При него се препоръчва 

: спазването на няКолКо прости 

: правила: В началото се предупреж- 
: дава за наличие на Пепду "ге. Опп- 
| равя се изрична молба за проверка 
; на оръжията Ком съгласилия се да 
: участва В теста човек. Това се 

| оказва необходимо поради една- 

: единствена причина. Към Края на 
нивото, включващо преминаване 

| по Всевъзможни тунели и придру- 
: Жено с изнервящи околните под- 

: Виквания от рода на: „Коя от Всич- 
| Ките посоки се явява по-дясна?”, 

+ споменапият съотборник решава 
г да направи КраглКа инвентариза- 

С ция, Констаглирайки наличие на не- 
“ използвано преди лова пушкКало, а 
| ме, чо о2:, „Въргачка. Насочва г0 
; Ком порвия по-близък обект, ока- 

: зал се В настоящия момент и ав- 


: тор на стапията. Експери- 

: ментът завършва фатално. За 

; щастие може да се премине Към 

; следваща Карта дори и само един 
от играчите да достигне до Края 
: на предишната. Загиналите В не- 

; равна битка или В резултата на 

: нещастен случай се Връщат В са- 
; мото начало, опитвайки се оппчая- 
: но да си спомнят откъде са мина- 
г ли преби. 


По Въпросът за графиката - 


: не случайно се повтаря до Вплръс- 


Ване Зепоиз бат. Играта е много 
Красива. Фини текстури, изпипани 


: модели на оръжията, забележи- 


: телни светлинни ефекти. Изсгпре- 


лите от различните оръжия не 0с- 
павят еднакви следи по спените 


 шбърветата. Трябва да Видиш оп- 
: мисканото с Кръв дуло на питбип-а 
: шли движението, с Което преза- 


режаа. Кръв се лее навсяКоде, Кое- 


: то сие свеж полъх сред сперилни- 
: те игри напоследък. Една част от 
: ниво предсглавлява сал, движещ се 
: по река - Водата е наистина 006- 

: ра, от стрелите се Вдигат доста 
: реалистични пръски. 


Саундтракът се Вписва идеал- 


; но В цялата Карина. Има и доста 
познати парчета, началното меню 
„ни посреща с | маппа госк на 

; Тмвед 551егв. На моменти се усе- 


ща и далечен намек за Ориента. На 


: този фон се разнасят Всякакви 

| гърмежи, писъци и дрънчене. Глав- 
; ният герой периодично се опитва 
| да се прави на остроумен, но за 

| съжаление думите му рядко се чу- 
: Ват. 


КакъВ е изводът? АКо си харе- 


сал Зепоиз Зат и имаш Желание да 
| прекараш няколко часа сред опуса- 
: ната по-горе канонава, наслажда- 

| Вайки се на удоволствието от по- 
; головно сеене на смърт - моля, 
„ММ Воск те очаква. 
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Само споменаването на по- 
Ва име обикновено е достапъч- 
но, за да накара Всеки фен на 
рейсърите да се заплича Към най- 
близкия магазин (8 нашата 
действителност - по-често сер- 


; гия) за Компютърни игри, но е9- 


Ва ли са много и пия геймъри, по 
принцип недолюбващи ралитагпа, 
Които да не са чували за тази 
игра и продълженията 0. 

Ако трябва да се говори за 
Върхове В опитите за постигане 
на по-голяма реалистичност В 
рали симулаторите, то несъм- 
нено Сойп МсВае 1 и2 са сред 
пях. Не само заради Възможно- 
стта за дегайлни настройки по 
автомобила, много доброто 
пресъздаване на различните пе- 
рени и пистите, но и заради са- 
мата физика на играта, сложно- 
стта при управляване на Кола- 
та, начинът, по Който тя се 
държи по трасего. 

Третата част не само след- 
Ва прадициште, но - по мое мне- 
ние - дори надхвърля очаквания- 
та за нови Висоти В реализма. 

Като никога досега играта 


Е; нищо, освен скромният надпис, 
че Содетазтегв са „Сепиз п рау“. 
Без да се съмнявам В последно- 

: то, приспъпвам Към една пробна 
игра. Режимште са само два: 

: адез и Спатргопзтр. Игра в 

; мрежа няма, единственият на- 

г чин да премерште сили и умения 
с приятели се явява ри зсгееп 

2 ши Айегайе Моде. 


апочВа без филмче, без интро - 


Пускам си един ЗТаде, за па 


 порадвам окото с обещаната 

; революционна графика и с ужас 
 установявам, че мога да играя 

; само по един етап от рали. Дру- 
 гите са досптъпни след Като ги 


изиграя В Спатропзтр тоде. Е, 


това е поносимо. Учудването ми. 


обаче бързо есКалира В негапив- 


- ната гама, Когато Констагирах, 
че В Маце не са ми достъпни и 


настройките по Колата. Като 
Капак на Всичко автомобилът не 
плърпи никакви повреди. Извод: 
този режим на игра яко СМУЧЕ. 
Следствие: Като един исплински 
„най-добър и бла-бла (Виж по-го- 
ре) пилот“ се оправям Ком 
един истински и предизвикагпе- 
лен шампионат. 


Мултиплейър. ДЕВВВВШЕШ 


И така: Спапргопз тр поде. 


: Това е правилният СМЕ 3. В 


шампионата имам Възможност 
да започна игра само с Со!п. При 


: това, пъй Като играта е праве- 


на преди той да подпише новият 


си договор със СИгоеп, Колата, 
Която управлявам е Рога Еосиз 
МЕС Н92 - ще получа правото да 
Карам друга кола, ако завърша 
пръв В съответното рали. Вози- 
лата, Които мога да „опключа“ 
са доста, Включително и някои 
доста забавни, но затова ще Ви 
разкажа по-долу. След капо си 
избирам автомобила, минавам В 
бегисе Агва, Където си правя 
настройките, но В поя ранен 
етап на играта те не са много 
Като Възможност - различните 
екстри по окачването на авпо- 
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мобила, скоростите, двигателя 
и гумите стават достъпни, 


след Като завършите някое ра- 
ли. Другата разлика В сравнение 
: с предишната Версия е, че не мо- 


Жжем да пипнем толкова детайл- 


но нищо по самият автомобил. 
Например, В СМК2 за фино наст- 
ройване можех да местя плавно 
даден плозгач. Сега разполагам с 
три Възможности: минимално, 
максимално и средно положение. 
ЯВно целта е поспигане на по- 
голяма степен на реализъм, пъй 
Като 8 ралитата нищо не се ре- 


монтира и настройва на межди- 


ннните етапи, а просто се сме- 
ня с ново, Вече наспроено по 0п- 
тимален начин. Има сглррашно 
много неща, Които става въз- 
можно да се настройват В пе- 


чение на играта. Като се започ- 
не от 10-те различни типа гуми, 
мине се през 3-те Вида турбо, 
баланс на спирачките и настрой- 
Ки на окачването, та се спигне 
до смяна на Купето с по-леко или 
тежко - В зависимост от тра- 
сето. И така, Всичко е готово, 
настрошл съм Колата, усещам 
мириса на победа 
ВъВ въздуха. Но 
дали с нея сме от 
една порода или 
ще иде В Колата 
на друг? В 5егисе 
Агва има малко 

етапче, на Което 
: може да се пест- 
Ват настройки- 
те. Тествам и 
отиВам на стар- 
та. 

Изчаквам ани- 
мацията на мина- 
Ването фораа 
през старта, ръ- 
Копляскането на 
публиката, бро- 
ячът пред мен за- 
почва да цъка от 
4 д0 0. ГАЗ! 


СМВ Зе най-трудната игра 
от поредицата. Един приятел 
твърдеше, че е невъзможна дори 
с Волан и се отказа от нея. Чак 
невъзможна не е, но ако наисти- 
на автомобилите от МИКС са 
толкова своенравни, се радвам, 
че не се е сбъднала детската ми 
мечта да се Кача В някой оп 
тях, защото сега щяхте да ми 
ядете житцето. Колите зана- 
сят твърде много, прудно е да 
ги настъпиш здраво, освен на 
малкото и не особено дълги пра- 
Ви, завиВането с ВисоКа скорост 
сие истинско изкуство, а наби- 
Ването на спирачка В неподхо- 
дящ момент се наказва с мо- 
ментално с обръщане на 180 
градуса. Управлението с Клавиа- 

. тура е невероятно предизвика- 
телство, а перфектното усвоя- 
Ване на Комбина- 
цията спирачки- 
газ при Влизане 
и излизане от 
завоите е 
разковничето 
Към доброто 
Класиране. 

Средна 
скорост над 90 
Км/час на етап едва ли ще пос- 


тигнете, но пък усещанетое 


много истинско. Физичният мо- 
дел е добър, Колата се държи 
специфично и със своеобразна 
стабилност на различните нас- 
ПоЛКи. 

Геймплеят Като цяло е мак- 
симално доближен до истинско- 
то рали, но това се усети най- 
истински, Когато започнах пър- 


Вия специален етап. Още със 

светването на 00 на брояча, 

: настъпвайки газта задницата на 
моя Фокус започна леко да се су- 
че. Овладях я и продължих напред, 

 чакълът се носеше под мен и би- 
еше по окачването с дразнещ 
тракащ звук. Усещането за ско- 
рост 8 СМВЗ е много добро. Мо- 
же би, защото трасетата са 
сравнително тесни и с перифер- 
ното зрение постоянно забеляз- 

: Вах прелитащи покрай мен дър- 

Вета, рекламни табели и фенове. 

Няма Мойоп Виг, Като В послед- 

ните две състезателни игри, Ко- 

ито съм играл, но той се Ком- 
пенсира напълно от Всички тези 
обекти, Които Виждах до себе 
си. Много приятно и отново 

Казвам (за пореден пот) 4 

много истинско. Нас- 

лаждавах се на това 
до първи- 


ят завой. И там с отработени 
и почти инстинктивни 
действия, заучени от предишна- 
та част на поредицата настъ- 
пих спирачката леко, подадох 
газ, за да поднесе автомобила 8 
: Желаната от мен посока и... из- 
летях от пътя. Завоите 8 тази 
част са най-голямото предизви- 


 Кателство, с Което съм се сблъ- 
сКвал. Трябва да се взимат ВНИ- 


МАТЕЛНО! 


Действието на Всеки метър от 
завоя трябва да е изчислено пре- 
цизно и да е изпълнено точно. 
Честно ще ви Кажа, че по-прек- 
расно не съм се чувствал с никоя 
друга рейсинг игра. Беше ме 
страх. Беше ме страх да не из- 


; детя от пътя, но и да не го 


взема твърде бавно и да изпадна 
назад 8 Класирането. Беше ме 


: страх да не изпусна завоя, беше 


ме страх дали не влизам много 


: отвътре и да ме изненада някой 
: Крайпътен Камък или табела на 


излизане от Виража. И не мога 


да ви опиша удоволствието, Ко- 


гато излизах без проблеми, пре- 
борил се с това предизвикател- 
ство и натисках газта В очаква- 


не на следващото. И то идва, 


колата отново поднася леко, 
съвсем бързо чукване на ръчната 
спирачка, на Върха на завоя съм, 
газ... Докато играех разбрах въп- 


: росът от първата реклама на 
: СМАЗ: И/па! Пез Апеай? Посто- 
; янно си го задавах и се надявах, 


че ще го разбера навреме. Не 
твърде Късно. 


Шампионатите В СМВ 3 са 
8: Испания, Великобритания, Гър- 
ция, САЩ, Япония, "ШВеция, 
Австралия и Финландия. Всяко 
от тях е разделено на 3 дни. 
През първия шма 3 специални 


: етапа, 8 началото на Втория - 
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Со/п Мсйае е роден на 5 а8- 
густ 1968, 8 Ланарк, Шотландия. 
Син на 5-Кратен рали шампион, 
той започва своята състеза- 
телна Кариера на мотоциклет. 
На 13 годишна възраст вече има 
няколко спечелени Юношески със- 
тезания. През 1986, Когато е на 
16, започва да прави тестове с 
автомобили. На миналогодишно- 
то рали В Кения той постигна 
своята 25-а победа 8 Световни- 
ят Рали Шампионат и стана 
първият човек с толкова успеш- 
ни стартове В историята на 
рали състезанията. Наричат го 
„Най-успелият рали пилот, раж- 
дал се някога.“ 


Списъкът с титлите му 
ВклЮчва: 

1991 и 1992г. - Шампион на 
Британия. 

1995 - СВетовен Шампион 
на ФИА 

1996 - 1-Во място 8 „Азия- 
Пацифик“ 

1998 - 1-Во място В „Азия- 
Пацифик“ 

От 1998 година той неиз- 
менно е В челото на Класациите 
и продължава да Кара с настър- 
Вение. 

В момента Со/т Кара Сйгоеп 
Хвага. 


ват 


сервиз и още 3 специални етапа 
ш на третия ден Вечерта идва 
супер специален етап, на фарове, 
Където Карате на едно трасе 
срещу противник. Специалните 
етапи са по-дълги от тези В 
СМВ 2. Странното е, че В серви- 
за можех да правя само промени 
8 настройките, но не и да изби- 


; рам какво точно да ремонтира 


механиците ми. В началото на 
етапа Виждах Какво има счупено 


по авгломобила и си правех 


сметката Как да Карам. Колкото 
до щепите по Колата - дал бог. 


: За експеримент се поблъсках 


малко, установявайки с Всеки 
следващ удар Как Колата спава 
Все по-неуправляема. ВсичКо се 


: мачка, Врати се огварят и Ко- 


сат. Росих брони и спойлери и 
пръсках спъкла, докато накрая 
не ми изхвръкна предната лява 
гума и бях принуден да се оплка- 
Жа. 

Хубавото е, че интерактив- 
ността е повишена спрямо пре- 
дишната Версия, Вече много по- 
рядко се натъквах на „беглонни“ 


 Храстчета и маркировъчни лен- 


ти, разните бали сено, знаци, 
табели и прочие просто ги поми- 
лаш и продължаваш, макар и по- 
някога с редуцирана скоросп. 
Графиката е на очакваното 
ниво, но е гладна за ресурси. На 
компютър под гигахерц и Карта 
под Класа на Вадеоп 9000+ или 
беРогсе 4 играта едва ли ще Ви 
смае с Визия, защото част от 
ефектите, Които поддържа игра- 


та няма и да ги видите. На мак- 


сшмални Видео настройки обаче 
ще се насладите на страхотен 
модел на автомобила, качестве- 
но изобразени трасета, Всички 
ефекти при Карането - огъване 
на ламарини, пушек, прах и 
пръст след Колата, огън, изли- 
защ от ауспуха и невероятно ре- 
алистичните модели и движения 
на пилота и навигатора Вътре. 


Дена рено 


Публиката няма да я Коменти- 
рам, аман от грозни спрайтове. 
Но може и да е за добро - вова ли 
няко0 е печелил победа, зяпайки 
знойните мацки В публикагпа... 
Задължително трябва аа се 
Види Каква диря остава Колата В 
праха на Авспралия, а Когато не 
стартирах от първа позиция се 


Виждаха дори следите на тези, 
Кошто са минали преди мен. В 


; дъждовно Време Капките по 


стъклото се размазват абсо- 
лютно реалистично от чиспач- 
ките, фаровете се оглразяват В 
асфалта, а зад Колата хвърчи 8о- 
да Като из Ведро. Може би нали- 
чието на повече Камери 
щеше па 


И 


се отрази добре, защото 3-те (с 
Видимост над цялата кола, от 
Купето и от предния Капак) са 
недостатъчни. 

Звук, Както може да се очак- 
Ва - различните двигатели зву- 
чат характерно, изобщо Всичко, 
Което се очаква от звука В по- 
добно заглавие си е на мястоппо. 


Автомобилите, Възможни за 
„отключване“ са доста. Казах за 
Еогд и Сйгоеп, освен пях има МО, 
ва, кода, Миз, Зшраги и 
някои много интересни превозни 
средспва, до Кошто за сожале- 
ние има достъп само с спеа!-ове, 
Като например бъги, танк и дори 
самолет. 

В заключение: играта е пре- 
поръчителна за Всеки Кандидат 

за пштлата „Най-бла-бла (да 
не се потретвам) Вир- 

пуален пилот“, защо- 
то след СМ 3 Всяко 
едно друго рали 

ще Ви се спори 

лесно. Тази иг- 

ра е за профе- 

сионалисти, 

ако не сте та- 
Кива - ще страдаге! 


ина една година от и3- 

лизането на МеуегиЧег 

Мо! 5 - играта, Която 

; Всички фенове на Вомиаге чакаха 

със затаен дъх. Факт е, че МММ 

не предизвика онзи абсолютен 

г фурор, съпътстващ Вадигз бате 

г иВащигв бате 1. Дали заради 

: факта, че играта бе изцяло ба- 

- зирана на правилата от 3-тата 

ревизия на О80, дали заради 

: малко поразтегната история, 

“дали заради сериозните изисКва- 

г ния Ком Конфигурацията, но 

Меуегитег Мотз не се превърна 

В новия Вайигз байе. На мен иг- 
рата много ми хареса (естест- 


Вено и аз шмах-своште забележки | 


Към нея), но много от моште 
познати - любители на ролеви 
г игри, изразиха недвусмислено 
разочарованието си от нея. 
Сега, след една година и над 
10 000 създадени от играчите 
„ модули (Която бройка означава, 
„че играта Все пак се е харесала 
„на повечето хора), Които обхва- 
„ щаха целия диапазон от неверо- 
„ ятно глупави до Великолепни, на 
; пазара излезе и първото офици- 
г ално продължение на ММ - 
; бпайомв о! Упагепндв. За моя го- 
; ляма радост то добави 8 ММММ 
: шиенно онези неща, Кошто на 
; мен лично мо се губеха В ориги- 
г нала. 
: Преди да започнем с прегле- 
да на играта, държа да отбеле- 
жа, че историята В 5010 няма 
нищо общо с тази от оригнала. 
Всъщност действието В 
продължението започва малко 
след началото на заразата 6 
Неуегултег, лака че историшпе 
Вървят почти паралелно. Тук 
трябва да изпъкна и още една 
: съществена подробност, Която 
- е следствие на по-горното изре- 
 чение - проключението В 
Зпайомв о те Опагепиде е пред- 


: Видено за първо ниво герой. 

: Знам, че това ще разочарова 

„ онези от Вас, Кошпо В продълже- 
ние на седмици са развивали и 

„ екипирали любимият си магьос- 
| ншк/паладин/реонджър, но не заб- 
; равяйте, че именно процесът на 
" създаване и развитие на героя е 
; солта 8 ролевите игри. Освен зкустве 
„ това ще имате Възможност ултиплейър ВВВЕШЕШЕВ 
: при създаването на героя си да 


бпайотив 0! те Опагепище 


Автор: У/тврег. 


Производитек Вонаге врат: 


Кейтинг 


рафиа ВВВЕВЕВЕ 5 
Звук ПИНВВВВВВИ 
с. ИВЕВВВВВ 
пиши 


: се Възползвате от някои от но- 
: Вите зК!!-ове и Тва!-ове (Които 

. са нао 30), Включени В бой). Тези 
: от Вас, Които искат да си спес- 


: то последно изпитание обаче се 
| случва нещо ужасно. ДоКато със 
; съучениците си обсъждате как- 

: Ви геройства и подвизи ще Вър- 


г битка, над Които се извисява 

: гласът на Дроган, изричащ зак- 
г линания. Бързо се притучвате 
на помощ, но В момента на 

; пристигането Ви ожуджето е 


: тяп ппова гопварско удовол- 


; ствие, могат все пак да започ- 
„нат и със стария си герой. Га- 
„рангирано ще преминавате през 
: Враговете си Като, ами Като 18 
„ниво герой през първо ниво Вра- 
| гове. 


пективни герои. В деня на Ваше- 


 шите, чувате Крясъци-и шум на 


“ повалено от отровно острие. 
; След Като отблоснете напада- 
: телите, не без помощта на не- 
- познатата Аяла, Вие научавате 
: Какво Всъщност се е случило 
тук. Освен Ваш учител, Дроган 
през целият си Живот е бил член 
на Арфистите - глайно общест- 
Во от бардове, магьосници и 
бойци, борещи се срещу Всички 
прояви на злото Във Фаерун. Ая- 
ла, също член на това общест- 
Во, Ви разказва набързо за чепи- 
ри артефакта, остаВени на съх- 
ранение при ожуджето-магьос- 
ник. Именно тези предмети са 
били целта на апакагпа, и Както 


И така, играта Ви запраща 8 
опдалеченото селище Нор, Къ- 
дето Вие сте сларшият ученик 
на ожуджето-магьосник Дроган. 
Бивш авантЮрист и учасглник В 
не едно и ове приКлючения, през 
последните години старият маг 
се е посветил на обучението и 
тренировката на млади и перс- 
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се досещате Вашият учител Ви 
Възлага задачата да ги Върнете. 
Да Ви прилича малко на начало- 
то на оригиналната игра? Това 
Всъщност не е Важно, пъй Като 
приключението постепенно се 
развива В далеч по-интересна 
насока, далеч надхвърляща прос- 
тото събиране на артефакти. И 
Като споменах „собиране“, из ни- 
Вата се намират доста предме- 


ти, Кошпо може да прансформи- . 


рате В Жълти парички, а това 
означава разкарване до Ковача. 


: За да Ви помогнат В това начи- 


нание, създателите на играта 
са измислшли, отново Копирайки 
оригиналната игра, простен, 


който Ви пелепортира при ране- 


ното джудже (Вашият учител), 
не много далеч от Ковача. При 
употребата му се хабят специ- 
ални Кристали, Които може да 
си произвеждате от КВарц и ня- 
Кои Камъни. След Като сте го- 
тови, Аяла Ви прехвърля обрат- 
но. Този начин на транспорт ва- 
Жи само за първата част на иг- 
рата, така че не пестете мно- 
го-много Кристалите. 

Още В началото на играта 
ще можете да изберете един оп 


съучениците си за спътници 
(пепсптап). Именно тук се 
наглъкнах на един странен мо- 
мент - от примата Ви съуче- 
нощи (джудже годие, полу-орк 


 зогсегег и човек рааат) само 


първите двама бяха достъпнш 


Тъй Като аз започнах със 
зогсегег шмах остра нужда оп 


боец за спътник, но паладинът 


г не беше „за продан“. Естествено. 
избрах, фжуджето, глъй Като 


правилно развитият годие с те- 
чение на играта може да има 90- 
ри по-голям аптог с/а55 от обле- 
чен от горе до долу В метал 60- 


ец. За моя голяма изненада, моя- 
та спътничка (да, има и женски 


 ожуджета, при това без бради) 


след първото си ниво започна да 
се развива Като годие/с/елс, Ков- 


: то се оказа доста полезна и ин- 


тересна Комбинация (Омпе 
Ромег + бапсшагу + зпеак анаск 


: < много горест за врага). Няма 


да Крия, че дълго Време се надя- 
Вах нейде из играта ца се наме- 
ри още някой спътник, специа- 
лист В близкия бой, глъй Капо 


г вогсегег и годие/с/епс лесно мо- 
г гат да бият един силен пропив- 


ник, но доста трудно се опра- 
Вят с множество по-слаби, но 


такъв така и не намерих. За 


сметка на това паднах от смях 
при Вида на прегия достъпен 
спътник, (освен полу-орка и 
оджуджето), Кошто беше... Ко- 
болц-бара! Неговата история е 


: страхотна и адсКи забавна, и 


смятам след Като приключа с 
тази статия да преиграя игра- 
та с него Като спътник. Не мо- 
га да не изкажа похвала на 
Вомаге за Великолепните 


пепсптеп-и, Кошто Внасят не- 
повторима атмосфера В игра- 
та, напомняща ми донякъде за 


- Великолепните персонажи оп 


Рапезсаре: Топпет. Може би ще- 


„ше аа е полезно и наличието на 
"някои боец или паладин, или поне 


рейножър, за да помагат на фи- 
зичесКи по-слабите персонажи, 
но Както се оКаза, глова не в 
болка чак за умиране. 

И докато сме още на тема- 
та за спътниците ще изпъкна 
една новост, липсата на Която 
много ме дразнеше В оригинал- 
ната игра и бе причина непри- 
лично често да използвам небо- 
гуугодни думи; словосъчетания 


г и ЖестоВе по адрес на дизайне- 


рите. Слава на пичовете оп 
Вомаге, че са чули „молбите“ 
ми, защото В 5оШ Вече можете 
да отваряте инвентара на 


: спътника ви, да му давате да 


носи предмети, ако Вие сте 00с- 


- тогнали лимита си на поваро- 

- подемност и - най-Важното - 

; можете да го екипирате с пред- 
| метите и оръжията, Кошто на- 
 мшрате по Време на приключени- 
: ето си. Това, уважаеми читате- 


ли, придава съвсем нов облик на 


: играта, защото няма да се 

: чувствате толкова (пре-)Ебе 
Сана, ако намерите няКои бру- 

- тален лък, Който Вие (естест- 

: Вено) не можете да ползвате, 

: защото сте човек-магьосник, но 
г пък Вашият спътник годие с 

: удоволствие би привел В упот- 


реба. Само Като се сетя Колко 
пръстени, брони, огърлици, роби, 
шлемове, щитове и оръжия бях 
принуден да продам 8 Меуегитег 
Мой, защото не можех да ги 
ползвам, а моят другар по оръ- 
Жие (жена-баро) ходеше гола и 
боса (само не ми Казвай, че тие 
било ЧАК толкова зле - бел. 
ред.) Като последния прошляк и 
докато аз се биех с + 3 меч, пя 


" размахваше някакъв пършив лък. 
Добре поне, че песните 0 бяха 
по-ужасни от лъка, па по-голя- 
мата част от гадините се раз- 
бягваха панически още щом я чу- 
; еха, иначе еова ли щяхме па 00- 
г бутаме до Края на играта. Но 
г стига спомени, Важното е, че 
г Вече ще можете да екипирате 
“Качествено спъгншка си, плака 
: че той да Ви бъде максимално 
полезен Във Всяка ситуация. 
Тук- така смятам - еш 
мястото да споменем за една 
друга новост, Която ще Ви 00- 
падне, а именно - Ввмъкването В 
играта на т.нар. „ргезйое 
саз5ез“. За да може даден герои 
„да развие някои от тези специ- 


- ални Класове, той трябва да от- | 


| гоВаря на определени изисква- 
| ния. В настолната ролева игра 
г шма стотици престижни Класо- 
„Ве, но от Вомаге са избрали 5 


от тях, Кошто да бъдат ВКлюче- | 


ни В първото продължение, а 
шменно Агсапе Агспег, 
б5падомидапсег, Васкашага, Нагрег 
- бсош и Аззаззт. Ще си призная, 
: че не пробвах нито един от те- 
„зи Класове, защото исках да ви- 
„я Как ще мина с чист богсегег, 
| но задължително ще експери- 
 ментирам тях 8 следващите 

г седмици. Между другото прави 
“ Впечатление, че сред новите 
Класове най-мощните са тези, 


: предвидени за ву! персонажи. 
: Дори и В самата настолна игра 
: Васкоиагд-а и Аззаззп са доста 
могъщи Класове. Особено първи- 
- ят, който е нещо Като зъл пала- 
г бин, по-черен дори от Мартин 
Лоурънс. Препоръчвам на Всички 
| да пробват зпадомидапсег-а, тъй 
Като този персонаж има някак 
си най-привлекателните умения 
от ролева гледна почка. Най-го- 


„ лямото разочарование за мен 

сред престижните Класове е 

- Нагрег бсош-а, Който В настол- 

- ната игра е доста правилен 
Клас, но В играта, поне на пръв 

г поглед, изглежда по-безсмислен 

от Всички останали. Да ме про- 

: щават Арфистите, ама едно от 

: най-мощните ти умения да е 

; Възможността да правиш опва- 

- ри за Временно покачване на 


сръчността (Оех) или обаяние- 
то (Спа) някак си не изглежда 
много ВдъхновяВващо, особено на 
фона на уменията на другите 


; персонажи. 


Подобрения има и при мул- 


„ типлеъра. Порво малко напът- 


стВия Как да си го пуснегле, за- 
щото се оказа не съвсем прос- 
та работа. За Всеки Компютър 


В мрежата прябва да имате 

г уникален сериен номер за играта 
 - серийните номера се пазят 

: Във файла ппсакеу.п!. След то- 
: Ва, един от Вас създава сървър, 
: Като ако сте на постоянен Ин- 
 тернет - изключвате мрежовия 
: Кабел/кабелния модем, докато не 
- се старпира сървъра, след Кое- 
то го ВКарвате пак. Сега Вече 

: могат да Влезнат и останалите 
; играчи. 


В самия мултиплеър също 


; шма приятни подобрения. Преди, 
“ Когато лидерът на партито го- 
| Вореше с някой, осгланалите ня- 
маха друг избор освен да стоят 
г ша чакат. Сега, освен че репли- 
 Китеи на овамата говорещи се 

: изписват над главите им, никой 
; не Ви задължава да стоште - 

; можете да си правите Каквото 

„ искате друго, досущ Като В Ди- 


абло-то. Също така, преди 
вхрепепсе се даваше само на 


един от героште - доКато ппук 
про изпълнение на Куест Всички 
: Взимат ехр, а при убиване на 

- Врагове - Взимат Всички, Кошто 
г се намират В зоната на битка- 


: та. Неприятно, но неизбежно е 

: деленето на опита - Колкото 
по-голяма група сте, толкова 
по-малко опит Качвате от бит- 
: Ки. Друг пример - моят друшд 

: реши да излекува няколко ранени 
: В градсКата зала - Въпреки, че 
бяхме група герои точки опит 


получих само аз, Което ми поЗ- 
Воли да Вдигна ниво преди други- 
те). 

Като добавим Към Всичко 


| Казано дотук над 50 нови магии, 


Включващи и моште любими зак- 
линания на Вобу (играйте ии/гага 
и ще разберете за Какво гово- 
ря), повече от дузина нови съз- 


г дания, сред Кошто се открояват 
: Сфинкса, Базилиска и Балора, 


трите нови терена, подобрена- 
та система за скрипт-ове и 
липсата на някакви сериозни бъ- 
гоВе, и ще имате една игра, за 


; чието придобиване няма да се 

: разкапвате нито миг. Всъщ- 

: ност лошата новина е, че Всич- 
: Ко, Което новият експанжън ни 

: дава глрябваше па го има В са- 

: мата Меуепмтег Мат, така че 
; първото продължение да бъде не 
; просто дооправяне и усъвърше- 
: нспуване на оригинала, а негова 

: надстройка, но нека не униваме, 
„ада Видим Какво ще ни донесе 

„ Второто продължение. А до не- 
 говото излизане спокойно може- 
те да заделите 30-40 часа за 
 брадоуив о? те Ипагепиде - уве- 

- рявам Ви, няма да съжалявате 

: за нито една секунда от глях. 
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азано честно въобще не 
исках да се забърквам В 
цялата тази Каша... Да, 


„Кловис се Кказам. Какво? Малко 
„ женско звучало ли? Не, не съм гей. 


СКаут съм. Какво?Не ми личало ли? 


“Ами след иялата патажлама 8 Не- 

: вандаар вече никой не прилича на 

г себе си. Велика война след Велика 
“Война - а Вие си мислехте, че Афга- 
: нистан бил голяма работа. 


Та, Както Казах, хич не ми 6е- 


- ше работа да се забърквам. Но 
 туке така - никой не те пита. 

: Хващат те за врата, бутват ти 
„някакво оръжийце В ръцете и хай- 
г деве - всички на мелето... 


Вижте сега, не ме разбирайте 


; погрешно - мен това ми е работа- 
та - да се бия. И Във войните на 


Тъмното пророчество участвах, 


„знаете. Да, Когато Утер - онова 

“хлапе, обсебено от шефа на демо- 
ните Бетрезен - почти унищожи 
Империята - и тогава се бих. И се- 
г га се бия. Но Вече за господаря Ем- 
 ри- той поне е готин (само да на- 
помня, НЕ съм гей. Макар че, то 

„ пъкот един път не се става...). 

; Истински паладин. И наистина се е 
| заел да обедини Империята - в, по- 
„не това, Което е останало от нея, 
- след Като я минаха Немъртвите и 


Шитраейе 


"Тнейаддз аге соощц Тнеге и Боре юг ог богейз. | ап ргапейц, 
Наплалз. Моте 1 гейши пу реори, ог Беу аге зсанегей 
Регцарг оле дау ме уй баби бе Бу пде адаш Ретварз опе дау 
реге и Бе по пеей генна зад” 


биаптапз о те Пон 


: Демонските орди... И няма да му е 
лесно, мисля аз... Никак няма да му 
г лесно... 


Кловис - шиперсКо скаут и по 


: неволя герой В баггапз 0 ПОМ, 

: експанжънът на не-е-истина-Кол- 
" Ко-забавната-игра Остр/ез 2, 
 тайе т аиайеду Ей... 


След Като първата част от- 


|: несе ироничната награда „Най 906- 
: рама игра, която никой не игра“ на 
 Ватевро!, всички бяха отписали 

: този достоен Конкурент на „Веч- 

г ния“ Негоев (по нашенско Хируса). 

Но пичовете от зитагеду НгбГуспя- 
; хада ни изненадат - не само нап- 

г равиха продължение на играта, но 
: сега излизат и с един не лош екс- 

; панжън - Всъщност два, но за по- 


Рейтинг 7. ) 


Це орорриии 


ЕДеВаЩЕВ 
ГЕЪЕЕрес иа 
ЦЕНЕНИ 
Грег ери 


; Ва после. 


За незапознатите - Овстр!ез |! 


г е походова стратегия с геймплей, 
; леко наподобяващ добрия стар 

г Негоев о Мот апа Мас, но разно- 
„ образен с някои свежи подобрения. 


Накрагко, цялата шумотеви- 


ца се развихря В свега на Неванаа- 
г ар - раздирано от Конфликти мяс- 
то, Където чеплири фракции се 60- 


1 аезфу амаге обуог пегвопо, Епагу. 1 мав иФоттлед 
Ъебоге уочетепзеюогош оейвуепеге. 1 заррозе Готе ус 
ранаде, Бл до по Нигйто стау пле пишу Мала бог Не иголе 


Автор: инег 


ряпа за надмощие - Планинските 
: Кланове, Немъртвите, Демоните 
; шИмперията. 


Разигралите се В Обср!ез 2: 


: Багк ргорпесу Велики Войни са ос- 

: тавили след себе си един потънал 
| В рушни свят - разпоКъсан и горящ, 
: Където осглапъци от Враждува- 
 щште армии продължават Вяло да 
: се сражават една с друга без някоя 
г да взема сериозно надмощие. 


Обсебен от архи-демона Бет- 


| резен, Кралският наследник Упър 


почти е успял да разруши Импери- 
ята. Сега остаглъците от човеш- 


: Кото Кралство са под владението 
- на трима благородници - пала- 


динът Емри от Абрисел, Лейди 
Амарел и леко лудият граф 


; Флешмъл Кроули. Всеки един от 
: тях иска овакантения след 


смъртта на Упър имперски трон 


Ь 


шнавярно сънува как съперниците 
му носят закуската с Вестник и 
поклон сугприн. 

Планинският Клан от друга 
страна се бори за собственото си 
оцеляване - Вотан, Върховният бог 
на Клановете се явява и пожелава 
изполняването на Рунически риту- 
ал, но огетаз!егв, Които трябва 
„да се погрижат за глоба, са загина- 
г лидо един В Каглаклизмите, съпъ- 
 тспващи Великата война. Така за- 
Варваме Невандаар В началото на 
насглоящия експанжън. 

Технически замисълът на 
биагфапз 0? Поп! опасно се докосва 
до евглините маркетингови три- 

г Кове на ЗО0 с техните безкрайни 
експанжъни на Негоез | - едно, че 
две, че три и повече приключения 
на Тарнум, 90 пълно Втръсване на 
идеята. Въпреки че не изисква инс- 
талация на оригиналнагпа игра, 
- експанжънът на пракглика дава 
“Възможност да се играе само с 
две от расите - Империята и Пла- 
нинските Кланове. Другите д8е ра- 
си учаспваги, но само Като управ- 
лявани от Компютъра опоненти. 
За самостоятелните Кампании на 
НемъртВвите и Демоните ще 
трябва да изчакаме до Края на Юли, 


: Когато е предвиден да излезе и 
;Вглорият експанжън - Зегатв ой 
г ре Оагк. 
: На пръв поглед изглежда 
странно, че Со! Включва и двете 
„оригинални Кампании на Клановете 
: шИмперията от Оагк Ргорпесу. 

Аз, разбира се, направо се за- 
силих да играя новите мисии (изка- 
рал съм си оценката, Когато си му 
е био Времето и не ми се налага 
да си преговарям старата испто- 
рия). И тогава нещагла изведнъж 
г се изясниха - изскочи един любезен 
надпис: „Имате ло развит лидер 


10-то или по-високо ниво? Нямате 


г с0? Ами тогава достъпът е Вре- 
„ менно забранен - развийте си съ- 
: опвеглния юнак и заповядайте оп- 
С ново! 


Слава богу от зтайеду Еге! са 


г помислоли за хората, Които. ня- 

: мат Време шшли Желание да прецг- 
„ равага изцяло старите Кампании. 

„ За непърпеливите да видят 

: продължението на историята (ка- 
+ то моя милост) Вариантите са 

г общо Взето два - или експорт на 

: Вече развит лидер от стар сеов 
или малък Круиз из директориите 
„на СО-то с играта. Там шма една 

г бирекглория Вопиз, В Която се на- 

: хождат по 3 развити герои за вся- 
: Ка раса. Копирате съответните 

" фаолове В под-директлорията 

: Ехройв на инсталираната игра и 
готово - имате достъп до нивата 
: на експанжъна. 


Самата Кампания обаче оспа- 


Игралите предните части мо- 
же би си спомнят, че столицата 


на Всяка раса се охраняваше оп 

г уншкални единици - с трицифрено 
; число жизнени точки и умопомра- 
 чштелна щета, Коего правеше 

; превземането на такъв град поч- 
: то невъзможно. Е честито - тук 
Вя леко горчив Вкус В устата. Пър- ; 
: Во, двете кампании са по-скоро 

; мини-Кампании - Включват цифром 
- шсловом по 3 Карти на раса. Но 

г спокойно - нещата не са толкова 

- лоши, защото Картите... ех Кар- 

- тоте... Те са нещо безумно. 


още на Втората Карта ще Ви се 


- наложи да превземаге град, В Кой- 
- то се е заклещил един от основни- 
„ те гадняри - лудия граф Кроули. 


Въпросният шма някакви си 1000 


жизнени точки и нанася мама си 
- трака и щета. Това обаче Все още 
г е предясглието! 


За десерт имаме демона Неб- 


г риос с 2600 жизнени точки и масо- 
Вата атака, оп Която още съну- 


Вам Кошмари. Въпросният десерп 


< освен това е сервиран с гарниту- 


ра от развити до последно ниво 


единици, Всяка с около 900-1000 
„ точки здраве. 


Да обобщя - изиграването са- 


; мо на една от Картите (Всъщ- 

< ност първата) ми оглне около 5 
„часа, ито на средна ппрудност. Та- 
г Ка, че ако трябва да се определи с 

„ няколко думи СоС: „Това е Овс!р!ез 
г 2 за напреднали, 


Принципно продължениего, 


г обект на анешната дисекция, няма 
г бог знае Колко нови неща. Няма но- 


" Ви единици и нови магии, а прште 
г нови специални единици са управля- 
- Вани от Компютъра проглвници. 

| Повечето нововъведения са чисто 
- технучески - предимно дребни про- 
: мени В АГи геймплея. Вече има оп- 
г ция за незабавно решаване изхода 

: от битката, Което малко ускоря- 
: Ва дразнещо мудния темп на игра 
: - обект на доста Критики В пред- 

г ната част. 


Похвално е, че авглорите на 


:- церата са сложили генератор на 

; случайни Карти. Същият е изложен 
г на „Видно“ място - разбирай В не- 

: осветено мазе, без сптолби, забу- 

: тан на дъното на стар шкаф с 
надпис на Вратагпа „Внимание, лео- 
: пар“. Просто Въпросният генера- 
: тор се разполага В дебрите на ре- 
; дактора на Карти и човек трябва 

г да положи известно старание, за 

: ба достигне до него. За сметка на 
| тоВа интерфейсът му е макси- 
„мално опростен, дори бих Казал 

| постен. 


Измежду другите нововъведе- 


С ния са поддръжката на раздели- 

: телни способности 00 1280х1024, 
„Възможност за просвирване на 

; трЗ мелодии по Желание, Вместо 

: заложените В играта, Както и Въз- 
 можност за създаване и игра на 

г големи Карти (120х120 и 144х144 - 
; такива направо няма да има 

; изиграване!) 


Поосвежен е интериорът на 


„столиците на Империята и Плани- 


нските Кланове, Включени са 3 но- 


: Ви музикални теми, Както и 16 но- 


Ви самостоятелни сценария (кар- 
ти за цгра В мрежа). 

В заключение - това е игра ос- 
новно за Фе-пагд фенове - В ни- 
Какъв случай не е лоша, но не пред- 
лага достагтъчно нови неща, за ба 
привлече Вниманиегпо на някой, 
Който не е играл Вече някоя оп 


Ювстр!ез игрите. 


шогзпор еадойЕсот 


Пр то, че сас известно 
Е трепетно очакване, Кое- 


тази фенотенаана игра се изто- 


то за почитатеаите на 


ии бавно-бавно, Като охаоВ по 
скаона най-посае така Жеааното 
допъанение вече е факт. Без да 
навлизат В изаишни аирически 
откаонения и да пръскат Красно- 
г рецие - тази игра просто не зас- 
ауЖава точно поето Красноречие 
- ше се пина направо Къп съшщи- 
ната. АКо не пога да бъда заба- 
ден, то поне да Ви бъда полезен. 
И така. ЕкспанЖънът 10- 
гично запоива таг, Където ори- 
гинааната игра свършва. Гопе- 
ите гадни заи демони (иаи поне 
по-гоятата част от тях) са и5- 
г ритани от света и дсака една 
от расите е заета със създадане- 
то на нов дот, някъде из онези 
париета зетя, Които все още не 


са „заседени“ с Неживите. Както ; 


вероятно се досещате, такива зе- 
Фи са Кът. 

Каппанията стартира с 
Нощните Бафи. По-говятата 
част от тази природосъобразна 
нация е погъаната от опитите 
да изаекува гората от „даски- 
те“ на посаедния сблъсък. На фо- 


на на тази ифиаия изпъква нови- 


Магс гай Ш. 


Тте Егогеп Тигопе 


ят герой на расата, Който е и 
водешата фигура В Каптанията 
Житен Матео, чиято иса Като 
иеди е да завленете ап 06- 
ратно В Кафеза за поне оше 10 
000 години... 

Прокудения Шан обаче 


 ипа друго Виждане за света и 


пресаедвайки тази своя визия 


призовава от порските фвабини 


своите нови посаедоватеан 


: Хара, опредейени да бъдат 
 инструпента на оттъщението 


пу. 
Тава е подожено начааото 


на новите Катакаизти, онагаефе- | 
но Във Въдвеждашото интро и : 
: пърйото нидво от Каппанията 
на Еафите. Та, В саучай, че не 


сте разбрапи е и първа 8 играта. 
В хода на развитието на Катпа- 


 ниите ще разгаедате Конфаикта 


от всички страни, ше го изиграе- 
те с разаиини раси и герои и най- 
рая ще ипате ияаата история. 
Междудретенно ше опознае- 
те новите за всяка раса единици, 


г ако искате да сте паако по- 
подготвени, Когато се Впуснете В. 
- зайдладаващия свят на Етогеп 


Тргопе прочетете тази статия. 


Започваве с... 


: 0, 
Рейтинг, Од ; () 


Графика ПЕВВЕШЩЕВ. 

Звук ВВВВВВЕВИ 

Геймплей ВЕНЕВВШЕШ 
Изкуствен Интелект ВВВВЕШЕВ 
Мултипледър. ВЕВВВШВШЕВ 


Нагите 
Те разполагат със специфич- 
ни заклинания, магьосници, уника- 


: лен герой, сгради и някои предим- 
: ства (могат да плуват В дълбо- 


ката Вода), изобщо - Всичко не- 


- обходимо за една обособена, са- 
: моспоятелна раса. 


Единственият 0 проблем е, 
че не е добре балансирана спрямо 
останалите, но пя така или ина- 
че присъства само В Кампанията, 
с нея не може да се играя В мул- 
плиплейър. Какво имам предвид 
под дебаланс? Ето Ви пример: за 
4 лимши, 225 злато и 55 дърва 
получавате единица с 1080 здра- 
Ве, поражение 33-39 и 2 Пеаму 
аптог. И НЕ ИЗИСКВА ъпгрейд на 
замъка! А това, Както и само 
разбирате е нещо повече оп 
„много“. 
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Кампаниите 
Почитателите на прадици- 


г онните ВТ5 игри е добре да са на- 
; ясно, че сингълплейърът В ЕТ не 
прилича много на познаплите ни 

- стандартните Кампании от ВТ. 
: Да, има мисии от типа „построй 


база пук, събери ресурси, уншщо- 


: Жи другата база там“, но повече- 
: то Въобще изключват събиране- 


то на ресурси, В други пък не се 
строят сгради. 

От Вагага са успели да шмп- 
лементират В Кампанията си ня- 
Кои оп най-популярните режими 
на игра В ВаШе.пе! Като Тоумег 
Оетепзе или Саршге Ме Над, Което 
е похвално, защото показва, че не 
е трудно да направиш ниво В 
Кампанията, Което е там само 
заради удоволствието, Което но- 
си на играча. 


Цялата идея на играта е фо- 
Кусирана Върху малките, добре 
сглобени групи. НяКои оп миси- 
ште могат спокойно да бъдап 
сбъркани с ниво от Оабо, но с 
повече единици и по-належаща 
нужда от тактическо мислене. 

Извън главните при Кампа- 
нич, Кошто следват сюжетната 
линия на Егогеп Тпгопе се намира 
Оркската Кампания. В12гагд са 
сметнали, че зеленекожите сим- 
патяги просто нямат място В 
основния сблъсък. Това е реше- 
ние, Което можем само да адми- 
рираме, защото пази Кампания 
се равнява на точно два часа а6б- 
солютно, плотално, превъзходно, 
култово забавление. Тя си е едно 
съвсем нормално КРА. Не, не 
точно нормално - това е най- 
доброто Н5 КРа, появявало се В 
скоро Време на гейм-сцената. 
Приемете го Като черешката на 
тортата, пурочката В мелбата, 
душата В рая, а... мдам, натапък 
е ясно. 

А сега напред Към останали- 
те раси: 


Хората 
Воой Маде - това е новият 


И 


я 
и 
|БЕСКЕЯ Уъг Ю 


„Руой Буус иасКед а зестей азот Сотрите ат, туко (о разу. 
В к. те, 


| РАЗ. 
е) 


ъч 5 Ц я Бозе 
г 3 з-а- 


герой. Великолепна бойна машина. 
Идеален за изтребване на про- 
плувниковите стрелци, Кули и 
ферми. Когато спане напечено 
Винаги може да спаси най-Важни- 
те единици с помощта на Вапвп 
(вж. - таблицата) 


Зре!! ВгеаКег - Вероятно най- 
небалансираната единица появя- 
Вала се някога. Магьосник, особе- 
но ефектиВен срещу Всичко, Кое- 
то Каства някакви позитивни 
или негативни заклинания. В 06б- 
щи линшш той се грижи за пова 
Вашите единици да са добре оки- 


чени с положителни заклинания, а 
лошите да са зловещо Кърснати. 
Имунитетът му срещу. магии го 
прави просто месомелачка за 
Всичко, Което се ползва от Мадс 
Ацаск. Умението му-да нанася по- 
ражение и Върху маната на едини- 
цата го прави уникално добър 
юнит за обездвижване на Вражес- 
Ки магьосници (за подробности 
Виж плаблицата). 

Огадоп Нашк - ефекгливен 
срещу Всичко що лепи (макар да 
е Всеизвестно, че не Всичко, Кое- 
то хвърчи се яде). Притежава 
Аепа! бпасКез, с Който изолира 
произволна противникова единица 
докато Жирокоптерите- отнасят 
останалите. Освен това е неза- 
менима подкрепа срещу тежко 
окулени противникови бази, зара- 
ди умението Сюца (Вж. - табли- 
цата). 

бугосотег - Вече струва са- 
мо 1 лимшт, строи се зверски 
бързо, скоростта му е увеличена, 
ас новите ъпгрейди (вж. - табли- 
цата) е незаменим при разкрива- 
нето на противникови невидими 
единици и справянето с Въздуш- 
ните заплахи. 

Згеде Епуте - танковете „не 
са това, Което бяха“. Освен, че са 
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здрави и са с Ропйед Агтог (С 
броня Като на сграда), тези пре- 
лестни машинарийки могат да 
стрелят по максимум 10 Въз- 
душни цели - ЕДНОВРЕМЕННО! Не 
правят колосално поражение, н 
ако са 3-4 спокойно могат да с6 
сборят с 5-6 УЛпа Ащег-а-и даггц 
победят (за подробност Виж 
таблицата). 

вит Втег - Внимание! Гриз 
фоните Вече нанасят „магическс 
поражение“, Което ги прави абсо-. 
лютно безполезни срещу Дриади, 
ела! или други единици, имунни 
на магия. Но са особенно ефек- 
тиВни срещу плези с Неаму Аппог 
(за подробност Виж плаблицата). 

Мопаг Теат - джуджета са 
оплново на линия, този път - пО- 
разрушителни отпреди. С по- 
мощта на две от пях, разполо- 
Жени Както ппрябва, можете да 
разстреляте противниковите 
Войски само благодарение на 
зразп дападе-а. Заедно с танко- 
Вете, Сугосорег-ште и В етап- 
те, пе образуват доспла ефек- 
тивна група, справяща се с Врага 
от разстояние. 


Елфите 

Иагдеп - бойната машина на 
елфите. Идеален за саботаж на 
прогливниковата икономика и за 
„разузнаване с 600“, при препо 
ниво Випк (Виж глаблицата), на 
практика е почти неуязвим. 


Моитшат бгат - гланКот на 
елфите, два или три такива В 
Комплект, с няколко спрелкини 
могат реално да изметат от ли- 


датегс шогивнор 1/2003 
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цето на земята почти Всякаква 
наземна и Въздушна Войска. Ги- 
гантште отнасят боя, а на задна 
линия стрелкините нанасят по- 
| Нове щета. Умението Таип! (Ввож 


оптКлони противника от идеята 
„да атакува хилавите стрелкини. 
Това е една смазваща Комбина- 
ция. Гигантите са ефективни и 
рещу сгради. 
Еаепе Огадоп - изтребите- 
лят на елфите. Този дракон е най- 
силното оръжие на расата срещу 
прогливниковите заКлинатели, 
Винаги е полезно да Водите ня- 
Колко такива със себе си, преряз- 
Вайки по този начин притеснени- 
ята си от главоболия Като 510ум, 
Сшзе и Воой Гиз! (за повече под- 
робности Виж таблицата). 
Новото при сградите на ел- 
фите е, че Вече дори и Вкоренени 
казармите и Кулите им могат да 
се бият ръКкопашно, Което прави 
расата трудна за ранен ръш. На 
Всичко отгоре Кладенците Вече 
регенерират нивото си през нощ- 
та два пъти по-бързо. 


ОрКите 

Зпайом Нитег - Комбинация- 
та ХН и Гронтове е смазваща. С 
помощта на Пеайпо маме, той 
може да ги подържа В добра кон- 
диция, докато дойде Време за 
Зри! Муа(кег-а и неговия ри Цпк, 
който да направи от челните Ви 
3 Грънта бойна машина с 3020 
здраве. Самият факт, че зпадоуи 
Нимег-а е „стрелящ“ герой, а В 
оркския град се продава Огр о! 
Потшта го издига сред фавори- 


„“паблицата) помага на Гиганта да 


вър--ве Сера“ Месо Заре 


тшпе за потлата „най-правилен 


ди 


първи герой“. Като Включим В 


рамките на пази Карпинка и В 
Вай Моойоо, играта определено 


 продобива грозни Краски (повече 


подробности за уменията - В 
таблицаппа). 


Зри! Иа/кег - новият магь- 


“ осник на Орките. Великолепен Ка- 
: то подържаща фигура В Косния 


етап на играта, защото Всиучки- 
те му заклинания са особено 
ефективни Когато имате групич- 


: Ка от грънтовВе, тпаурени или дру- 


ги тежки създания. Освен Всичко 
останало е неуязвим за физичес- 
Ки атаки, Което го прави брилян- 
тен за разузнаване. Най-ефектив- 
но се ползва ако имате 2-3 тау- 
рена. Последната му магия се 
превежда Като „съживи таурен за 
250 здраве, на Всеки 25 секунди“. 
Тгой Ваштдег - единственият 
ефекглиВвен отговор на Орките 


: срещу аплака по Въздух. Вашдег-а 


е доста бърз и нанася значителна 
щета сред добре сгъстените 
прогливникови редици, благодаре- 
ние на Упяаме Сопсосйоп. Аи мо- 

Же аа се ползва за 
обездвижване на 
прогливниковата за- 
щитна линия благодаре- 
ние на умението си Цашд Нге 
(виж таблицата). 

Тгой! Вегзегкег - заврощане- 
то на Берсерките от МагСгай |. 
Тук той е ъпгрейд на Тго! 
Неадпимег. Копиеносец. Особено 
ефектиВен е срещу... Всичко, за 
Което можете да се сепите. Ако 
го държите на разстояние оп 
боя (без да се набива на очи) мо- 
Жете за норматиВ да разстреля- 
те произволна единица. Един- 
стВеният му недостатък е, че 
при Включен Вегвегк (Виж табли- 
цата) умира бързо, а ограничения 


; му обсег лесно го завлича В меле- 


то. 
ОПетойзпег - Капапултите са 
си същите, но с новия ъпгрейд 


:-Витто Ой са много по-ефекгливни 
: срещу пехота. Особено срещи 

- малките единици, Като Стрелки- 
: ните примерно. 


Един от другите нови бонуси 


г на Орките е ъпгрейдът, Който 

: дава на Вштоуив и Тоуиегв Еоптей 
 Аппог - изключително необходим, 
 шмайки предвид новите типове 


щета и променените стойности 


: на пораженията спрямо ЕА. Капо 
: прибавим и намаленото Време за 


строеж на Кулите искам да Видя 


г Как се Томег Визп-Ва Орк. 


Неживите 

Сгур Иога - този герой опре- 
делено беше нужен на Неживите. 
Истински танк, плой изнася боя. 


С помощта на трае (виж табли- 


цата) и няколКо гула можете да 
убиете почти Всеки „Крип“ на кар- 


“8 повечето случаи е напълно 00с- 


; цае просто „СЕЛСКА“ Тя може да 


я превръща В добро решение сре- 


: земни, така и за Въздушни едини- 
; ци. Комбинацията Егоз Мупт 


- най-силните Ком днешна дата. 


: Ват строго специфични за нея 
: мана и свитъците за Тоууп Ропа! 


“ Пдршлао/Ние и пр. 


Вид. 


а 


тата, а В по-напреднал спладий да 
обезавижите противниковите 
единици за 2 до 5 секунди, Което 


патъчно, за да ги довършите, 
или поне да ги нараните дотолко- 
ва, че да не приемат боя. 


Орзгап Заше - тази едини- 


се ползва едновременно, Както па 
лекува единиците Ви, така и да ги 
снабдява с мана. Това прави 
Месготапсег-ште и гулите основ- 
на бойна сила. 

Пезйгоуег - нещото, Което 
Винаги е липсвало 
на неживите е 
ефективен начин 
да се борят с ма- 
гията. Тази едини- 
ца, сама по себе 
си, е достатъчна, 
за да предпазва 
Войската от про- 
твниковите зак- 
линания. Тя е имун- 
на на магия, Което 


щу пропливникови магьосници. 
Егоз! И/угт - „минава, голе- 
мият дракон минава...“ Той от- 
ново е тук, по-лош от Всякога, 
нанасящ по-голямо поражение, 
притежаващ нов ппип атака. Ед- 
накво разрушителен, както за на- 


сагдоуе Оеат Кла ! е една от 


Към задължителните за от- 
белязване новости трябва да 
изтъокнем факта, че всяка раса си 
има магазин, В Който се прода- 


предмеги (елексирите за живот, 
са униВерсални), Като Огр о! 
Пълният спусък с единиците, 


уменията, ъпгрейдите и новите 
сгради ще намерите В табличен 


ч 


Както Винаги, Ключовият Въп- 


рос е успели ли са В2гагд и тоя 
път да се справят с баланса на 

г расите и единиците, Както са го 

; правили Винаги досега, Когато са 
пускали расп или ехрапзоп за ня- 

г Коя от игрите си? Изобщо хората 
се питат: „За добро или за зло са 
промените?“. 

Отговорът, според мен, е ед- 
нозначен и положителен. Новос- 
пте не само промениха играта 
достатъчно, за да я направят 
чувствително по-различна с цел 
да поддържа пия интереса Жив, не- 


що повече - те я дообогапиха. Та- 
Ка, Както Вгоой Маг направи със 
ЗчагСгай. Ако питате мен, Егогеп 
Тпгопе ще повлия на МагСгай 3 90- 
ри повече. 

Казано направо и с най-малко 
думи: ЕТ Връща единиците В игра- 
та. Ако трябва да пояснявам пък 
това ще Кажа: значението на еди- 
нуиците силно е нараснало за 
смеглка плова на героите. Как и 
защо се е стигнало дотам? Ами 
погледнете таблиците и ще Види- 
те - Кажи речи Всички стари еди- 
ници са спланали по-мощни, а нови- 
пле Въобще не им отсптъпват. Но 


+ Вагщезвир 


не е само пода. 
Наличието на специфична за 


: Всяка раса единица, Която ефек- 


пливно се бори с магоосниците е 
огромна стъпка В правилната по- 
сока, защото да се играе с магове 
(сглава дума и за първи герой и за 
единици по-натаптък) бе силно пре- 
поръчителна практика, особено 
при игра с Хора или ОрКи. Сега не- 
щата стоят малко по-иначе, за- 
щото Всяка от расите има глоба- 
лен начин да се бори с противни- 
Ковите заклинатели, при това 
доста унищожително. Някои опа 


геКА 


Вас ще кажат, че с пропливникови- 
те заклинания и така има начин да 
се справиш - все пак за какво е 
Мапа 0? Медайоп? Но не е точно 
така - за предметите В инвента- 
ра е Въведено Време за презареж- 
дане - Со0ййомип, поест не можеш 
да използваш Мапа 0? Медайоп 3 
пъти В бърза последователност, 
ами Врагът ще има едни 7-8 се- 
Кунди по Време на презареждане- 
то, за да си „Каже“ отново закли- 
нанията и да те сгази. Но пода е 
дребен Въпрос. Соойоуип-ът Внася 
някои доста по-сериозни и глобал- 
ни тактически изменения В начина 
на игра. Как се развиваха нещата 
преди у1.10 и МЗ:ТЕТ? Герой с мал- 
Ко Войска и два елексира за здраве 
Влиза при Криповете, отнася боя, 
пиейки своевременно две бързи 
елексирчета и ВсичКо е ОК. Е аа, 
ама не и сега! За да ползвате 
предмети от един и същи Вид ще 
трябва малко да почакате. Пауза- 
та между два елексира за здраве 
(респективно елексир и пеай 
Зюопе) е 7-8 секунди, Коепо никак 
не е малко. а често дори - смър- 
тоносно. Всичко глова Кара играча 
да е по-Внимателни и ба наблегне 
на чисто сппратегическият еле- 
мент 8 играта. Защо ли? Ами за- 
щото Всеки добър играч знае, че 
бързото Крийпване е Ключово за 
успеха. ТуК по не може да стане 
толкова бързо. На Всичко опгоре 
Крийповете са станали по-разно- 
образни, с по-широк спектър огп 
умения, заклинания и аури, Които 
активно ползват. Задолжително 
прябва да опбележа Възможност- 
та да носите Ключови предмети В 
някои от единиците си - пример- 
но такива, които ще Ви помагат 
срещу определен пип пропливници 
(при глолкова разнородни Крийпове 
това никак не е за подценяване). А 
можем да си представим и след- 


Когбгавъйъ гоогъ зеето то Бе Беайга улей. Г умъв 1 соша зау Пе запте ос 
Еемоой. Неаг ве Педюп сопироп мй 5саг е саде регтапеплу. 


 сивна. Случвало се герой 6-то ни- 
: Во просто да се изпари Когато 10 
: спрелкини го погледнат накриво. 


Войската, отколкото от героя. 
: Както си му еи редът - това все 
 паке стратегия, не ВРО. Героите 
- просто Вече не стават, за да и3- 
: несат боя и играта на гърба си. 


; пакгики. ГрабВайте ЕТ, разуча- 


ъ4.4. 


ната ситуация - били сте се с В. 
някаква теснинка с някакъв мощен,” 
Крийп и Войската Ви е доста по- 
очукана, Когато другият играч Ви + 
напада с пресни сили В гръб. Не- 
Веднъж подобно изненадващо на- 
падение е решавало игри. Да, но - ЕТ 

сега най-близкият пехопинец сава +”, 7 
на героя елексир за мана и свитък- „И 
за лекуване, героят ги използва ц-. 


Разбира се ппова е само теория 
знам. Но Въпреки това Казаните 
дотук неща несъмнени внасят 
ноВ сглил на игра. 


Също Както и магазините, с 
Кошто Всяка раса разполага. Те, 
Както се оказва, много променят 
играта тактически и стратеги- 
чески. 

Самия факт, че пазарувате 
неща Капо Тоу/п Ропа!, Ог о? 
Понта, Мапа и Нейпо Ройоп В са- 
мия град е повече от достатъчен. 
Да се Върнем Към подобен на пре- 
дишния пример, Който е действи- 
телен и съвсем пресен В съзнание- 
то ми: 

Аз съм с Орки и се сбивам се с 
Крийповете, когато Врагът налаз- 
Ва В гръб с Втория си герой и 
Войска. Томуп-порталирам се В гра- 
да, Купувам Зсго! о 5реед и Ого 0! 
Порта. бия един Неайпа Мае на 

зпосталелите Грънтове и се 
Вглурвам обратно Към лошия, Кой- 
то вече е понамачкан от Крийпа и 
на свой ред му влизам В гръб, да 
Види Колко е хубаво. За негово не- 
щасгпие е пропуснал да запомни, 
че само първият герой има зсгой 
ОЕ Тоуип Ройа!. Спуквам от го оп 
600. 

От магазина можете па си 
Купите и Зсош Тоуиег-и, Кошто 
бързо и ефекгливно да укрепят 
експанаа. 

Друго оказващо Влияние но- 
ВовъВедение е лимитът (Мота! - 
50, Гом - 80, Нюп - 100). В комп- 
лект с магазините и Като цяло 
повишената щега на единиците 
той прави играта много по-агре- 


адой,сот 


Нещата зависят много повече оп 


Изобщо, забравете старите 


Вайте и мислете нови. Успех! 


датегв шогизнор 1/2003 


акво ще обичате? 
: Наглурален сок, оп. Кайсии, бла- 
| годаря. 
| Задържа се миг повече от бла- 
гоприличното, досплаптъчен, за да 
преосмисля позицията си: 

Ъъъ, и една водка. С лед, ако не 
Ви заппруднява. 

На лицето 0 изгрява усмивка и 
усещането, за,прясногокосена лива- 
да, но Вече огряна от лъчите на уп- 
ринното слънце, подскача с няколко 
пункта, Врязвайки се напрапчиво във 
; "Вродената ми сврохесенситиВност. 
; Издувам ноздри с надеждата да уло- 


Вя мириса на нещо земно: и родно, 
елско, първично, на мляко... Ншщо, - 


Ко 0 оставаше до съвър 
Щого това се казва мома! 
яка, Кръстата българка. Де г 
пия Жени Кралимарковски бе? 
ги. То и Кралимарковци не оста 
Размечтано се заглеждам под 
чевръспо оппдалечаващага 
ца, провокираща Във Въобра: 
: ми пасторалнатла Карглш 
| дягна Вечер, прихлупша 
| нало селце, спуснала над нак 


- Както и предположих - Когато 0 


ните Къщи и хамбари онова особено 

извънградско спокойсгвие, наруша- 

Вано единствено от лунапа-сводни- 
+ ца, звездите-Ввоайорки, прохладната 
ласка на разгонения нощен Веглрец 0 
задъханите стонове прииждащи с 
екстремно намаляваща честотна 
амплитуда отКом Купата сено 6 зад- 
ния двор. 
„Евех, Как бих пи посадил един 
бор.В задния двор, скъпа“, си мисля 
докагло чакам поръчкагпа и Колежка- 
та Оапопа, Която, неглипично за нея, 
закъснява за срещата ни. Рабогпна- 
па ни среща! Държа да се знае. Офи- 
циално това е нов плип Колегиални 
отношения, един вид - нов сплан- 


рпл на рабогпа, чиято цел е да спло- 


е той е заинтересуван и 

ен за развитието на младия 
готов да подаде ръка ш да 

1с него ВсичКо оКоло поверена- 
статия. Истината обаче 

1, между нас да си остане - 


еш, започваш да се чудиш 
минеш по плънката лайсна и 


а. Колежката Оатопа ми се Видя 
идеалната Жертва В случая, защото 


учудвагп. 


сгл. редактор, да покаже на | 


някоО друг да пи свърши работа- | 
; лефонен но 


ТИНГ ). 1 


ЦЪЕЦиЕ иа 
Пери 
Еигеггрро иа 
БЕИЕггрр ана 
а ергеъррив 


споменах нещо от рода на „бе, ду- 


- ша, Какво ще Кажеш па разцъкаме 

: тука едно шупторче и да напишем 

| дВамагпа първапла си съвместна 

: статия“, тя Вместо съвсем правол- 
| но да се усъмни, че Кефът от игране- 
| то ще се падне най-вече на мен, а 

| гърча от писането на нея, и ба ме 

| отреже, взе, че се съгласи ентусиа- 

| зарано. 


Женш! Няма да престанат да ме 


Заповядайте. Нещо друго ще 


“ Желаете ли? 


:. направо на Въпроса. 


Вям, че непременно ще сигнализирам. 
г про появагпа на неотложна нужаа Ш 
: тя се запътва Към бара. Пламъчета- 
; та 8 очите ми тъкмо угасват Кога- 
: то Криси пристига и шармантно 
; просва пристегнатата си В син ми- 
| ножуп, синю бюстие и синьо дънково 
елече снага В сепарето. Уау! Оп пол- 
 Коз синьо почти ми пручервенява 
: пред очите. Разменяме си спландарт- 
| ншпе „заравей-здрасти“ и прочее глу- 
„пости и, преди да ми пораснат рога 
„ида почна да издишам пара, минавам 


да сме точни. Сравнена с останали- 

те игри от Жанра Спазег е сравни- 

телно дълга. Освен това адски се иЗ- 

Кефикх на историята. Не знам, на мен 

играта ми навяваше асоциации за 

фантастичен филм. На моменти 

много ми напомняше на 308 за 

завръщане със Шварцнегер. Филмче- 

тата, Като продължителност, си- 

с гурно са почти толкова, Колкото и 

; геймиея. 

Е, филмчета с енажина на игра- 

|; та... 

С Да но все пак са хубави. 

Определено. На места Кинема- 

; тографията е страхотна, обзалагам 

; се, чеВ екипа има някой,с мераци за 

с режисура, Тукси права - играта 

| пейсглвително е като филм, аиис- 

| торията нее-обичайного „ялано по 

трудово“ дръвце. Всъщност за 

“ шугър си е почти произведение на 

с узкуството. 

1 Дхам. Обаче на моменти се раз- 

„мида малко. Така и не вързах Каква бе- 

“ ше тая история с Камиона, там 

“малко ми се изгуби връзката със съ- 

„ битията, но Като цяло бързах да 

| изиграя играта най-вече защото ис- 

“ Кахда разбера Какво става по-на- 

татък. 

1 Ъъъ, Къв Камион? 

: Дето го пазехме В склада на Ка- 

: бр от противниковата банда и пос- 

„де пак, 8 другото ниво, със снайпера. 

: Аха. 

: Нещо 6 тона ми явно разбужда 

„някаква аларма В главата 0. Тя ме 

„погледна Внимателно. 

Ти нали игра играта? 

Да бе, естествено. 

: Което си е самата исплина, раз- 

| бира се, но не подсказва за факта, че 

„ пригпуснат ог Времето и недотам 

| добрите си познания по английски, а 

: шне на последно място оправдан (п0- 

„не пред собствената си съвеспо) от 
факта, че гля ще е достаптъчно съве- 

сплна, за да изгледа прилежно Всички 


| вате Гоаде9 
| 


; междинни анимации, го бях ударил 

| през просото, прескачайки сцените с 
; прекалено много приказване, Което 

; пък обяснява другия факт - защо г0- 
; ляма част огл детайлите във фабу- 

| лата така и си останаха неразбрани 

„от мен. След Крака Вътрешна бор- 
“ ба реших да загърбя егото и да си го 
: Кажа направо. 


Виж, да си призная, много-много 


| не я следях тая история, нали знаеш, 
| че ми трябват речници, за да се оп- 

г равям с английския, а В тая игра 00с- 
; та приказки се изприказваха. Аз и 

| Книгите така ги чета напоследък - 

: само пряката реч, по диагоналния 

1 метод. Попрескочих доста щопо по- 
„ Вече ми се фкиглкаше. Ще съм ги, 

; ъъъ.. задолжен ако ми позаполниш 

;. малко празнините. 


ДВусмислието на последното 


изречение ме смущава и бързам да 
“ добавя: 


: непознатия интериор, някакви Кору- 


- прехвърчат искри, падат разни еле- 
- менти от тавана, а единстВеного, 
Което знаеш е, че трябва да се 


Искам аа Кажа пия, Касаещи ис- 


; торияга на играта. В Крайна сметка | 
|; тя няма бог знае Какво Въвеждащо | 
; унтро. Общо Взегпо Спазег пле изплю- 
:. Ва направо В действието. Нашият 

;. човек се събужда В медицинския 

: ценглър на някаква орбитална стан- 

;. ция, не помни нищо и, докато все 

| още се съвзема, станцията е атаку- 
: Вана от непознати нему Войници, Ко- 
„што доста безцеремонно разсгпрел- 

: Ват Всичко по пътя си. Играта де 

г факспо започва Веднага след Капо 

„ тод се измъква от лечебницага. 


дори и Враппи с електронни Ключалки, 


: на зона... 


измокнеш някак оп базагпа. Абе не, 
че беше Кофти измислено, но В нача- 


| лото си помислих, че бая Време ще 
|; изкарам Криейки се по ъглите и та- 
| ман си ВиКам „аре аман от Тней но- 
| мерца“, Когато намерих първото 

: оръжие. По-нататък играта съмя 
| играл само със смътна предсгпава за | 
: това какво и защо почно се случва. | 
| Избягах с Капсулата, паднах на Земя- 
та, направо се забих В някаква сгра- 

: ба, излязок и Вмеспо някакво обясне- 
ние първият, Когото Видях почна да 
: стреля по мене. Все едно беше Воен- 


Ами добре. В общи линии точно 
така си е. Значи, действието се раз- 


: дива в Края на 21 век, това ти е яс- 
; но. Земята е В рушни, останали са 
: само няколко индустриални зони с 
: приемливи условия за Живот. О60со- 
“ бени са няКолКо големи града, Които 


шогнзвор,НеабойЕсот 


датегв шогнзнор 1/2003 


се управляват от враждуващи по- 
между си банди, наречи го мафии ако 


| щеш, високотехнологични икономи- 
; чески групировки, Вовнизирани тръс- 
тов... все едно. Останалата част 


от човечеството е преместена на 
тераформирания Марс, Където ООН 
създава МАВЗСОВР (Марсиански Ко- 
митет по Сигурност и Икономика) 


под ръководството на датие! 


| добре познато, спомням си, че „фейс. 
"Конгролъп“ на едно заведение 20 
» разпозна Веднага. 


то и как се е стигнало (, 
: там. Нали се сещаш Как 0 


Гопди/00а. В близкитеггодини ООН. 
постепенно изгубва Контрол над 
МАВФСОВР, главно благодарение на 
сивата политика на неговия дирек- 
тор. Лонгууд използва автономния 
си статут, за да създава васални 
Взаимоотношения между Корпораци- 
ите и МАВЗСОВР и постеленно се. 
превръща въВ властник. 

А Всеки Власглник рано или Късно 
среща съпроппива, 2... 

Да, създава се някакво бунтов- 
ническо движение, Което иска сваля- 
нето на Лонгууд от флъжност и пре- 
разглеждане на правата Върху мини- 
те. Един от членовете му е именно 
Чейсър. Той е миньор. 

А събитията на Земята? 

В Монтак Сити, Където пола- 
даш, след бягството ти от станци- 
ята със спасителната Капсула, 
Виастват основно две групировки - 
ЯКудза и бандата на Валеро. Там се 
стреля направо - ако не си от наши- 
те, значи си от другите. Ако не си и 
от другите - значи съвсем си зага- 


Да, но името на Чейсър бе! 


<: 


тепенно да сглобиш мозай! 
самоличността си, да откри 
си, защо си се събудшл на 


: Време Чедсър имаше някакви проб- 

; дясъци и Видения за събития от ми- 

: налото си докато беше В града. 3а- 

+ почна да се появява Връзката с някой 
си Стоун, Който е Командир на от- 
ряд Войници В червени екзоскелети и 

: Като че ли враг на самия Чейсър. 

“Още там играта ти загатва, че на- 

шият може би е нещо повече от 

обикновен миньор, че може да се ока- 

; Же елитен бови, обучен да убива. То- 

; ест ценен Кадър за Всяка банда. Пом- 

ниш, че Гомез -- оня дето го загово- 

; Рив бара - го предупреди да се махне 

+ незабавно. Каза му „ти си идеалният 


ит 


кандидат за паяка“ нд закъсня. Вале- 


ро хвана Чесър и го принуди да рабо- 
ти за него, сложиха му паяка В м0Зъ- 


; да- присадка, Която автоматично 
г избухва ако човекът прекрачи грани- 
ците на града или пъК може дистан- 


ционно да бъде Взривена при неподчи- 


; нение. После имаше разни Задачи 


против другата банда, например 


: битките за резервоарите с питейна 
: Вода, Която се добива само от айс- 
берги и фамилията на Валеро държи 


монопола, и през цялото време ня- 


Е какви Видения и смътни спомени изп- 
; лубаха В съзнанието на Чейсър. В 

“ Крайна сметка му стана ясно, че от- 
| говорите са на Марс и че трябва да 

; се измъкне от Контрола на Валвро. 

: Гомез го запозна с оная японка, Ши- 

: мако, Която му махна имгланта... 


Какво ца бъде за Вас? 
Сервипьоркагпа е щръкнала зап- 
лашиштелно Като сгорелкова Кула 00 


: масата ни, Което хич не е далеч оп 


истината, Като се замисля, защото 
не е Като да няма Какво да сплърчи по 


„ нея. Напомня ми за ония мадами от 


Осгин Пауърс, Които можеха да пе 


: застрелят с бюст. В буквалния 
" смисъл. ОКосената ливада тоя път 

| обаче сякаш я е попарила слана. Вина- 
: ги съм се забавляал на начина, по 


+ Който.две жени са В съсплояние да св 


| претегляпъедна друга с мразовита 
| учтиВосгя, оп Която сърцегпо на Ле- 
- денаа Кралица би хванало скреж. 


Може би първо трябва да Видя 
менюто. Стига да не обиждам заве- 
дението по тоя начин, разбира се? 
Давате ли менюта на Клиентите? 

Олеле, това просто прябва да 
се Види. Ако някой е любопитен па 


: разбере как изглежда пастта на 


разгневен огнедишащ дракон плрябва 
да наозърне В тия очи. Без да Кжеш 
дума сервипьорката се Врътва и до0- 
нася едно меню, Коего оставя на ма- 


: сата с жест... хм, по-добре да не 

; разводняваме с подробности сплаги- 
| ята. Накраглко, след още няКолКо изк- 
| лючително любезни словесни ретура 
: от двете сглрани и задължително 

: изчакване Криси най-после си получа- 
| Ва бираппа и КарглофКипе, разплитай- 
| Ки междувременно В моя чест испо- 
: рияпа на играта и разказвайки ми 
Как, ши по-скоро защо („как шаз 

| знам) Чейсър помита и двепе банди, 
| свързва се с пърговеца Кабир, 

; свършва му една-две услуги, В замя- 


на на Които се озовава В Сибир и 
накрая с триста зора и полкова лоу- 
динга се добира до Космодрума, за да 
се озове В Крайна смепКа отново на 
Марс, Където е започнало Всичко. В 
детайли историята се оказва още 


„ по-ингересна отколкото съм си 


" предспавял, а мъглявите Взаш- 

| мовръзки постепенно се подреждат 
В заплетена, но логична и добре на- 

| пасната фабула, с множество обра- 

„ тши неочаквани развои, за да 

| разцъфне на финала В една от най- 

| сплилните развръзки, преоброщащи 

| представите и очакванията на 

: геймъра на 180 градуса, Които съм 

; срещал В игра изобщо. Като В Туин 
Пийкс -- совите не са пода, Коегпо са. 
Оказва се, че до самите финални над- 
писи играчът е Воден за носа, за да 

| му се сервира цялата разпторсваща 

| истина Във финалното аупро. 


Знаеш ли, не знам Как е при теб, 


| но аз, докато играя, често си Вофя  : 
записки. Ето ги. Вж Какво съм си 3а- 
писал като първи Впечатления: | 
: „Сревно куца игричка, но дава нишани 
: да стане интересна по-натаптьк. 

| Има атмосфера! Успява да създаде 

; чувство за автентичност. Лошите | 
имат хубав, стегнат вид, изглеждат 

; изряани, Координирани и дисциплини 
рани, точно Както се очаква от про- 
: фесионални войници. Видът шм напъл- 
: но съответства на представата, 

: Която авторите са се опитали да ни 
: внушат за тях. Забелязва се Внима- 

„ ние ком деташа. Копеле!! Скапаните 


-- 


подови Са ана 


д 


Врати те смачкват Като се затва- 
рят!! фък!““ Хе-хе. Напипал съм все 
пак една ог Ключовите думи. Ап- 
мосфера! Мен играта направо ме 
Всмука след първите няколко нива. 
Адски добре и, Което е по Важно - а8- 
тентично, е пресъздаден свептът. 
Особено на Земята - специфичният 

> посглапокалиптичен привкус, Който 

| Витае, Контрастпът между разруше- 

| ните сгради, разринатите, загпрупа- 

оно улшщи и супер луксът В добре под- 

| бържаните и оборудвани убежища на 

; бандите... 

; Което пък още повече Контрас- 

; тира с обстановката В Русия - ся- 

: Кашси се върнал назад Във времето 

- петолъчките, надписите „Красная 

: Домия“ общо Взето постигнато е 

| Впечатлението за един доста изос- 

| танал В развитието си район, особе- 


„но подсшено при Все още някак функ- 
циониращия Космодрум. Леле, там 
просто беше смазващо, такава ма- 
щабност май нямаше и В Хепоиз 

: бат, гигантско беше -- огромен па- 

: метник на „типичното социалисти- 

“ ческо строителство“. 

: А помниш ли Малко ТоКцо? Ха- 
осът по улиците, боклуците, разру- 
шените сгради - и гадовеге накачу- 

:. дени на най-шибаните места? Ами 

: ъндърграунд нивото? Цял един град 

: под земята - с тесните му улочки и 
металните платформи обикалящи 
сградите, можеш да минеш оплдолу, 
можеш и отгоре, но Който и марш- 
рут да избереш все си е гърч -- проб- 

: Вахго лично. Много ме изкефиха про- 

; пливниците там, некви такива - Ка- 


то нинджи. Пъргави, бързи, изсКачат 
с акробатични странични превъргпа- 
ния, само с един сКок се озовават оп 
улицата върху плапформага. Голям 
кеф! Някак Като ги препеш и... абе 
чувстваш се Меч, мамка му! 

Ха-ха. Ааз се чувствам мечка. 
Само че, след един момент на- 
татък, играта ми протичаше така: 


; убшстбо - сейв, 100 метра преодо- 
„ лени- сейв. Все се намира по някой 


гад, Който да е така разположен на 
нивото, че да го забележиш едва 
след Като те отгърми. 

Да бе, съгласен съм. Това го оп- 


: читам Като един от недосплаптоци- 
те на играта. Какво сом забелязал 


аз? Когато една игра е изцяло бази- 


: рана на скриптове, както е Спазег, 


това обикноВено означава, че програ- 
мистите не са си дали много зор да 


работят по Изкусповения интелект. 


Вместо да направят противниците 


- умни, способни да съобразяват си- 
ппуацията, да се движат из нивото, 

; да Взимат самостоятелни решения, 
: съобразно обстановката и твоето 

| поведение, т.е. - динамично да се на- 
: гаждат Ком твоят стил и начин на 
игра и да пе изненадвагп, сякаш шм е 
: много по-лесно да нацепят Всяко ни- 
; Вона скриппове. Така стлагличните и 
: скрити до един момент прогливници- 
; те изведнъж се активизират, Кога- 

; то ги доближиш, и дори а изглежаа, 
: че Все пак реагират адекватно, дви- 
; Жапо се и дори те преследват, по те 
| реагират единствено В песните 

:. рамки на околността, обхващана от 
;. скрипта, а не глобално тактически. 


Такива неща Каго прикриване зад Ка- 
шони, оттегляне по Време на преза- 
реждането и агресивна агпака, дока- 


: то ти презареждаш не са Вече нещо, 


„ Което да ни накара да ахнем. 


И действат на принципа „аз не 


: те виждам, значи и ти не ме Виж- 

“ даш“ - все. едно не са чували за снай- 
„ пер. АВ играта срещнах поне 4 снай- 
| пера. 


Ееее, сега. Нашия просто е по- 


| добре със зрението. Калин Орела му 

. Викали Като малък. Тъй де, решили са 
; Хората, че с поя орлов поглед има 

„ предимство, заплова са решили, че 

: тоо ще върви напред, а гадовете са 
поставени някъде и чакат. Много иг- 
„ риса изградени по аналогичен начин. 
: Дошото е, че тук чувствогпо наис- 


тина е много натрапчиво. Това пра- 
Ви ис зата .,„ 9видима. Виждаш Вра- 


; та, през Която ппрябва да влезеш, 
значи оптапток някой задължително 


: чака да натиснеш дръжката, за да 
| почне да спреля. 


А и стрелят точно тяхната К0- 


: Жа.. 


Сплрелят! Умираш за норматив 
- един отКос или дори единичен 
изстрел в главата и си долу. Иначе 
донякъде ми харесва реализацията на 
зоните на поражение - т.е. има ги - 


Видимо е. Въпреки, че ако го стреляш 
| достаптъчно по едва подаващия му 
се Крак пак ще го свалиш. Обаче мен 
| много ме дразнят игри, В Кошто нап- 
| редваш с цената на задължителна 
смърт. Значи Влизаш някъде биеш 
| се, биеш, постепенно разучваш 0бс- 
: тановката и разположението на га- 
“ довете, накрая умираш, лоудваш и 
: наясно вече със ситуацията ги попи- 
; ляваш. Е, на Висока степен на пру- 
ност номерът с попшляването рядко 
: минава. На Нагй ми се Видя зверски 
„ трудно. 


Трудно е, наистина, и мен ме 
озори много. Гадовете имат непри- 
ятното свойство да изникват ся- 
Каш от нищото. Минавам отнякъде, 
готова съм да се закълна, че пътят 
е чист, правя няколко Крачки и зад 
мене се чува та-та-та... айде луд. 
Много неприятно се Кашират, дори 


: преди това да огледам със снайпера 
“Внимателно, няма начин да ги видя 

: всичките. Колко пъти съм псувала са- 
мо. Колкото и да е странно стелт- 
| ши, Както е гъзарски да се наричат, 
; снийемисиите се оказаха най-лесни. 
: Дай ми промъкване на мене. Адски 

| добре се справям с намирането на 

: пътя. Всъщност забеляза ли, че 8 
Спазег, основното предизвикател- 

: сто е да намериш пътя нататък 


Аха... 
Щото боят е ясен - Колкото и 


: дае тежко все някак минаваш. Ама 
: Като почнеш да се мотаеш из нива- 
| та и да проверяваш всичко само и 
: само, за да откриеш вярната посока, 
: Врата, стълба ши нещо, Което под- 


шогвзвор.еадо Есот 


лежи на разрушение, за да си пропра- 
Виш път нататък, Казвам ти... така 
издивях на НЯКОЛКО ПЪТИ... 

Явно спомените наистина са 
пягостни - естествено, че са, нали 
ги имам същите - Криси май се раз- 
горещява, съдейки по факта, че за- 
почва да сваля елечето навеждайки 
се напред Ком мен и давайки ми шан- 
са да оценя достойнствата на бЮс- 
тието Като „облекло“ - Коегло хем 
подчертава и заглажда още повече 
формите, хем Всъщност нищо Ко 
знае Какво не показва. За смеглка на 
пова обаче ми вдига... нивогло на 40- 
реналина. Бързо пренасочвам мисли- 
те си Към нивата в играгпа: 

Ама нивата поне газят. 

Ами! на мен ми се видяха малко 

; еднообразни. Освен пова играта в 

; адски линейна. Можеш да продължиш 
само по единствено верния път. От- 
Варят се само тези врати, Които 
трябва да се отворят, останалите 
неаргументирано са залостени, 90- 
Като не достигнеш до момента, В 
Който трябва да минеш през тях и 
изведнъж се оказва, чедобрата фея 
на патфайндинга е минала и услужли- 
во ги е отключша. Пъзелите са оп 

| рода на: натискане на някое Копче, 

| търсене на дупката В стената, 

: скритата столба ши отвор на вен- 

; тшационната система... 

: Чакай, стой! Момент. Иешне е 
Вярно. За линейносглта ш Вратите 
“ОК, но нивата са греховно добри. Ед- 
 нообразни друг пот. Такова разточи- 
: телство на пространство не помня 
| да съм срещал някъде. Гигантски са. 
И много, ама много разчупени, разно- 

образени с Какви ли не елементи - 
минаваш по тръби, слизаш В асансо- 
орни шахти - със ши без асансьор, 

г ако се наложи, през Венглилационни 

“ шажти, Катериш се по платформи и 

г Какво ли още не. Само си спомни Кол- 
Ко брилянтно са съчегани опаКрипи- 

„ те Външни просгпрансплва с Вът- 

г решносглта на сградите. Винаги има 

| поне по два еплажа... неее, сори душо, 

“обаче специално нивата са брутални. 

Аз съм спъписан от начина, по Кой- 

са направени - с Всичките му 


м подробности и елементи. Абе, 


са + узглеждат истински! Сякаш архи- 
ча к- 


ект и строштелен инженер са: 
“ разработвали. 
Е, щом Казваш. Ти си шефа, В 


познати. 

Не, не е В тях причи 
геймплея - той на момент 
еднообразен, В Крайна сме 


106 фор!е изе а Чогредо", мен Наз а Беасоп Че!есгог. Уоп 1 Нпд И а! педал 
100! епиту 10 Ше Па оизе.. аз 


Виш все едно и също почти. Дори не- 
що повече - шменно нивагпа са плия, 
: Кошто спасяват играта да не стане 
# "скучна, те са, Които посглоянно те 
изправят пред нова обстановка и 
предизвикапелсгва. 
Е, що? И геймпиеят не е лош. 
: бпитали са се хората да го разноо6- 
 разяват. Сам Виждаш, че вмъкват 
" мисии, Които изискват друг подход, 
“ освен „вървя и трепя“. Подводното 
 нидо например - плудаш с някакъв 
специален боен Костюм 8 синкав сум- 
| рак и следваш сините свепиинки, 90- 
: Като разни роботизирани станции 


те стрелят; макар, че е ояволски де- 
: зориентиращо и съвсем изгубваш 

г усещане за „долу“ и „горе“, много се 
( изкефих. Някак разчупва стандарта, 
| Вади те от един геймгией и рязко 
„те хвърля В ритъма на друг. Ами 
перистКото ниво, или стелт 
пите. Има си и фкъмп елементи 
при пристигането на Марс 
Ути - след Като си носил 
реме цял арсенал, сега без 
Кие се опитваш да се изплъзнеш 
преследвачите из лабиринта от 
Врати и Коридори Космически Комп- 


Н 
Н 
+ 
Н 


1 лекс... 


Което пак ни Вроща Ком генцал- 


носглпла на ниваппа... 
Добре, добре. Като се замисля - 


: прав си. А иКато заговорих за Марс 


се сетих за нивата в Коатера Ломо- 
носов и Как търсех пътя между мес- 
та, денивилирани вава ли не със сп0- 
тици метри, и всичко беше наисти- 
на много добре архитектурно навър- 
зано. Чувството за поптъване В нед- 
рата направо ми опъна нервите. 
Спомням си и затворническия Комп- 
лекс, Когато освободих затворници- 


: те, за да създам суматоха - отделе- 
; намиката на играта, многобройно- 
: спта на противника ши ИИ, а от... 


нията с Килиите, Виещото се около 
огромна Колона с автоматичните 


: Картечни установки стълбище, по 

: Което трябваше да сляза, етажите, 
на всеки от Които се сражаваха 

+ тъмничари и затворници, но и едни- 


те и бругите с охота ме застрелба- 
ха. И руската зима, докато търсех 
през хълмовете алтернативен път 
до базата. Евей, помниш ли снежния 
човек на пътя? Много му се израд- 
вах... 

Да бе, Как? Това ниво няма а 20 
забравя, тогава за пръв пот си по- 
мислих „вгати играта, глука попя,го 
намирам Като Вървя В посокапла, огп 
Която ме сплреляпо“ -» навсякъде бяло 
мъгливо; ръси яКо сняг, а пичовете с 


"бели Камуфлажки се накъплали около 
“ бървета и скали. 


Даам, много яки моменти има. 


: Супер си е играта. Въпреки това има 
нещо, заради Което Спазег не ми изг- 
- лежда Като игра, на която да дам 
оценка много над д0. 


Мисля, че изкуственият инте- 


| лекти бъговете са причината. 
“ Екшокът не е толкова корав, брута- 
| лен ши Кървав, колкото го предпочи- 


там и това изцяло произтича оп 


; сКрупглраностппа. Най-голямата 


трудност идва не, да речеш, оп ди- 


извинявай за израза - Курвенския на- 
чин, по Който са разспавени и сКъ- 
тани гадовете по нивата. Автори- 
те са се опитали да пе прецакат не 
с истински предизвикапелства, а с 
дребни прикчета и евглини хитринки. 
Аи това респонване на лошите опа 
нищото много ме дразни. Бъгове- 
те... не, че са много, но понякога са | 
абсурани. Пример - затворническията 
Комплекс, Когато трябваше да 0сво- | 
бодя Джей. Понеже пропуснах да 
прегорепя двама от лошите, но все 
пак сплигнах до Килията, Което беше 
ицелта, влязох В Кът сцената и, 00- 
Като си говорех с него, около мен 
сВисгляха Куршуми. СВършва Кът 


СИ Ро рер 


сцената и за миг се оказвам 
мъртъв. Мо явно доКапо съм си г0- 
Ворел с оня съм бил В някакъв бой 
мод. Иначе, поне аз, освен на едно- 
единстВено място, не срещнах бъг, 
Който да ме заклещи между глекспу- 
рите. 0 аа, за малКо да забравя Кли- 
пинга, за него може да се напише от- 
делна сглапия. 

Трагичен е, спор да няма! Но а3 
пък бих дала една единица по-висока 
оценка на Кой да е шутър, Който ня- 
ма проблеми с Клипинга. Те са вече 
стандарт. Виж Към действително 


| слабите страни мога да добавя ин- 
: терактивността, щото освен вър- 


; тенето на разни вентили натиска- 


|; стбвото, а? Имаш Късмет - тоя ми- 
ножуп те спасява засега. 


Ваше сума. Преброи ли оръжията? 


| нето на дръжки на вратиги бутони -- 


най-често също отключващи врати, 


: Взаимодействието с околната среда 
: се изразява още 8 чупене на стъкла, 
кашони и експлодиращи варели: При 


това само на някди дт тях! 

Знаеш ли, сега се сещам за още 
вона забележка. Усещанепо за оп- 
кап. Има няколко оръжия, Кошпо плш 


„играят В роцете- Както сшвив 
действителност, обаче самото 11 


чувство за оглкат е приптопено. На“ 
фона на толкова реалистичност по- 
Ва баш да недогледат. И Взривовегте 
са едни такива ялови, немощни Като 
чели... бе не знам. А много се дразня 
Като умра без дори да съм успял да 
се стресна - Все едно някак от раз. 
Значи ппук получаваш щега, обаче го 
няма онова паниращо чувство оп 
другите шутъри, Което те обзема 


| Като те фраснат яко -- целият да се 


разптърсиш, да ти прочервенее едно 


В 
+ 
Н 
я 


| нешг през Беретата, узито, Калашни- 


такова. Това ге държи нащрек, щоп 
смъртта там ту причинява стрес, 
а никой не обича стреса. Тук някак 
по-безхаберно се мре. Самото 
чувство при нараняване и смърт е 
по-равнодушно... 

Евее. Ти на психология го удари. 
Ха-ха... Прав си, прав си... да, тъй си 
е. 

Хм, колежке, ебаваш се с начал- 


000... 
Мвам, но все пак за Спазегста- 


20. Като почнеш от ножа, ми- 


Ка с оптика, другите Карабини - /Ю- 
бимата ми е Хеклер Кох, точна, с 
безгшзовите муниции и голям пълни- 
тел--истигнеш до ония футурис- 
тичните пушкала на Марс. 

Добре си броила, Вероятно дока- 
то пе убивах с Всяко едно оп тях В 


+ Мулгпиплйър?. 


Абе и ти не беше безсмъртен, 
дати Кажа. 
Е ба- случва се и на най-добри- 


: "те да се поразсеят понякога. На те- 


: бе хареса ли ти мултито? 


Не в Кувйк и Ънриъл, но стада. 


| Много малко Карти и са доста голе- 

“ мички - за повечко народ, пъК ние 

„ бякме само 4-ма. Иначе доста тръп- 
Ка шма, става Купон. Енджина е много 
; готин за игри тип Соитег Зе. 

; Жалко, че няма такъв режим. Нали 

; знаеш, че това е техен собствен 

| енджин? И освен това пишеше, че е 

: правен точно за изобразяване на 


: тореалистич 
„ най-добрата д04 
“ гледаш отгоре, Защото под нея в 
: трагедия. Това Кво е? 


9 бетндшо 


открити пространства. То си личи 
де. 

Скокът малко Куц - спонат ми 
се Видя. Ама по аз сом Си Куейкърче 
по пуша... 

Има нещо такова. Физичният 
модел хич не елош. Само при раке- 


 тите забелязах някакъв проблем - 

“ стрелям ужточно Във врага, а тя 
вземе, че през него и се 

; Взриви някв Иначе графика- 

; та не зна ценяваш, но на 

; мен ми допад ртвото на ня- 

: Кои от текс е удивително, 

- моделите на па са почти фо- 


зта може би е 


Извадил съм диКтофона от джо- 


„ бащь Слага. го на масата с мазна 
; усмивка. 


Това е нещо, Което ще ти прео- 


зна, стига дая 


тсплъпя за ден-два - докато препи- 
шеш разговорът ни. После ще ми го 
върнеш, заедно с едно „дос файлче, 
след Което пък аз ще го пооправя 


: тук-там и ще дооформя завършения 


Вид на стаглията. Преди ба го изклЮ- 
ча кажи няколко думи за музиката. 
Добър Вечер на Всички. Искам да 
благодаря на мама и на татко, и на 
преподавателите си, най-вече на Ку- 


+ чето си, Което... 


Ха-ха-ха... Добре, схванах - на 
Всички, кошто пи помогнаха да се 
превърнеш В пози прекрасен човек и 
талант, Който си, и да заслужиш 
честта от съвмесглна стапия с 
моята скромна персона. Кажи сега за 


музиката. 


Ами... най-якото нещо, след ис- 


| торията, атмосфврата и нивата 8 
: играта. Всяко ниво си има свой- 

; собствен музикален мотив, мелоди- 
- ята идеално пасва на ситуацията, 


динамично се променя. Стилът впро- 
чем се нарича „амбиент“ - електрон- 
но, с всякакви вмъкнати шумове и 
звуци, Които някак придават живот 
на нивата и играта Като цяло, и 
изобщо - Както Вече Казах - музика- 
та е Като „Морени“. Трепач! Колкото 
до озвучението - също на най-високо 
ниво. Всяко дръжие си има свой 
„глас“, а Куошумите звучат различно, 
според матврията, В Която попа- 
дат. Акцентът на братушКите е 
разкъртващ, т.е. - добър. Минусът 
- недостатъчното разнообразие на 


г реплики. 


Нещо В заключение? 
Играта е супер. Циклете! 
Благодаря Ви Колежке, присъеди- 


; нявам се... 


Изключвам диктофона. Сплига 


| толкова работа. Сега Вече ще му 

„ отпусна малко Края. Махам с ръка 

: Към бара. Окосената ливада отново 
; грейва. Еех, рожбо, май ще ти излезе 
Космета все пак, ще пе огрее... 


т 


шогнзвор еабой со 


датегв шогнзнор 1/2003 


Тото Кашег 


Тте Апое! 0 Пагкпезз 


ледвайки непоКлатимопо 
е Капо ерекцията на синия 
Кит правило, че шансът 
на пазара да се появи Качествена 
Топ Ващег игра е правопропорци- 


 онален на повишението на запла- 


тата ми В СМУ, понесох новина- 


: та, че Тпе Апде! ОЕ аткпезв е ос- 


лепително пъп само с небрежна 


г ехидна усмивка. В потален разрез 


с масата от западните си коле- 
ги, Които нададоха плакъв вой, 
Колко ослепително опвраглите- 
лен Всъщност е новия Тумб 
Рейдър, сякаш ги е изненацал си- 
ния Кот оп първото изречение. 


„ Човек остава с Впечатлението, 
„че тези: хора „ наистина са поВяр- 
| Ва. на| пиво "обещания Как 


Второго пришествие. Те и за 


 бмеп 2 сигурно са Казвали, че ще 
“ бъде Второто пришествие (кое- 


| то, Като се зами 


я болбоко Вър- 
ху етимологията 5ес 


че В този СНучао май не са н 
излъгали). Прости пазарни 1 
ла. И ако милите ми: „Коле. 


# 
Адем! па! о Бевйшцаопе Мз Сгой |: зпее!5 
В ПОойвате апу ппоге 


рекламните моменти, разпилени 
Капло проглиВвопехотни мини из 
превю-материалите може би щя- 
ха да забележат, че оп Соге са 

- озполншли съвсем Коректно (ма- 
Кар и не особено Кадърно, но пова 
е отделен Въпрос) Всичките си 

“обещания. Бяха ни обещали по- 

„ мрачна и не чак толкова разточи- 

„ телно сексаполна Лара и на мони- 

: торите ни още В откриващата 
сцена се появява едно доста 

- обикновено на Вид момиче с без- 
лично дънкови дрешки, забележи- 
телно намалял бюст бледо, изпи- 
то лице и полкова пежКа очна ли- 
ния, че прилича на доминото на 
супер-герой от старата школа. 
Бяха ни обещали зловеща апимос- 


ДЕВА 


с 


в 


Та? 8 


| | 


фера с финчърово привкус и ус- 
лужливо излуват Върху нещаст- 
| ната ларова главица тонове | 
| дъжд, натикват я из разни непри- | 
„ятно мрачни и Клаустрофобочни 
„на моменти локации, прекарват и 
без това убитата цвеглова гама 
през сиво-синкави филтри 0 ни | 
сблъскват с очарователно извра- 
тен сериен убиец. На Всучкото 
отгоре на моменти В играта се 
Виждат разни работи, Които 
проблужават ТВАОО опасно близо 


: Вижте предишните с ши на как-. 


РЕЙТИНГ, 


Графика 
Звук ВВВШЕШЕИ 
Геймплей 
Изкуствен Интелект ВВЕВ 


Мултиплейър 


до смъртоносната за Всяко Ко- 


мерсиално заглавие лепенка: „Не- 
подходящ за лица под 17 години“. 
Бяха ни обещали стелпт елемен- 


„ ти, откраднати директно оп 
--Меа! беаг Зойд ш ни поднасят 
 стелт елементи, откраднати ди- 
г ректно оп Мета! беаг Зонд. Вярно 


е, че са ужасно реализирани, но си 
ги има. Бяха ни обещали графични 
подобрения спрямо предишните 


"серии. И да, играта нашстина е 


А 


доста грозновата,. пък Вие ги. 


Во приличат. Бяха ни. бещали 
стилна и интересна история Ч 


точно е проблемът. Тпе „Апде! 0! 


Оагкпевв. нито. успя па, пооведе нЯ- 


- бюджетен филм без претенции -- 
: забавлява умерено, Крепи някакво. 
“ сносно ниво на напрежение и ин-- 


"не е ужасна. Просто е закономер- 
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Какви мои очаквани, ншпо ме на- 
Кара да се съглася с общото мне- 
ние Колко е ужасна тази игра. Тя 


но и безпрецедентно посредстве- 
на. Топ Кадег М! е Капо нисКо- 


; терес у играча ие достатъчно 


„сори, ако  някоо незадоволен ре и 


добра компания за някоя особено 
„скучна и самотна вечер. Подобно 
- на Всички игри от поредицата, с 
4 очевидното изключение. на рево-. 


цензент е. очаквал технологична: 


г ра, ако не знаеш) и от нелогични 
г актове на ръководството, дове- 
+ лшдо три последователни проме- 


» 


полага по-скоро Към снизхожае- 
ние, отколкото Към груба Крити- 
Ка. И може би - пова си го мисля 
единствено В моменти, Когато 
ме обземе някакъв необясним 
пристъп на позитивизъм, разбира 
се - ако производителите не бяха 
притиснати от сроковете, свър- 
зани с премиерата на Те Сгайе 
Още (Вторият филм за Кака Ла- 


ни на основната Концепция на 
геймплея, може би Тпе Апае! ОР 
Оагкпез5 наистина би могъл да 
бъде Качествена игра. И оп Соге 
заслужават безпрекословно ува- 
Жение дори и само заради опита 
ши да сътворят малко по-серцоз- 
но заглавие и да се разграничат 
малко от дежурната си д0 мо- 
мента чекиджийска аудитория. 

С Което приключихме с Всптъ- 
пителните глупости и сега Вече 
е Крайно Време да си оправаая хо- 
норара и да Кажа нещо съществе- 
но. За историята, примерно. Ця- 
лостната сценарна концепция на 
Ангела на мрака е блестящо син- 
пезирана още 8 паглайна - Ош ОГ 
Тпе Топ0з, ло Не! (прогресът 
спрямо паглайна на първата се- 
рия - Зотейтез а КШег Боду |ибЕ 
Бит епоцон, е забележителен, 
трябва да се признае) и силно ми 

напомня за особено любими ми 
роман на Артуро Перез Раверте 
Клуб. Дюма, преведен у нас. Като 
Деветата порта, на името на не 
особено успешния филм. Става 
дума (В играта, не В Книгата) за 
едни Карглини от 14 Век, Кошто 


ф 


менторът на Кака ни Лара - 
мистър Вон Крой е нает да отК- 
рие ог тайнстВен мъж на име 
Екарт. Един сКандал, един разма- 
хан пистолет и един изстрел с 
неясен произход по-Косно Лара 


: Крофт се оказва прегърнала Кър- 

- Вящия труп на Крой без да е 0со- 
- бено наясна с неприятния Въпрос 
- дали не го е убша лично по Време 
- на цялата дандания. Така играчът 
- се озовава мокър и преследван от 
г закона, пърчащ по песните, 

- мръсни задни улички на Париж и 

: опитващ се да намери отговори- 
те на няколко наболели Въпроса. 

< Нещопо, Което определено прави 
- Впечаглление - при това явно 

; сторшло ми се толкова странно, 

: че му трябваше близо час игра, 

- за да стигне до съзнанието ми - 
„е,че при все особено некадърно- 

: то интро, историята на ТВАОО 

- наистина е интересна и увлека- 

| телна. И - особено В началото - 

: си склонен да преодолееш Всички- 
„ те гнусни ожомп ен рън момен- 

„ ти, Кошто Соге-ците са постави- 
; ло на пътя ти, просто за да раз- 
“ береш Какво точно става и КоО 
„по дяволите е този шибаняк с фо- 
то апарата. 


Игралната Концепция В общи 


| линии не се е променшла и новият 
- Тот Найег си остава познатия 
- за феновете на поредицата Кок- 


тейл от сравнително равни час- 
ти търчаневрипане, екшън и ре- 
шаВане на загадки. Без особено 
учудване ще отбележиш, че пър- 
Вапа коктедйлна част -- онази, В 
Която лениВво плува маслинката 


г на гафовете, а именно дежурния 


СД) 
га 
Ф 


штр ппип - е най-слабо реализи- 


: рана поради обичайно лошото уп- 
- равление и неоршентиранатаа Ка- 


мера. Играта - при все, че е Кон- 


- Вертирана доста прилично и не 


смърди на конзола от няколко Ки- 


с лометра -- страда от липсата на 
: Жизненоважния за добрата ориен- 


Кации, Където стъпка Встрани 
от правия път Води до смърт. 
Проблем, Който обаче е Компенси- 
ран донякъде от позабравената В 


: последно Време -- оплкакто почти 


Всички Компютърни игри се 
превърнаха Във Впорични продук- 


- тона Козолни оригинали -- липса 


сисклописк ту 


- тация из околния терен тоизе 

: |ооКк и неприятно тежкото управ- 
- ление. Изненадващо обаче не ста- 
- Ва дума за недъзите на Клавиату- 


рапа, сравнена с удобния джой- 


с пад, а по-скоро за неадекватно- 

: ста, с Която дигиталната архе- 
| оложка реагира на Командите пи. 
- Има моменти, В Кошто ппрябва да 
| скочиш с цялата си тежест Вър- 
- Ху някой Клавиш, за да накараш 

- Дара да си помръдне сексапилния 
гъз и други, В Кошто най-лекото 

1 докосване на управленчески бутон 
: може да произведе серия оп хао- 

- точни поруети. Това естествено 
| е твърде неприятно из разни ло- 


| на свободен сейВ по Всяко Време. 


Пък и от факта, че ако държиш 
натиснат бутона за бавно ходене 
просто не можеш да паднеш. Ня- 
ма аа седна да ти обяснявам Как 
Камерата се забива из разни пре- 
пятствия из терена, че Вече ми 
писна да го пиша ВъВ ВсяКо Второ 
ревю на пърд пърсън екшън. Со- 


„ри. За сметка на безумното уп- 

„ равление и на Вече споменатата: 

: графична посредстВвеност обаче, 
„ моушън кепчъринга на цграта е 

- прекрасен. Бих Казал дори съвър- 

- шен, ако по Време на стелт-моу- 
- да кака Лара не с придвижваше с 

: грацията на пенсионер, страдащ 
- от тежка хеморошана инвазия. Не 
: ми е особено ясно, защо от Соге 

са си представяли тихото 

„ промъкване точно по пози начин, 


вадой.сот 


датегв шогивнор 1/2003 


но пова май е единственото л0- 
шо нещо, Което може да се Каже 
за мърдането В Ангела на мрака. 
Има моменти, В Кошто акроба- 
пичните таланти на сексапилна- 
та археоложка и съвършения ба- 
ланс между женстВена елегант- 
ност и сша на движенията 0 мо- 
гат да изтръгнат стон на възхи- 

- та (ши поне се надявам, че 

- стонът ще е на Возхита; авете 

„ ръце на Клавиатурата, моля ти 

г се; да ги Виждам!; ха така) дори и 

- уфеновете на Сам Фишър и Со- 

г лид Снейк. Предполагам, че не е 

„нужно да споменавам дори, че 

 ТВАОП буквално издухва цялата 

- прехвалена хореографичност на 

“ Мапручното дръвце. И Като си 

: говорим за хореография не мога 

„да не спомена и изключително 


: Ююзър френдли поведението на мис. 
Къртис Трент, Вторият мейн- 

: персонаж В играта, когато Тотб 
Ва!ег М! леко заприличва на сър- 

- Вайвъл хорър. ПъКи е приятно а: 
; Видиш преескалираната арогант- 
: ност и самоувереност на Лара 

„ Крофт смазани от поредната 

- перверзна игричка на Съдбата. И 

точно това решение на сценарис- 
- тоте, пова рязко очовечаване на 
- образа, който до момента беше 


“ Крофт. Героинята е напълно наяс- 
; но какво точно искаш да напра- 
 Виш В съответния момент и за 

; това не е нужно да я центрираш 

„ половин час срещу Вратата, 

| стълбата или Висящия Кабел (3а- 
“що ли отново се сещам за Етег 

“ Тпе Машх), за да я накараш ба я 
отвори, да се качи/слезе, или рес- 
пективно за увисне на ръце. Без 


: та на |итр п” пи елементште 06- 


- Ва Вече похвалената атмосфера. 
- Без да можем дори и да си помис- 


- мрачния гейминг не можем да не 


: предлага глотКа освежаващо хла- 
- ден Въздух В летните жеги, Като 
г на места дори успява да изпегли 
+ плъзгача на пршлърското доста 
: Високо. Капо например В момен- 


„ толкова модерния образ на Лара. 

+ Кара те да надникнеш отвъд нап- 

- ращелите полигони и може би 90- 

г ри мъничко да харесаш героиня- 
та. 


„ то от историята), заслужаваща 
- отбелязване е Вкарванепо на диа- 


доспаптъчно добра работа за фон 
и поне не дразни. Пъзелните еле- 
менти са доста добри и на мо- 
менти дори приятно трудни. Из- 
Куственият интелект е близо 90 
абсолютната нула, но сложност- 


лози В играта. Без да шмат 0с0- 

г бен принос за геймплея разгово- 
ршпе са приятно допълнение Към 
играта и спомагат за Вече спо- 
менатото очовечаване на образа 
на Лара. 

Като си говорим за очовеча- 
Ване прябва да споменем и спон- 
танно проявилта се В Апое! О? 
Оагкпезз Кекавост на сериозно 

г нагренораната до този момент 

; археоложка. В момент, В Който 
на госпожица Крофт 0 се наложи 
да направи някакво физическо уси- 

- лие - В най-честия случай - да 

- Увисне на ръце оп някой ръб, 

„ точно под указателя за живота 0 

- се появява друг, неприятно бързо 

“ намаляващ указател, Който по- 


що Взето се балансира добре с 

елементарността на екшъна. 
Сега за Въпросните новости. 

На първо място В тази графа ш9- 


лшм за сравнение с Колосите на 


признаем на новия ТотЬ Нащег, че 


тите, Когато поемате ролята на. 


нещо Като дамския Вариант на 
досадно непобедимия Стивън Се- 
гал, Влива неочаквано сериозна 
доза сексапил във Вече не чак 


: Крехките дамски р 
„Лара да се изпусне 


Втората новост (Всъщност 
претага, ако брошм ш беглопо 
споменаване на Трент, но за него 
няма да ти разказвам повече, за 
да не ти развалям удоволствие- 


ление и Камера и често ще си по- 
гинеш просто защото не Вждаш 
“ накъде се движиш или не можеш 
да се размърдаш достатъчно 
бързо, доКапо героинята ти се 
уморява прогресивно. Кофти. 

1 Идва ред на стелт елемента. 
: Гнусен, преексплоатиран и без ре- 
; ално да пасва на цялостната иг- 

; рална идея. Слава на Боговете, че 
; играта не те принуждава да при- 
бягваш до него особено често и 
една бърза престрелка често по- 
пи - за да не Кажа винаги - опра- 
Вя нещата доста по-бързо и ефи- 
Касно. ПъКи облегната 6 солидс- 


от Вече разкритикуваните управ- 


: неоковски сглил на някоя стена и 


надничаща зад ъгъла с пистолет 
В ръка Лара Крофт, предоставя 
чудесен поглед Върху бюста си. 
Амауз ГооК оп те опонг зе о? Ше, 


| нъл тъй? 


Последното нещо, заслужава- 
що споменаване е един доста не- 


- уместен ВРО елемент. В опреде- 
- дени моменти - най-вече Като 
награда за нестандартен и изисК- 
- Ващ усилия подход (някой особено 


дълъг сКок, преместване на някой 
Кашон, за да се Качиш някъде по 

алтернативен маршрут или нещо 
оп сорта) Лара ще ти се похвали, 


- че спонтанно е заякнала. Това на 
„ пракгпика значи, че онзи указател 
за умората 0 при физическо уси- 


„но да споделя отново гпова, Кое- 
"то гли Казах В началото, че плоку 


В заключение мога единстве- 


Виж за при спраници си го забра- 
Вил - Тпе Апде! ОГ Пагкпезз е оби- 
чайният Топ Ващег с някошмиш- 1 
нимални подобрения и някои мини- 
мални ВлошавВания. Можеш да му 
хвърлиш едно око, ако пи попадне 
от някъде. Колкото до мен - що 

се отнася 90 пърд пърсън екшъ- 


„ номе смягам да си пазя суперла- 


плувните изказвания за Мах Раупе 


| 2. За Всички останали загалвия 


най-похвалното изказване остава 
определението „става“. Погледна- 
то от пази гледна точка излиза, 
че направо съм похвалил ТВАОО. 


олезнено Високият, исте- 


ричен рев на стотиците 
: Коне от ада, оКовани 8 
 хромираните Карети на прогреса, 
: разкъсва нощния мрак на хиляди пи- 
“ щящи и Кървави Късове хаос. В 
- мъртвите прозорци на спящия 
“град В миг започват да плуват раз- 
мазаните блуждаещи огньове на 
десетките фарове, снопове свет- 
лина бележещи зоните на разруха, 
изпречващи се през ЗлоКобно озъбе- 
ните решетки на двигателите. Де- 
сетки хиляди долари започват да 
: сменят спонтанно притежатели- 
| те си, докато на местата, отКъ- 
- дето допреди малко са минали сто- 
 манените демони на СКоростта 
; остават единствено парчета от 


раздраната плът на града, тленни- 
те останки на невнимателни мину- 
Вачи, тих плач, злобни Крясъци, бур- 
г ни ръкопляскания и ленивия, апати- 
чен вой на сирени... 


Друго мяспо. 
Друго Време. 
Друга реалност. 
| Една малка, стара Кола и един 
| млад човек, преизпълнен с Желание 
: за слава. Човек, Който може да 
промълви думите „обичам пе, Кра- 
г савице“, само докато гали нежно 
износения волан на любимото си 
: Возило. Човек, Който се чувства 
истински Жив, единствено Когато 
: сппрелката на Километража е пре- 
: минала далеч отвъд спотното де- 
ление. Човек, докарващ си прилични 
: месечни приходи само Капо Връща 
В пункта за Втлорични суровини 
Купчините фишове от глобите си. 
ЧоВек извън закона. Човек на риска. 
Ти. 


Добре дошъл В нощта на 
градските състезания, пич. Добре 
дошъл В нашия среднощен Клуб. Та- 
Ка Като ти гледам глупавата физи- 
ономия не бих Казал, че ще оцелееш 

дори и В първата обиколка, но по- 


: Ва, В Края на Краищата, това сие 
; твоят задник и щом идеята под 
г ба бъде разпшлян по цялата фолжи- 


на на този асфалтов път ти се 


: струва примамлива няма да взема 


да седна да пе разубеждавам. Про- 
чее можеш да ме наричаш Снейк. 


Моля? Не, пвоето име изобщо не 


ПЕЕЕГЕЕЕ И 
ПЕСЕСЕЕСИИ 
ПЪЕЕССЕСЕС 
СЪЕСЕСЕЕЕЕ 
ПЕЕ 


| от удоволствие двигател. Наиспти- 
г на не Виждам смисъл да се опозна- 

: Вам с някой, чиито тленни останки 
: след около половин час ще бъдат 

; надлежно осплъргвани от Вотреш- 

: носпта на плеещата му Кола и ще 
“ бъдагл сортирани В номерирани 


пликчета като Веществени доКаза- 
телства за пресптопнапа дейност 


г на такива Като мен. Прочее Като 
: Казвам „Кола“ използвам думата 


доста условно, защото грубо сКо- 


- Ваната Кочина, В Която плахо си 

| пруседнал В момента няма много 

г общи черти с Красавиците, Които 
В този Край на Ел Е0 имаме навика 
: да наричаме автомобили. Но Както 
„май ти Казак тук няма фейс Конг- 
| рол. Единственото, Което се иска 

| от теб, за да се подредиш до онези 
| пучове на старгповата линия и да 
 насптопиш педала на газта, Когато 
“ Уши Кршка стреля с не-особено-за- 
- Конно-притежавания-си-револвер 

: ВъВ Въздуха, е да разполагаш с 
спломанени топки и да обичаш ми- 

; ризмата на бензин. Твърдиш, чесши 
" състезател? Хубаво. Ще ти обясня 


съвсем простичко, за Какво ще 
става дума тази Вечер, за да може 


ПИ бори идиот Като теб да разбере. 


ме интересува. Смятам да те на- 
ручам Тъпото Копеле, ако не Възра- 
зяваш. И изобщо не ми я подавай 
тази хлава, девствена ръчица, Ко- 


; ято сигурно никога не е докосвала 
 машинното масло на подмоКрил се 


: Както предполагам се досещаш ня- 


ма да ходим до някоя опразнена 


: специално В наша чест писта. По- 


ради липса на друга алгернапива 
ще използваме за благородните си 


: съспезателни цели услужливо 
подържаните от градската управа 
+ шсравнително пусти, предвид Къс- 


пиогнзйор.Неадо Есот 


3 
3 
<- 
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ния час, улици. Не мога да пи дам 
гаранция, че некадърник Като теб 
няма да се напресе челно В авпо- 


“бус със завръщащи се от летен ла- 
“ гер дечица шли да ускори спонтанно 


„докато смърглта ни раздели“- 


г часглта оп връзката на някоя при- 


бираща се от ресторант двойка, 
но пова, пич, не е мой проблем. С 
полицията и с гузната си съвест 
ще се оправяш лично. ЕдинстВено- 
то, Което се иска от теб е да пре- 
минеш чекпойнтите, Кошто съм 
пи оплбелязал на Картата В съот- 
Веглния ред и да се опиташ да си 
довлечеш самоходната Кочина 90 
финалната линия, изпреварвайки 


Всеки един оп плези надъхани и Жад- 


ни за Кръв изверги В преждеспоме- 
натата редичка. Ако случайно успе- 
еш да се справиш и те Видя да се 


: задаваш Към финала пръв - Което, 
: Като ге гледам, ще е сигурен знак 


ог боговегпе, че насптъпва Апока- 
липсиса и ще се наложи да ида па си 
Взема един чадър, щото Всеки мо- 
мент оп небесата ще започне да 


се сипе дъжд от разложени Котки - | 


та, значи ако успееш, его пази Ко- 


ла, най-дясната В редичката, мое- 


то бебче, ще спане твов. Ще ге 
науча и Как да правиш някои Ккаскад- 


: Кис нея, Като изправяния на две Ко- 
; дела и прочее тарикагаски шитни 


от сорта. И дори ще те препоръ- 


: чам на мои приятели, организирщи 
„ подобни съсплезания В Париж и То- 
„ Кио, пред които - ако трябва а 
“съм откровен - нашата вошлива 

: гонка гпук, В Ел Ей, изглежда Като 

- наобягване с Колички от супермар- 
: Кепл. Всичкото плова говорене, ка- 
; то се замисля, беше доста излиш- 


но, но по-си ми е Капло оная диво- 


: тия с четенето на правата при 
„ шибаните ченгета по филмите. 


Е, ще започваме ли? 


Основната 

Концепция 

В случай, че не знаеш, произ- 
Водителите на настоящата игра 
- Воскзтаг Зап Педо преди няколко 
години бяха известни Като Апое! 


| Зшеоз - чийто подпис носеше 
+ хштовия - и аКо не ме лъже па- 


метта единстВен за Времето си 
екшън рейсър В градски условия - 
Мофоуп Мадпезз. Основната Кон- 
цепция на Мата Си Пе прак- 


 пически същата с единствената 
добавка, че рокстарците са раз- 

г Вили ш тук очевидно любимата си 
- престъпна пематика и са 

: превърнали КропКото ловене на 

: чекпойнти из трафика на Градс- 

“ Ката лудост с не особено Крогки 
: незаконни състезания по нощни- 


те улици на Ел Ей, Париж и Токио. 
Може би не е нужно да пи обясня- 


: Вам, че за разлика ог миролюби- 


Вия ММ пук пешеходците доста 


: често не успяват да опскочат 


навреме оп пъгля на лепящите 
из родния шм град моппоризирани 


: псохопати. Кой шм е дал изобщо 


Книжки на тези хора?! 


Графиката 
С няколко дребни уговорки 


„ Визуалната страна на играта е 

; добра, при все че е лека Крачка на- 
г зад спрямо графичния изглед на 

: СТАЗ. При все мрачната атмос- 

- фера (цялото действие В МС2 се 

: развива през нощта, Както подс- 
: Казват заглавието и приложени- 

; те шотоВе) няма Как да не забе- 

; лежиш чудесните текстури, реа- 
 листичните сенки, Великолепни- 


те свеглинни ефекти и щедро 


г узползванште отразяващи повъ- 


рхности. 


звукът 
Близо до абсолютното 


съвършенство, още повече, че за 


разлика от Плейстейшън издани- 
ето на играта, ние, Като горди 
собственици на персонални Ком- 


 пютри, можем да се Възползваме 
г оп наследената от СТА опция па 


нагликаме В Касетофона на диги- 
талната си Кола ЕмПеТройки огп 
личната си Колекция и по този 
начин да анихилираме В зародиш 
леко еднообразния саундтрак. 03- | 
Вучаването на персонажите е 


- перфектно и прогливно на Всяка 


логика основната ми радост след 
Всяка следваща победа на беше, 
че съм се сдобщл с някоя ужасява- 
що бързо ново Возило, а че В пос- 
ледвалата Кот сцена ще Видя и 
най-вече ще чуя поредния Колори- 
тен престъпен поп, чието 
шофьорсКо самочувствие ще 
прябва да напликам В Кучия гъз. 


Изкуственият 

интелект 

Забележителен. Можеш да го 
забележиш най-Вече при съспеза- 
нията, В Кошто чекпойнтовепе 


- не трябва да се минават после- 


дователно и Всеки твой опонент 


- си избира собствен път из лаби- 
г рунта от градски улички. Дори и 
" при състезанията, с ясно изразе- 
- но трасе Конкурентните драйвъ- 
г ри демонстрират доста свобой- 
„но генериран Вкус Ком шортКь- 

; пште. И плук идва най-голямото 


бинго, защото Въпросните КонкКу- 


г ренглно драйвъри имат навика по- 


някога да бъркат. Доста чеспо 


" явление е да Видиш Как някоя Кола 
“ подценява или надценява предим- 
: сптвата и недостаптоците на 

- околния терен, влиза В завой 
твърде Късно шли твърде рано 
ши поема по шортКът, Който 


Взима та се оКазва лонг. С други 


„думи прави същите глупости ка- 


то теб. Усещането за живи 0по- 
ненти става съвсем осезаемо, 
Когато гадовете започнат да пи 
погаждат мръсни номера, за да 
те забавят, плака че изобщо не 
се изненаовай, ако Видиш НЯКОЛКО 


: стратегически предизвикани ка- 

„ тасглрофи по пътя си. Единстве- 
- нояг забележим проблем В ИИ- 

; то, занижаващ леко нивото на 

г реализъм, е навикот на изоста- 

: Ващите състезатели да ти игра- 
„ят прекалено агресивно и да се 


опитват през цялото Време да 
ти Видят сметката, наместо ба 
си дадат малко зор ш да пробВап 


г да изпрварят някой. 


(Прг и: 
И4, 
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Геймплеят 
; Виж пич, ще го кажа В прав 
: текст - това е най-коравото 
заглавие от пози сорт, излизало 
- наскоро. Ако не си Купиш тази иг- 
„ра ще ти счупя ръчичките! 
Оставяоки непровокирания 
"изблик на агресия настрана, 
„ геймплеят е може би най-добре 
: описан В литературната част на 
“ стаглията. МС2 е груба, директ- 
на, нецензурна, некорекгпна, Висо- 
“ Коадреналинова игра, Която ще 
„ те удари В ценптъра на удовол- 
# ствието, дори и никога да не си 
си падал особено по екшън рейсъ- 
рите. Управлението на Колата е 
ужасно леко, почти аркадно. МС2 
е един от малкото рейсъри, Коц- 
то не изискват безкрайни трени- 
ровки и преигравания, за да се на- 
учиш да правиш разните му фил- 
мови на Вид авпломобилни Каска- 
ди. Тази игра почесва под гушка- 
та моркащото ти от кеф само- 
чувствие, карайки те да се слееш 
В едно с дигиталната си Кола 
“ още В секундата, Когато докос- 
 неш бутоните за управление. 
Усещането от Всички неща, Кош- 
: то можеш да правиш из улиците 
"на трите предложени В играта 
града, особено след Като се доко- 
 паш до наиспина бързите Коли, 
моторите и разнообразните но- 
“мера (кошто - и сам можеш да се 
досеплиш -- опключваш печелейки 
В различните състезания) на мо- 
„ менти е оргазмено. Физическият 
„модел е така замислен, че да съ- 
: четава по перфектен начин реа- 


лизма с аркадностита (с превес на Каква ли игра ще се окаже В Край- 


Второто, ъ8 Корс; все пак това е 
“цената на мега-елементарното 


управление). 
Играта В мрежа е една оп 


много силните страни на това 


заглавие. Ако си спомняш мания- 
та по Компютърните Клубове, 
Която се появи с излизането на 
Момп Мадпезв, по се подготви 
за същото, но В ПОВЕЧЕ!!! Ди- 
запнът на нивата е невероятен и 
често ще се наслаждаваш на не- 
човешки скокове (от пирамидата 
пред Лувъра например), ще мо- 
Жеш да Караш В парижката кана- 


; лизация и да беснееш с умопомра- 
чителни скорости из песните 
- удочки В Токио. А ако разположе- 


нието на чекпойнтите не по ха- 


: ресва винаги можеш аа си ги на- 
- редиш по собствен Вкус чрез 
: Включения В играта едитор. 


Режимите на игра са няколко 


- и макар да липсва познатата 
г ни от Меюууп Мадпезз гонка със 
: златото - Кефът, Който ще из- 


питаш Във Всеки един от тях е 
нешмоверен! Из Картите са раз- 
положени и няколко Вида роуиег- 


- ир-и, Кошто правят играта 8 


мрежа още по-Върховно удовол- 


- ствие. Съдейки по пенденцията 


дълготрайността на интереса 
Ком едно заглавие да се определя 


 ВъВ Висша степен от достойн- 
; ствата му В игра В мрежа, то 
: МС 2я чака дълъг Живот. ТОВА е 


новият лидер сред мулплиплейър 


: аркейдните рейсъри, пака че - 
г нека му мислят ЕА, любопитно - 


на сметка МЕ5: Ипдегагоипй. 


Няколко КритиКи 
за привкус 
Точно два броя. Първото 
: дразнещо нещо В МС2 е доста зле 


Визуализираният демидж-модел 
на Колите. За разлика от перфе- 
Кганото 8 ппова оплношение СТА, 
настоящото заглавие предлага 
почплш неразрушими превозни 
средства. Вярно, Колите започват 
да пушат, дори и да горят В дви- 
Жение, развиват някакво собспве- 
но мнение за глова накъде трябва 
да се движат, но ламарините не 
се мачкат. Не, че ова ти ще 
прави някакво особено Впечапле- 


С ние, докато юркаш поверената пи 


Каруца с 200+ Километра, но съм 


“ пдъжен да го отбележа. 


Вплорият Кофти момент пък 


: Капо нищо ще се окаже свързан с 


пуратската Версия на играта, а 
не с гаф на роКстарци, но така 


: ши иначе копията на МС, разп- . 
: роспранявани на нелегалния пазар. 
г унас, имат честия и алогичен 

“ навик да отказват да пръгвап 


на хаотично подбрани, но прин- 
ципно добри Като Конфигурация 
Компютри, В резолюция по Висока 


: от гнусните 640х480. На мен : 
“ лично този номер ми бе сКроен на; 


при различни Компютъра, с два 
различни екземпляра от играгпа, 


така че просто си шмай едно на 
5 ум. 


огизпорпеадо Есот 


датегв шогнзнор 1/2003 


помислих си поглеждайки 

мимоходом Към Кипяща- 
та лава, съскаща В огнено-черве- 
но безсилие зад ръба на тясната 
скална пътечка. Засега! Когапо 
Късметът е на твоя страна оба- 
че страшно няма. ЕВентуалните 
последствия от аве погрешни 
стъпки В страни, заедно с пвър- 
де Вероятния инфарктен спрес 
от представата за агонизиращия 
допир на втечнената скала с Ко- 
Жата ми, се разминаха с мислите 
ми, рязко опскочили Ком против- 
ните шумове разнесли се ад мен. 
Хубава работа! „На Клин - Клин и3- 
бива ли ще си играем сега?“ - 
просКърцах и се загличах Към опт- 
Варящото се табло за зареждане, 
следван плътно по пеплите оп 
тумбата Ксеноморфи и прокле- 
тоте шм енергийните Кълба, мо- 


3 а малКо, на Крачка бях - 


; дейки се някое от плях да не ме 

: застигне, че толкова ми прябва- 
; ше. Докопах се невредим до таб- 

“ дото. Жизнената енергия нахлу с 

“ хладен живителен тласък В из- 

„ терзаното ми тяло. Обърнах се и 
; изпразних два бързи заряца на ал- 


тернативна В Купчината шаващи 
Крайници на мостчето. Насладих 


се на доста Красивия 30 ефект... 


: ров... това пък откъде ми хрум- 
г на?! 


...на експлозията и послеава- 


: дата Кончина на притежателите 
„ шм. ЕКзоморфите сякаш пламнаха 
| и бързо се стопиха Във Въздуха 
„Като горящ Къс хартия. Мсе! 

„ Всичко хубаво си има Край обаче - 
- със специфичен звук от лавата 

; наизскача нова партида четири- 

„ ноги неприятности и ме погна. „А 

: тая няма да я бъде“, рекохсии 
; погледнах нагоре, Където ромула- - 
„ нецът - настанен удобно за енер- 
„ гийните щитове на Високо разпо- 
“ ложената си Кабина - можеше да 
- произвежда екзоморфи до -безк- 

| рай. ЯВно те не му стигаха, гот- 
: Веше се да ме обстрелва с арти- 
„ лершоската установка. Един от 

» енергийните панели бавно започ- 
Ваше па се Вдига, освобождавайки. 
простор за дулата. Кой ло идиот 


левъл-дизайнер... 


Гето пак! 
..е решшл да постави: оръжи- 


„ята Вътре в Кабината, па да се 

“ налага свалянето на-някой от за- 
„ щитните панели? Ть0 или иначе 

“ Възможността не бе за изпуска- 
„ не, прицелих/се и изстрелях 0г- 

г ромната синя топка чиста енер- 


Реитинг 7. 9 


Графика ВВЕШЕШЕВ 
Звук ОПИШЕВЕВИ 
Геймпей ВЕЩ 
Изкуствен Интелект ИНВЕШЕШ 
Мултиплейър ВВВВВЩ 


г гия. Тя плавно се издигна нагоре, 
„сякаш мързеливо почти, провря 
„се през.зейналия.отвор и се Взри- 
- Ви В синьо зарево "Хичене му-харе- 


са, обаче остана Жив. „Аха, ти си 


- от Коравите Копелета, а?. С 


доста ПИ роб го бяха наковали 
тоя Бос... 

(Какви са тия мисли, за 60- 
га!?| 

„По ВсичКогличеше, че проце- 
дурата ще трябва да се повтори 


г поне няколко пъпи... 


Стига толкова сън, ставай 


- Вече. 


ШКо ме побутва. Заспал съм 
на стола, сънувайки последното 
ниво от ЕШе Еогсе, а пред мен се 
белее празната страница на 
Могад-а. 

Хайде пиши я тая статия и 
да затВваряме броя. Гледай да е 
дВе страници, че не остана мяс- 


Автор: Нчеетап 


Производител: Киа! Епепаттеп! 
Разпространител: АсПМ5оп 

Жанр: Екшън от първо лице 

Сайт: улуу.пша|.сот 

РС:Р!! 800, 256МВ КАМ, 32МВ 30 Мфео 
Брой дискове: 2 

Сложност: Средна 

Ценност за жанра: Ниска 

Време за усвояване: 15 минути 
Масовост: Средна 

Прилича на: ЕШе Рогсе 


- то, плоя грандомански Спазег изя- 
- де Всичко. 


Разсънвам се, Вече знам Как 


„да започнаьопатията; Впрочем -- 
„ швие също. На Краткото ми от- 
- редено място ще се опитам да 

“ бъда що-годе изчерпателен и 

“> обективен, 


Историята ще Ви я спестя В 


„»подробнослли. Ще Кажа единстве- 

"но „че-пя-е свързана с появата на 

:странни-същестива - екзоморфш, 
отличаващи се с чудовищна Кръ- 


Вожадност. Задачата на лейпе- 


„ нант Мънро и Нагаг4 Теат-а е да 
; локализира мястото откъдето 
съществата идват и да се пог- 


рижат това да престане. Фабу- 
лата се разгръща В донякъде 
скучни Кътсцени и скромен асор- 
тимент оп безжизнени герои, но“. 
Все пак е достаглъчно силна и, за 
да я причислим Към силните 
страни на играта. Ще преминете 


: » : 


+ през най-различни мисии, ще по- 
сетите Всякакви места, ще и3- 
дирвате Какви ли не субекти оп 
различни раси, В плърсене на ин- 


“формация и заподозрени ще се на- | 


| ложи дори да се биете В гладиа- 
; торска Клетка В един бар, но 8 
; Крайна смеглка накрая ще се 90бе- 


| рете до горвописаната сшпуация, - 


; Която е почти финала на играта. 
“ В няколко случая по Време на бри- 
: финг ще имате Възможност да 


: изберете Вариант на отговор. Не 


| съм пробвал, но мисля, че това е 
„ просто Козметика - какъвто и 

“ да е изборът Ви играта ще си 

- Върви В една и съща посока, без 

: разлика. Добрата новина за фено- 
| Вете на Стар Трек Вселената е 

| присъствието на Капитан По- 

. Кард, Който не само, че изглежда 
| Като плелевизионния си пропо- 
“та, но се ползва ис гласа му. 

| Лично мен това много ме израд- 
г Ва. 


те години В Тибет и падането 

| от Марс и просто ще упомена за 
„ незапознатите, че ЕШе Еогсе 2 
 Жанрово се числи Ком ЗО зпооег- 
г ште и, извън споменатите бри- 
 финги, съдържа изключително и 
"само чист екшън, Комбиниран 

| тук там с дребни „електропех- 

; ночески“ пъзелчета, В Които се 
налага да свързвате дадена 
електрическа Верига по почно оп- 
ределен начин - лесно и приятно. 
Като Казах „чист екшън“, Какво 
шмам предвид? Точно пова, Кое- 
то се разбира на пръв - аш не са- 
мо - поглед: екшън... Кошто е 
чист. 

Добре, ще поясня: 

Оръжията. Каксло Във Всеки 
шутър, така и тук - се стреля. 
Преди Всяка мисия на нова дести- 
нация започвате с определен на- 
бор от оръжия. ПушКалата са 
малко, има-няма десетина разно- 
Видности. Не, че не-са достатъч- 
но за глази чера, по-екоро-са прин- 
цупно недостатъчни: много се 
радвам на игри с богапл арсенал, 
предразполагащи Към пълното му 
използване. Тук всяка раса 
“ (Воглшапв, Кюпдопв, Рейегапоп, 
 Сагдавзапз, Оотиоп, Еегепд)) има 

един Вид собспувено ръчно оръжие 
„ цедин Вид пушка и с това асор- 
тиументът се изчерпва. Казано 
накратко - мате 4 Категории 
оръжия с два, до при воца Във 
Всяка. Не звучи лу:.. чистичко ня- 
как? 

Нивата. Ако имаше някаква 


Ще пропусна Клишетата за 3- 


причина да чакам с нетърпение 
тази игра, изключая факта, че 
първата адски ми хареса, то по- 
Ва беше мисълта, че Левъл Лорд 
ще прави нивата. ОКазва се оба- 
че, че Вселената на Стар Трек яв- 
но не отваря хоризонти пред г6- 
ния на г-н Лорд. Не съм учуден - 
по0 просто е добър В нива глип 
„Оиаке зе“. Все пак пичът се е 
поспларал, измислил е. доста: нива 
- В това оглношение шграта е-60- 
гата, видимо е поразчупил скова- 
носпта ог предното заглавив. 
Недостаглъчно! Нивата са твър- 
де линешни, с никакви алтерна- 
тибвни маршруглш и недостлаглъче 
но разклонения, с редки-изключе- 
ния - малки Като мащаб, ЕЕ-пос 
тоянно пе. прекарва през някакви 
Коридори или проходчета, захвър- 
ляйки те осп.едно тясно простра- 
нство - 6. друго. Някак много 
подредено и изрядно протича 
Всичко, плака и не срещнах място, 
на Което да се запъна, да се зачу- 
дя „Накъде ло е пътя?“. Няма бок- 
луш, хаос. от предмети, богат 
интериор, нещо: което да воюва с 


г убеждението ти, че се намираш В 


стерилна Виртуална -среца. Пак си 
е чистичко! 


Вразите. Те В по-голямата 
си част Включват няколкото раз- 


; лични Вида екзоморфи - от „мал- 
г Ки“ щъКащи „паячета“, през някак- 


Ва спранна почти хуманоидна 
форма с джетове на гърба и при- 
личните на Зерги и Пришълеца 
по-големи техни събрагпя, и се 
стигне до едрите разновиднос- 


ти, сред Който и лепящи. Отно- 


Во се биете с борги, на меспла с 
Клингонци и Кардасианци. Тук-там 
се среща по някой малък Бос - 
примерно ЗТакег-а, имащ свой- 
стВвото да се ползва с Временна 
невидимост. Играта е базирана 
на скрипглове, но държа да опбе- 
лежа---добре направени. Гадините 
се държат сравнително инглели- 
гентно, добре съчетават Кръво- 
Жадност и инстинкт За оцелява- 
не, без да прекаляват много-мно- 
го с последното. Но наглрапчивия 
Въпрос: „Защо, стане ли дума за 
фантасглика, толкова много хора 
се опитват да пробутват разни 
насекомоподобни извънземни или 
тъпи робот, остава да виси 


неприятно Във въздуха. От глед- 


на точка на интелектуален напън 
и тук нещата са доста пдизчис- 


тени, Както е видно. 


Атмосфера. Ей В тоя параг- 


| раф е най-чистичкКо. Всички знаем 
; откога датира сериалът. От 
Времето, Когато плехническите 

; средспва на Киното не са позво- 


лявали нищо Кой знае Какво фан- 


; тастично да се измисли и и306- 
„ рази добре на екрана. Стар Трек 
: Вселената е адски сперилна. Ня- 


как - спретната, семпла... абе - 
изнежена. Разхождат се някакви 
типове В гладичКи текстилни 
уншиформички, сплисКагл някакви 
оръжия с Вид на мупирали хими- 
Калки, стрелят се с лазерчета и 
падат на земята поКосени - без 
дупки, шуртящи фонтани Кръв и 
разпилени Вътрешности. Точно 
това Виждаме В играта. Графич- 
ният енджин на Оиаке 3, макар и 


- Вече поостарял, Все шма силици 

- да разкрие далеч по-деплайлна и 

; сурова действителност. Графи- 

" Ката е добра - изобразява добре 

; Всичко, Което дизайнерите са ис- 


Кали. Жалко е, че не са искали по- 
Вече. Тук яко смърди на дезинфек- 
тангли, прияплелш 

Геймплей. Може и да прозву- 
чи странно, но тук е силата на 
Ее Еогсе. Играта е увлекателна 
и се играе с Кеф. Не с еуфория, но 
с Кеф. Поднася добре дозиран Кок- 
плейл от напрежение и динамика, 
подправен с по-бавни или почти 
хорър мисии. Тя дейспвиптелно Е 
екшън! В не една и две от миси- 
ште действията на екрана про- 
тичат свегкавично. Геймплеят в 
доста, хе-хе... изчистен и дирек- 
тен - Вървиш и газиш. В повече- 
то случаш Всичко, Което мърда е 
Враг. Често, но не чак толкова, 
Колкото В Спазег да речем, ЕР ни 
изправя пред нива с предварител- 
но добре разположени Врагове, с 
цел максимално да ни затрудни. 
Историята и междинните анима- 
ции успяват да дадат своя дан и 
добре скрепят мисиите, едновре- 
менно с това разкъсвайки и раз- 
чупвайки геймплея. Похвално! 


В заключение: Играта Види- 
мо е насочена Към непълнолетна- 
та публика, а отчаяният стре- 
меж на създателите 0 да вземат 
Тееп Вайпд е повече ог очевиден. 
Ако не бе сипуирана Във вселена- 
та на Згаг Тек и не прябваше да 
се спазват ограниченията, произ- 
пичащи от плова Всичко щеше да 
е по-различно. Един по-кървав, по- 
истински и брутален, не толкова 
Кукленски ЕР щеше да е страхот- 
на цгра! 
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Тте Бдеп 8СРОНВ Ш. 


мрака на порутената 
Къщурка, схлупена под 
снежния поКров, който 


 Вдиелицата стелеше с мъртвешки 
: вой, старата вълчица се протег- 
на върху продънения матрак дока- 
; то хрупаше замислено сухари. 
Откакто я сКова лумбагото, 

г „нощният лов“ бе изгубил прите- 
: гателната си сила. А бяха Време- 
на, Кисело си спомняше тя, Кога- 

. то вдигаше триста от лвг, а 
Всички Кучи синове надървяха 


опашките щом я мернеха от Ки- 


; лометър разстояние. Сега не 0 


оставаше нищо друго освен да 
чака жертвите сами да дойдат 


при нея. Ставаше дума за доста 
г дълго чакане. Почесвайки се под 
„мустак, Вълчицата запаха нов су- 
 Хар с Каменно изражение. 


Изведнъж, тежък юмрук се 


: стовари трижди върху дървената 


Врата. Вълчицата се сепна и ослу- 


: ша. 


-Койе.та-а-ам? - Преправяй- 
Ки гласа си, старицата подходи 
предпазливо. Оредялата 0 Козина 


“ настръхна. 


- Аз съм.ма, ба60! Айде отва- 


- ряй, че,Втая буря ми измръзна 


задника! 
Старата вълчица примигна, 


: скована от изненада. Мисълта й 
: бързо заработи, беше Важно да 
: запази самообладание. 


- 0-0-0, ти ли си! - Ненужно е 


: да споменаваме, че старата бе 
 отракана Кучка: - Ами то е отво- 
г рено, сКъпа, влизай, Влизай... 


Поддавайки на последвалия 


тежък ритник, вратата изскочи 

: от пантите и се стовари тежко 
: на пода. Сред облак от снежни 

: парцали, един едър силует с раз- 

: мери на двукрилен гардероб се по- 


несе вътре, обвит В Кожух от 
мечи кожи и изпонакичен с тежка 
Железария. Изпод шлема, за чия- 


: то изработка някоя полярна ме- 
 цана бе пожертвала главата си, 
: се подаваше ръбато, немито ли- 


це, запазило далечна прилика с 


; Женствеността. 


- Мама ме прати да ти доне- 


са малко биволско задушено с Кар- | 
; тофи: Щото си много стара и не 


те бива Вече. - Едрото страши- 


 лище повдигна тежка торба, от 
Която се носеше миризма на 

- готвено месо. - И по пътя прет- 
г репах един глиган, отвън е, ще ти 
: го сКопя, одера и ще имаш да ла- 

„ паш докат" свърши зимата! 


Вълчицата, сгушена под теж- 


: Ките завивки Кимаше лукаво ог- 


с ( 
Реитинг 0 ) 
в дан 
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: леждайки мастодонта, В чието 
г лице разпозна своята пра-пра- 


Внучка от далечен Тамниел. Очите 
0 се впиха В двестата Килограма 


Живо тегло пред нея. Усети, че 


неволно се облизда. 
- Ма бабо ти си много.гроз- 


г на, ма!- Внучката приседна на 


един стол, Който простена. Не 0 


г липсваше такт. - Що си толкова, 


ъъв... Космата? 


Старицата се усмихна едва, 
прикривайки острите си Като 
бръснач зъби. 

- Сбъркала съм лосиона про- 
тивВ окосмяване, миличко. Нали ги 
знаеш тия проклети магьосници, 
все развалени мазила продават. 

Внучката изгледа Вълчицата с 
празенпоглей. 

- Бабо, Кво е тва дето ти се 


Автор: Спарру 


: подава? - обвитата В Кожи внуч- 

: Ка посочи Към издайнически показ- 
“ ващата се изпод завивките 
опашка. 


- 0, това лш - Бабата набър- 
30 я издърпа навътре се усили 
мазно. - Ами, бабиното, знаеш 


: напоследък Колко е модерно да си 
г имаш еКспанжън. Без такъв не 


може, все Казват. Мода! Ей на и 


газ си Взех един. Нали е хубав? 


Внучката изсумтя и започна 
да разтоварва тежките оръжия 


: от Колана си. - Ма си мноо гроз- 


на, да знаеш! 

- Миличко... - Старицата се 
поизправи, застанала зад едрото 
туловище, и погледът и се Впи 
Във врата на внучката. - Може ли 
да те питам.нещо? 

- Ъхъ... - Измуча едрата Внуч- 


Ка докато сваляше и последния 
от Кколекционерския Комплект 
боздугани: 

: - Колко експириънс даваш? 
| Внучката, се сепна за миг, ин- 
| туицията й подсказа опасност- 
та, с мощен замах тя се обърна. 
Но беше твърде Късно. Тътенът 
от предсмъртния 0 реВ разтърси 
порутената Къщурка, а след това 
„се изгуби сред снежната фърту- 
на. 

Старата Вълчица издърпа из 
- под матрака стария си дневник. 
. Отвори на последната страница, 
г с остър нокът търсейки точния 
ред. Спря под надписа „Брой чер- 
: Вени Шапчици" до Ново Ниво“. Взе 
перо имастилница и добави още 
една черта. Остадваха 0 само още 
петнадесет. Може би утре щеше 
да пише до далечната си племен- 
ничка от Верфенделските селе- 
ния. Не че поддържаха отноше- 
ния, но пък Каква дъчеричка бе 
 отегледала... 


Казват, че да смесваш тре- 
Ва, домашна сливова и ролеви ца- 
рие лоша работа. Обещавам, ня- 
ма да се повтори: Най-покорно 
минавам на темата: 

НоВият експанжън за изклю- 
чителния, но за Жалост недооце- 
нен у нас ролеви хит за 2002 го- 
дина Тпе Ейег 5сго!5 1: Мопомипа 
е несъмнено едно от най-качест- 
: Вените допълнения, Които са ми 

попадали В последно Време, при 

Все, че дълго Време очаКВах лят- 
ната титла сред ВРа-тата да се 
падне на Меуегитег-ското разши- 
рение. Оказа се, че Ветезта са си 
Взели доста добър урок след оно- 
Ва набързо сКалъпено Комерсиално 
адд-оп-че Тприпа!, с Което играчи- 
те получиха един - ВелиКолепно 
изпълнен, между другото - град и 
няколко часа геймплей, предимно 


за Корави персонажи над 30-попо 


г ниво. Воойтооп не само, че не ис- 
: Када си пазите запис с героя, ма- 
г Кар че е препоръчително, но и 


предлага над 30-40 часа геймплей 
за персонажи от Всички нива, но- 


: Ва територия извън пределите 
; на континента Тамниел, и при 


това идва с толкова много но- 
ВовъВедения ц допълнителни де- 


„> плайли, че оп следващите няколко 
реда еова ли ще остане някой неу-, | 


беден, че Всеки лев Вложен В пози 
диск ще се изплати-с десетки ча- 
соВе удоволствие. 

Достъп д0 периторията В 
експанжъна получавате, независи- 


мо Къде и Как се намира Вашият 


персонаж. Оп слуховете, разпро- 
сплранявани от тъмните елфи 


„ Вварфенфел ще научите, че нещо 
ужасно сее случило Във форт 
- Фростмоп разположен на север- 


ният остров Солсплайм. С фери- 


бот от селището Кхуул - ши ня- 


Колко часа изморително плуване - 
може да се прехвърлите В новите 


„„тершторши В играта. Крепостта 


Фроспамогп е една оп големште 
изненади В играта, понеже за пър- 
Ви път В Мопоуипа ще -шмагое 


: Възможността да се насладите 


на динамична промяна на град В 


: зависимост от развитието на 

: сценария и Вашите действия. Ще 
" станете свидетели на разруша- 
: Ването и последващоппо изграЖ- 
г дане на Крепостта и ще изиграе- 
„ те Важна роля В интригите и 

- тайните, с Които е свързано 


мистериозното нападение: 
Основна роля В сценария иг- 


“ рае и въведената от авторите 

: Възможност да се превърнете 

: ВъВ върколак. За разлика от чис- 
то Козметичната опция да Вам- 
; порясате В оригиналния 
 МоггоуипЯ, тук Върколаците са 

„ напълно развити Като игрова оп- 


г ция. Усещането за сила, бързина и 
мощ при играта с Върколак е нес- 
 равнимо и си струва да се Види. 

: Но това не означава, че ще може- 
те да раздавате правосъдие на 

: Всичко и Всеки и да покажете сре- 
|: ден пръсп на пьо или иначе сла- 

г бия баланс В играта. Среброто е 

| Всеизвестната отрова за Всеки 

г овълчш се персонаж, и оръжия 
със посребрено острие нанасят 
“двойни щети. Капо Върколак ня- 
„мате Контрол над превръщането 
: между оригиналната Ви раса и 

- Вълчата форма. Това се случва 

: Всеки ден про залез слънце и Жал- 
г на ви майка ако В пози момент 
сте В Компания. Солстаймците 


никак не обичат Вълци и нападат 


. моментално, а с това и репута- 
 цията Ви се срутва главоломно. 
: Ще Ви се наложи да приложите 


много потайни такгики и са па- 
зите пълна: дискретносга, по оп- 


„ ношение на алтер-егото. си, ос- 
: Вен ако не искате скоропостижно 
г да презареждате. 


Графично Вюойтооп не допри- 


: нася нищо революционно. Още 
- оригинала се славеше с големи 
; изисквания Към хардуера, а екс- 


: панжъна добавя няколКо екстри - 
; сред Които огромните лесове и 

: Великолепно направените снежни 
Вихрушки - Които дополнително 

; свалят броя кадри В секунда. Но 
“Коп В днешно Време би приел на- 

; сериозно игра, Която не изпотява 
; шнай-модерните Видео Карти? 
Ако не сте си Взели навремето 

; Тприпа!, то Воодтооп ще добави 
: Всички екстри В интерфедса, Кои- 
то досега са Ви липсвали. Конк- 

„ ретно това е показателя на жи- 

| Вогта на пропиВниците, особено 

; полезно Когато няКое създание 

„ шма пълен имунитет Къмиаадена 

; атака или оръжие. 


Като за финална тази крап- 


: Ка сплаплия ще спомена, че ако 
 Мопгоуипа Ви е сопаднала, шмате 
: добра причина да прекарате плова 
; лято пред монитора, избивайки 


: чудовища сред заснежените гори 
„на Солстайм. Експанжънът е изк- 
“ лЮчштелно добре разработен, 

+ сценарият е депайлен и геймпле- 


ят прилично дълъг, а Възможно- 


|. стта да станете Върколак - 
: пристрасгяваща! Дори само за- 


раби нея си струва да преиграете 


цялагла цгра! 
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редполагам, че много от 
вас са чели на нашите 
страници, по Интернет или 
са чували от разни места за т.нар. 
ММОВРО - Маззме Минрауег 
Опие Ное Раупа бате. За тези, ко- 
ито за пръв път чуват този израз ще 
поясня: става дума за мултиплеър 
ролеви игри, които се играят по Ин- 


: тернет в перманентен свят, който се 


развива заедно със самите участни- 
цив него. Примери за такива игри 
много - ШНта Опипе, Еуегдиезг, 


; Авпегоп"5 Сай, Апагспу Опппе и 


бладомапе са сред по-известните 
нам имена, при това те имат общо 
над 250 000 играчи към днешна да- 


г 78. Да не говорим за заглавия като 


сгаг Магв байвхез и Могдв об 


: Ууагсгай;, които от доста време тор- 


мозят сънищата на бедния български 
геймър. И нищо чудно -- всички тези 
игри предлагат съвсем нов тип 
геймплей, до огромна степен непоз- 
нат на нашего брата, изглеждат ве- 


|; ликолепно, и позволяват на групи от 


приятели да играят и да се забавля- 
ват заедно - нещо, което много мал- 
ко други игри могат да ни осигурят. 
До преди два месеца аз, както и 
поне 9990 процента от вас, мислех- 
ме, че скоро едва ли ще ни се отдаде 


възможност да се потопим и ние Във 


: вълшебните светове на тези игри. 

: Защо ли? Най-вече заради Интернет 
| - подобни заглавия изискват стабил- 
| на и чиста външна линия, по Която 

:. безпроблемно да се предават паке- 

: тите на играта. В противен случай 

: следва лаг, смърт, ядове и в крайна 
: сметка се губи основната идея на иг- 
- рата - човек да се забавлява. Както 
“ида, оказа се че не съм бил прав, и 
: слава на бога за това. 


И така, братя и сестри, с огром- 


на радост искам да ви уведомя, че от 
: два месеца в България работи 
: сървър на Шюта Оппе -- най-старата 
и популярна от всички ММОВРО по 
: света. Нещо повече - към края на 
: Юни бе пуснат втори сървър на съ- 
: щата игра. Нещо още повече - гово- 
г рисе че към края на Юли или нача- 
: лото на Септември ще бъде пуснат 
|: трети сървър, пак на същата игра! 
: Какво ще кажете за това, 82 У нас 
: нема, нема, па току си Ебе Санд-а. 


Но както и да е, надявам се това да е 


: за доброто на играта и най-вече на 


играчите. 
И така, какво представлява 
Шюта Оле? Играта наподобява до 


| голяма степен повечето от любимите 


ни компютърни ролеви игри, С ОСНОВ- 
ната разлика, че тук можете да игра- 


: ете няколкостотин души едновремен- 


: но, като другари или като противни- 
“ци. Първото нещо, което трябва нап- 
; равите щом си пуснете играта е да 


си направите или изберете герой, ка- 
то започвате от пола, Външния вид, 
дрехите ит.н. След това идва и са- 
мият избор на “професията” на ва- 
шия герой. Има пет готови класа, от 
които да си изберете - Паладин, 
Магьосник, Некромант, Войн и Ко- 


: вач. Ако тази селекция не ви устрой- 
; ва, имате възможност сами да опре- 


делите уменията на вашия избраник. 
Тук трябва да се спомене нещо много 


; важно за Шюта-та - прогресът на 
: персонажите не се определя от нива- 
; та, които те вдигат, от нивото на 


развитие на избраните от тях уме- 
ния. Има 52 умения, от Които да иЗ- 
бирате, и от степента на тяхното раз- 


„ вивате ще се определя и “клас-а” на 


героя ви. Всяко едно умение може 


: да се развива от 0 до 100 точки 


(има начини и до 120, но за тях ня- 
кои друг път), като достигането на 
100 точки в дадено умение ви дава 
титлата бгапатазсег в него. Ефек- 
тивността на използване на всяко 
умение зависи именно от степента, 
до която сте го развили. Например 
ако искате да станете добър ковач, 
препоръчително е да станете първо 
добър миньор, за да можете да се 
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: сдобивате сами със суровите мате- 

: риали, които са ви необходими за 

:. практикуването на професията. За 

: тази цел трябва да развиете умение- 
- то “миньорство” до 100, за да мо- 

: жете да копаете най-хубавите руди. 


До 65 точки “миньорство" ще може- 


: те да копаете само най-обикновена 


руда, но колкото повече развивате 
умението, с толкова по-ценни метали 
ще се сдобивате - Ош! Соррег, 
брадоми Оге, Соррег, Вгопге, 60, 


: Абарке, Мегке и при 99-100 точки 
: "миньорство" ще можете да копаете 


от лелеяния от всички ковачи 
Уаогке. Както можете да се досети- 
те колкото по-качествена е рудата, 
толкова по добри са оръжията и бро- 
ните, които можете да ковете. Общи- 
ят брой точки, които даден герои мо- 
же да разпредели между отделните 
си умения е 700, т.е можете да го 
развиете с 7 умения по 100 точки, 
или 6 умения по 100 и две по 50, 
или както вие сами си решите. 
Освен умения, всеки персонаж в 
Ша има и три основни показателя, 
които определят неговото корпорал- 
но (Сог Рог-ално:)) и спиритуално 
състояние. Тези показатели са Сила, 
Сръчност и Интелигентност, като от 
тях се определят съответно нанася- 
ните от вас щети и точките ви живот, 
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бързината на ударите и издръжливо- 
стта ви, и количеството мана, с кое- 
то ще разполагате. Всяко една от те- 
Зи характеристики се покачва с тече- 
ние на времето, като в зависимост 
от занаята, който практикувате, ня- 
коя от тях ще получи известно пре- 
димство пред другите. Така че ако се 
занимавате с миньорство Силата ви 
ще се развива с по-бързи темпове, а 
ако пишете свитъци или правите от- 
вари Интелигентността ви ще се раз- 
вива по-бързо. Всеки един от основ- 
ните показатели може да се развие 
до максимум 125 точки, а общия 
сбор на трите показателя не може да 
надхвърли 225 (всъщност може, но 
и за това в следващите броеве). 

След като си направите героя, 
можете да се пуснете из широкия 
свят на играта. За всички нови игра- 
чи препоръчват да започнат в Впанп, 
където в момента е най-голямото 
сборище на играчи. Централната 
банка на Британ е любимото място 
за срещи, търговия, разпри, обиди, 
демонстрации на магически, танцу- 
вални, шивашки и ковашки умения, 
както и най-доброто място да изкара- 
те някои лев ако сте крадец или про- 
сяк (можете да бъдете и двете в 
Шюта). 

Ако нямате ваш познат, които 
вече да играе, препоръчвам ви да из- 
берете умения, чрез които по-лесно 

„и безопасно да изкарва пари, за да 
може да се развива. Такива са шива- 
чеството, ковачеството, дървосека- 
чеството, писмеността и др. Най- 
важното, което трябва да знаете за 
тази игра е, че тук с пари можете да 
получите всичко. Юта е като едно 
малко отражение на реалния свят -- 
има си собствена икономика, В която 
повечето играчи намират своето 
място. Ако искате хубава кожена 


броня, единственият вариант за нея е. 


да платите на някои шивач, за да ви 
я направи. Не се заблуждавайте, че 


това да играеш като шивач или ковач 
е глупаво или смешно -- ролята на 
тези класове в играта е огромна, до- 
ри по-важна от тази на магьосниците 
или паладините и знаете ли защо? 
Защото същите тези магьосници и 
паладини ще ходят при шивачите и 
ковачите редовно, за да искат все по 
хубави брони, наметала, сандали, 


: щитове, мечове и прочие. Да не го- 


ворим, че най-добрите шивачи и ко- 


г вачи ще бъдат доста търсени от раз- 


личните игрални гилдии, като ще им 
бъдат предлагани хубави оферти за 
присъединяване към тях. Е, стигнах- 


: ме и до гилдиите, които определено 


са една от най-атрактивните особе- 
ности на тази игра в сравнение с 
всичко, което сме играли досега. 
Група от няколко човека може да се 


: обедини в общо сдружение, да полз- 
: Ват общи ресурси, да си построят 


собствена сграда (точно така, в 
Шита можете да строите от малки 
къщурки до огромни замъци) където 
да се събират далеч от хорските очи 
и какво ли още не. Всъщност участи- 
ето в гилдия е логичната стъпка за 
всеки играч, тъй като има огромно 


: значение дали сте сам или можете 
: да разчитате на помощта на още де- 
; сет или двадесет души. Да не гово- 
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; рим, че за да покорите по-трудните 
: дипдеоп-и в играта, да победите най- 


силните създания и да се докажете 
като най-силният магьосник, или 
некромант, или крадец, или 
рейнджър задължително ще ви тряб- 
ва помощ - в тази игра единакът 
много трудно може да оцелее. В ос- 


; новата на успеха тук е отборната иг- 
: ра и колективното начало. 


Спирам дотук с общите приказ- 


: Ки. Надявам се от прочетеното по-г0- 


ре да сте се заинтригували и да от- 


: делите малко време (а после и мно- 


г0 време) на тази великолепна игра, 


„ която е и първата от този вид, която 
; ние можем да играем без проблеми. 


Ако се чудите как може да играете на 


: българските сървъри, просто се вър- 


жете към Нета, отворете 


г по.таЗх.пес (сайта на първият и най- 
: развит български сървър) или 


“ улилу.датеба.пес. Там ще намерите 
; подробни инструкции за 


това какво трябва да направите 


: за да започнете играта. Успех и ве- 
; села игра на всички, и ще се видим 
| пред банката на Британ. 


От следващия брой на списание- 


: то очаквайте поредица от статии, в 

; Които ще споделим нашият опит в 
битките със злото в Бриатания, както 
„ ище ви предложим съвети и насоки 
: за развитието на героите ви във въл- 
: шебния свят на Шнта Опипе. 


Минимални изисквания: 
Репцит | 266 МН2, 64 МВ 


: ВАМ, УМпдоуив 95/98/МЕ, Огесъх 
: 7.0а, В МВ Огес:Х-сотрайне 30 
; дгарнис ассе!егаог, Огесх- 


сотрацНе 16-Б1; зоипа сага, 4х С0- 


 ВОМ дпме апа 28.8В Корв подет. 


Препоръчителни: 
Репцит 350 МНг, 128 МВ 


 ВАМ, 16 МВ Огесбссотранне 30 
: дгартс ассеегаог апа 56 Корз 
| тодет. 
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6“ Типвто. Сигурен съм, че всеки по- 
читател на рейсинг игрите, ако не е 
играл, то поне е чул това онова за краля на 
рейсинг симулаторите, за негово величество 
СТ. Често се споменава колко са прецакани 
виртуалните шофери от факта, че СТ излиза 
само за плейстейшън. А що се отнася до РС 
шоферите, те могат само да си мечтаят за 
“квалитетни” рейсъри. Може би единствено 
някой от супер-качествените 1 симулатори 
за РСможе да се сравнява, и то само В някои 
аспекти, с СТ серията. Всички останали заг- 
лавия (дори и ТОСА Насе дпуег), биха предиз- 
викали у феновете на СТ насмешлива усмив- 
ка. Причината? бгап Тито е традиция за 
плейстейшън. Култ. Всички серии от играта 
не само са разработени от професионалисти, 
но са вложени и достатъчно инвестиции, кое- 
то гарантира супер качеството на всеки един 
бит. Графика? В СТЗ не става дума за “почти 
фоторвализъм”, а за фотореализъм. На теле- 
визора колите изглеждат като тези по спорт- 
ните канали или маниашките филми (Бързи 
и яростни"), стъпват по пистите като истинс- 
ки, взимат завоите както си му е реда, без да 
изглежда, че са насложени по пистите. Ако 


пуснете някой от герау-ите и на- 
карате приятел да го гледа, като 
нищо може да се обърка, че сте 
му пуснали някой спортен канал. 
Ми горе-долу така изглежда СТ. 
Единственият недостатък е липса- 
та на датаце. За “карантиите" на 
играта четете надолу. 


В началото започвате с мал- 
ко пари. Отивате при някой от 
дилърите на нови и употребявани 
автомобили. Имате възможност 
да избирате от огромно количест- 
во модели и марки (общо към 
150 на брой; за справка - в бТ2 
колите бяха над 600). Присъ- 
стват повечето от популярните 
японски, американски и евро- 
пейски производители, предлага- 
щи коли от най-ниския клас до 
върхови състезателни модели. По 
непонятни причини обаче еггаг! 
и Рогвсне липсват. Преглъщаме 
го в името на по-висша цел. С 
мизерната начална сума можете 


да се сдобиете единствено с японска 
трошка втора ръка. Прекарвате я през 
автомивка и смяна на масло, слагате ня- 
какви по-гъзарски джанти и айде на пис- 
тите. От състезанията се печелят пари, с 
пари пък се правят един куп приятни не- 
ща. В случая - купувате тунинги за вози- 
лото си или направо нова кола. Първона- 
чално минавате през Псепсе Сепрге. 
Всеки тип състезание изисква не само 
определен вид кола (някои са ореп 
с1455), но и тапия за кадърност. За да се 
състезавате, трябва да имате драйвинг 
лиценз. Преминавайки редица тестове и 
доказвайки умението си да владеете 
различни типове коли на различни 
участъци от пистите, получавате удосто- 
верение, че зад волана не стои маймун- 
че с каска. Първите тестове са лесна ра- 
бота. По-сериозните изискват първок- 
ласни умения, използване на ръчната, 
работа с газта и спирачките, плъзгане на 
колата буквално на ръба на възможнос- 
тите. Най-трудният за мен тест беше с 
бкупе на серия от супергадни завои с 
формата на 5 окръжност с намаляващ 
радиус. Около минута и нещо трябва да 
въртиш расовия звяр (400 коня) със 
задница около носа му. Кошмар! Но раз- 
работчиците са се погрижили да няма 
невъзможни неща. СТЗ е перфектно оп- 
тимизирана за игра с оригиналния 
джойстик на плейстейшън (за волан да 
не говорим). След известна практика 
направо чувствате колата в ръцете си, а 
вибрациите на джойстика засилват усе- 
щането за реалистичност. 

Състезанията са наистина много и 
имат различен награден фонд. След спе- 
челването на някои получавате като 60- 
нус, освен солидна сума - и автомобил. 
Следва най-посещаваното място - Топе 
бПор. Не става дума за измислени ту- 
нинги по колите. За всяка марка и модел 
има точно определени части, които се 
подменят. С реални параметри, от реал- 
ни фирми, с реални цени (проверка по 
сайтовете на световните тунинг произво- 
дители и си убеден в това). Има подроб- 
но описание за всеки тунинг. Наясно си 
какво и къде слагаш и какво влияние 
оказва на конските сили и поведението 
„ на автомобила. Всичко е гарантирано с 
активното участие на инженери от авто- 
мобилните и тунинг производители. Раз- 
работчиците не са се скъпили и за най- 
малките подробности по физичния и 
външен модел на колата с една един- 
ствена цел - реализъм и удоволствие. 
След тунингите колите променят облика 
си, личат си спортното окачване и гуми, 
виждат се отворите за интеркулерите и рему- 
сите, променя се адекватно поведението и 
звученето на колата, осезателно се променя 
и стойката по пистите. След всеки тунинг 
виждате как вашата бангия озверява все по- 
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електронните блокове, да промените 
предавателните коефиценти на дифе- 
ренциала или скоростната кутия, да наг- 
ласите динамичните параметри както ви 
изнася. Почти всичко по колата може да 
бъде донастройвано. При това има под- 
робно упътване какъв е ефектът от вся- 
ка промяна, което е страхотно улесне- 
ние. Проучиш ли детайлно всички ту- 
нинги, като нищо можеш да вземеш 
акъла на някой авер със задълбочените 
си познания що е УСО, Ну у/пее!6, тод 
сМр... По-мераклиите могат да сравнят 
резултатите с реални данни за колите, 
които намерят по интернет и фенските 
сайтове за 5ъгеебгастд и да се уверят, 
че лъжа и измама няма. Сравнявайки 
звука на колите с този на истински, пак 
няма разлика. С две думи, вземате ко- 
ла, слагате и всички тунинги, и накрая 
тя ще изглежда и ще се държи като все 
едно е прекарана през тунинг на реално 
съществуваща фирма. Грешка няма. 

По пистите не сте сами. Компютър- 
ните опоненти правят всичко възможно 
да лапнат наградата, грешат понякога, 
А-то на СТЗ е перфектно. Без проблем 
можете да разберете дали колата пред 
вас е 4х4 или само със задно по начи- 
на, по който компютърът я управлява. 
По звука и ускорението можете да се 


ар 2/2 | досетите какви тунинги е наслагал тик- 
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вен адреналинов екшън дори и на сингъ- 
лплей. 

Графиката на СТЗ е просто прелест. 
Както споменах - фотореализъм. Свет- 
линни ефекти, омара, жега, прахоляк, 
трудно се различава реалното от вирту- 
алното. Ако преди състезание се сетите 


я „ее Ц да прекарате колата през автомивка, тя 
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вече и повече. Има тестови полигони, на кои- 
то може да проверите максималната скорост 
и ускорението и да се убеди: веф. „та от ту- 
нинга, евентуално да настроите твърдостта на 
амортисьорите или чувствителността на 


видимо ще блести. Ще видите новите си 
спортни гуми и маркови джанти до най- 
малкото грайферче и болтче, че дори 
как при спиране спирачните дискове се 
нажежават до червено. Вашият спортен 
звяр ще ръмжи и свисти с целия си 
блясък сред себеподобни. Ефектът се 
допълва от върховния физически мо- 
дел, който почти няма равен в другите 
рейсинг симулации за конзоли или РС. 
Красота и реализъм. Коли, коли, коли. 
Една от друга по-наточени и бързи. След 
доста часове игра най-сетне се сдобива- 
те с така мечтания звяр. Можете да 
тръгнете от обикновена Тоуога Уат 1.81 
и накрая да подкарате дори 2опца, 06я- 
вена от специалистите за най-хубавата 
кола в света до момента, по-добра от 
върховите модели на Ееггаг!. Всичко то- 
вае СТЗ. Играта е правена с цел да дос- 
тави удоволствие както на масовите геймъри, 
така и на най-претенциозните стрийтрейсъри. 
Единствената лоша новина е, че си остава 
просто игра. Добрата новина е, че Р5д вече 
не ечак толкова скъп, а се задава и СТ4. 
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Приятелите му го наричат Бобо и 
Всъщност не му е особено приятно, 
че хипер-актиВният олигофрен, В чия- 
то роля се превъплащава Всяка седми- 
ца, В рамките на хитоВото младежко 
предаВане Сблъсък носи неговото 
име. Обмислил е напълно неприятна- 
та Възможност да го Възприемат ос- 
ноВно Като идиота с розовите очила. 
И особено много се гордее с факта, че 
много хора считат, че сблъсък-джи- 
ите наистина са наели чоВеК с мен- 
тални отклонения. Защото тоа по- 
Казва Колко добър актьор е Всъщност. 
Самият аз останах доста изненадан 
от симпатичния, добродушен, стес- 
нителен и леко стреснат от дикто- 
фона ми чоВек, седнал от другата 
страна на стъклената 
маса на едно Кафене 
Край НАК. Той пи Фанта 
Меднес. Аз пих Капучино. 
Той през цялото Време 
държеше нежната длан 
на очарователната си 
приятелка, Която дойде 
с него за интервюто и 
за Която Бобо ме помо- 
ли да не пиша нищо, за- 
щото “не обичала тези 
раБоти". И аз не напи- 
сах. Също така по не 
особено ясни и на самия 
мен причини загърБбих 
КултиВиранта си жур- 
налистическа злост и 
пропуснах повечето от 
проВоКкатиВно-цинич- 
ните Въпроси, Които 
си бях подготвил. Тъй 
нареченият Боби Турбо- 
то просто не е чоВек, Когото Бихте 
попитали дали оБича да чука плюше- 
ните си играчки. Не и пред Жената, В 
Която изглежда толкова очароВател- 
но Влюбен. ПъК и по принцип. Което 
си е доста странно предВид екранно- 
то му амплоа. Но наистина ми се 
струваше, че пичът ще се изчерви, 
ако го попитам нещо цинично. Но 
Всъщност четете и Вижте сами. 


ДаВай да започВаме. ПредстаВи се 
с няКолКо изречения. 

КазВам се БорислаВ Захариев, на 22 го- 
дини. ЗаВършил съм техникума по по- 
ламерни технологии с разширено изу- 
чаВане на химия, учил съм четири го- 
дини В Натфиз “Кръстьо СарафоВ” и 


Боби 


Турбото 


съм завършил с отличен успех. Приет 
съм на пърВо място от 400 чоВека. 


Къде се таят Корените на пряКо- 
ра ти - В Турбо Фолка, В еднои- 
менните дъВКи от Близкото ми- 
нало или В любимото ти Ауди. 

Аз принципно нямам пръст В измисляне- 
то на героя. Изцяло ИВан го е измис- 
лил. И Ники Не-Му-Се-Сърдете - той е 
режисьор на “Боби Турбото”. Страш- 
но много съм им благодарен на момче- 
тата, че ме Взеха и че работим заед- 
но, защото аКо не бяха те никой няма- 
ше да знае Кой съм. 


Тъкмо щях да те питам Как за- 
почна да работиш В Сблъсък? 


Ами благодарение на тях - на ИВан, 
Андрей и Ники - те напраВиха Всичко: 
те ми се обадиха, те ме поканиха, те 
създадоха Боби Турбото. От мен е 
изпълнението само. 


ТоВа Което праВиш натъжаВа ли 
те В някакаВа степен? Ти си 
ужасно популярен на Базата на 
тоВа, че се държиш Като олигоф- 
рен, а Като нормален актьор ед- 
Ва ли Би се радВал на такаВа сла- 
Ва. 

Еми не ми е приятно ама... 


Е то В нашите условия простоти- 
ята се продаВа най-добре. 
Ти го Каза. ТоВа е образът, Който ме 


праВи популярен у нас. Примерно ако 
отида В Англия или ВъВ Франция, или 
пък В Щатите - много ясно, че героят 
ми няма да е такъВ простак, ще е Ко- 
ренно различен. Аз се настройВам спо- 
ред хората. В смисъл, че Виждам КакВа 
е ситуацията и правя онези неща, Ко- 
ито си мисля, че хората ще ги прие- 
мат най-добре. ПраВя това, което си 
мисля, че хората ще харесат. Аз съм 
още млад чоВек и за пръВ път стъп- 
Вам В такаВа материя Като телеВизи- 
ята, Като шоуто и ми е супер стран- 
но, че толкоВа Бързо се развиха неща- 
та. То има една такава поговорка, че 
бързото КачВане е и бързо падане, но 
да се надяВаме, че няма да го позволя. 
Ще дам Всичко от себе си, за да не 
падна бързо. 


АКо приемем, че ня- 
колкоминутните ти 
сКкечоВе В неделната 
утрин са едВа пърВа- 
та крачка от една 
обещаВаща Кариера, 
какВо можем да очак- 
Ваме от Втората. 
Нап-Вече театър и Кино. 
Всъщност най-Вече те- 
атър. Обичам театъра - 
тоВа е любимото ми не- 
що. Прекрасно е просто. 
Ако имам шанс да работя 
някъде В театъра ще съм 
много щастлиВ и ще дам 
Всичко от себе си. Ако 
имам шанс В театъра ще 
се раздам тотално. 


Смяташ ли, че Би 
могъл успешно да Влезеш В друг 
образ? И тоВа, Което искаш да 
покажеш на сцаната отново ли 
ще е хумористично? 

Знаеш ли - аз си имам един любим ти- 
паж. От тези тежките, гангстерски- 
те филми. Искам да играя В нещо ей 
такова. Ей като с ония джипоВе /по- 
сочВа ентусиазирано една черна кола | 
с тъмни стъкла и определено гангсте- 
рски Вид, Която профучава покрай ка- 
фенето). Нещо такоВа ми се играе. 


Гангстер значи. 

Гангстер, да. Принципно искам да играя 
и роли на добри, не само на гадоВе ня- 
каКкВи, но просто ми харесВат 
гангстерите по филмите. Обичам 


разни мафиотски интриги, Кефя се на 
ста. 

След Като участието ти В римей- 
чи Киану РийВс, Коя е следВаща- 


Би искал да се преВъпла- 
тиш |иде реч за един 
особено сВеж сКеч по те- 
мата - б.а. 

Матрицата ми е КултоВ 
филм. Уникален. ПърВата 
част съм я гледал сигурно хи- 
ляда пъти. Втората също. 
ТоВа е един КултоВ филм, 
който ще остане за Вечни 
Времена, тоВа няма изтъ- 
рКВане. За хората, Които го 
разбират той е нещо голя- 
мо. Всеки, който не харесва 
Матрицата за мен не е се- 
глиВен чоВек, не разбира как- 
Во иска да Каже филмът. А 
то е елементарно - просто 
трябВа да го гледаш дВа-три пъ- 
ти и ще разбереш за какВо стаВа 
Въпрос. Филмът е Култов, уника- 
лен! Направих му пародия обаче 
му се ВъзхищавВам. В никакъв слу- 
чао не искам да се подиграВам с 
него. Иначе принципно бих искал 
да отида В Холивуд, да Видя как 
се правят филми там. Аз прос- 
то много малко съм пътувал. 
Ако има шанс да започна да пъ- 
туВам поВече ще бъда много 
щастлиВ - ще Видя много неща, 
различни култури, ще се срещна 
с различни хора. 


.: Откъде черпиш ВдъхноВение? И 
как Би Коментирал донякъде ос- 
ноВателните сраВнения с Влади 
Въргала? 

Неее. Тотално не. Въргала е абсолютно 
друг типаж, други неща иска да Каже. 
Никога не съм Копирал някого. Вдъхно- 
ВяВам се знаеш ли Как... 

тоглеждам го очакВателно| 

...ми не знам Как. То идва, изведнъж си 
стаВа. Примерно има дни, Когато ми 
се спи, изморен съм, нищо не ми се 
праВи. Обаче отиВам на снимки, сла- 
гам си очилата, слагам си шапката и 
се почва. И Както си Викам, че нищо 


тези италиански и сицилиански семей- 


ка на Матрицата тотално засен- 


та холиВудска роля роля, В Която 


не се е получило после на монтажа 
Вижаам, че абсолютно си е станало. 


Кой е стайлинг агента, на Когото 
дължиш БезуКорния си Вид пред 
камерата? 

Ами аз. Аз го измислих този Виа. Замис- 
лих се за тоВа КкаКВо искам да кажа. На 


това ме е научила професорката ми - 

професор Баева. Тя ме научи да мисля 

Върху тези неща - за Вида на образа, 

как е облечен, КаКВо мисли, чувства. Аз 

по принцип съм актьор, който от 

Външния Впа се ВдъхноВяВа и тръгва 

към Вътрешния... 

Ей, тая песен много ми харесВа /спон- 
танно се ВдъхновяВа Боби от някакъв 
тотално неразпознаваем за мен поп- 
хит, разлял женски Вокални трели из 
заведението! 


Кажи ми КкаКВа музика слушаш то- 
гаВа. 


Д 2. ОбожаВам Д 2, тоВа са ми люби- 


мата българска група. Обичам Депеш 
Моуд, обичам Ю Ту, обичам Шаде. Аз 
слушам абсолютно ВсякаКВа музика, ко- 
ято ми харесВа. ИзключВаме само чал- 
гата, защото чалга не понасям. Много 
съм ходил по чалга КлуЬ« Зе, и о днес 
ме Водят, ама просто не мога да ста- 
нашаа се разВеселя осВен ако не съм 


се напил Като Кирка, не мога да гледам 
и едВа-едВа дишам. Те тогаВа мога да 
слушам чалга. Има хора, Които при- 
мерно се прибират Вкъщи, пускат си 
уредбата, започва да звучи Кати или 
Софи Маринова и тия се Кефят. Аз то- 
Ва нещо не мога да си го представя. 
Примерно аа се прибереш, да си лег- 
неш, да си пуснеш Андреа Бочели, да 
слушаш музика, да слушаш Класика. А 
т"Ва кВо е - тъндърлчака, 
тъндърлчака - така по цял ден. 


Тъкмо ме подсещаш. НасКоро Бях 
чел В един Вестник, че трите пи- 
коВи момента на простотията 
В тази държаВа са Българският 
хип-хоп, фолка и Боби Турбото. 
Нещо да кажеш по Въпроса? 

Що пък и българският хип-хоп. Има Бъл- 
гарсКи хип-хоп парчета, Които са мно- 
го хубави. За чалгата и Боби Турбото 
съм съгласен. ТоВа си е простотия. 

Обаче има хора, Ко- 
ито разбират 
какво искам да 
кажа с тази 

простотия и аз 
се радвам. Хора- 
та се забавля- 

Ват, за мене 

Важно на чоВек 

да му доставя 

удоВолстВие то- 

Ва, Което правя. 

Не ми се ще да е 

поредния скеч, 

разбираш ли. За 
това го правя 

Крайно, гадно до- 

ри - на моменти 

на мен дори ми е 

гадно да го правя, 

но го правя и ще 
продължавам да го 


правя. Защото това не е типичният 
скеч, Който го забраВяш след 15 мину- 
ти ч от Който нищо не ти остава. 


Коя е границата, Която не Би 
прекрачил В такъВ случай? 

Натуралистичните неща не Бих напра- 
Вил. Като примерно /оглежаа се леко 
притеснено! не Бих си поКазал члена. 
Нещо такова, нещо, Което да ме отВ- 
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рати. Иначе примерно много крайни 
неща бих направил. Аз го правя, за да 
се забавляВат хората. 


Вътре нещо изгърме, изпуши... Много 
ме еяд. Ама Като се поосВободя ще си 
Взема Компютър и ще си играя само на 
СТАЗ. Иначе С5 си ми е любимата пг- 

ра. Леко реалистична е. Не точно реа- 
листична, но пак е готина. Като уби- 

еш някого ти стаВа готино само Като 
Видиш как ти сВетВа зеленото долар- 
че отстрани. Абе учи те на ум, на 
рефлекс, на точност, на Всичко. Има и 
една друга игра, Която много ме Кефи, 


Е, добре де, ревнуВа ли те Жени 
от Мечо? /праВя аз един от пос- 
ледните опити да събудя Турбо- 
простотията В диалога! 

Питай нея. Не знам. Нямам представа. 


До КкаКкВа степен изпълненията на 
Боби Турбото са дело на сцана- 
ристите и до КаКВа - тВои имп- 
роВизации? 

Ами различно е. ПоВечето неща Ники и 
ИВан ги измислят, но импроВизация 
ВъВ Всеки епизод има много. Много не- 
ща импроВизирам, но те са си съгласу- 


А защо точно Ауач А6? 

Ми незнам, сигурно защото моят про- 
дуцент кара Ауди Аб. Незнам, просто 
така го измислихме. Така тръгна. Ня- 
мам представа. 
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Вани с Ники поВечето. Но пък има и 


неща, които не са. ОтВътре си ми па- 


Ват. 


Я Кажи за Мечо сега. 

Ами искам да го съжиВиме Мечо. ГоВо- 
рил съм с ИВан и Андрей, че искам да 
го съжиВим, защото тоВа ми е един 
Вид партньор. Ще го измис- 
лим. Ние сме решили да пона- 
малим малко агресията и те- 
зи по-циничните неща. Оба- 
че пак ще си остана същият 
идиот. Ще е идиотщина до 
Края. 


Как би реагирал, ако Бриа- 
жит Бардо те обВини В 
жестоко отношение Към 
жиВотните? 

Бриджит Бардо... ами аз оби- 
чам много жиВотните. Обо- 
жаВам кучета. А малките ме- 
чета наистина са толкова 
сладки. Абе и Крокодилите... 
Всичко обичам, ВсякаКВи жи- 
Вотни, разбираш ли? Цялата 
история с Мечо Беше точно 
това, че В началото праВехме по- 
крайни неща, за да шокираме хората, 
да се стреснат, да си Кажат - Тоя 
кВо прачш, бе?! Ебати идиота!. Сега 
Вече ще стане по-олекотено. 


Жени, ЕВгения КалканажиеВа ли е, 
прочее? 

Да. Аз много я уВажавам. За мене тя е 
една много голяма бизнес дама, защо- 
то доказа на много хора, че може да 
се опраВи сама. 


Добре де, Като я уВажаВаш толкКо- 
Ва не мислиш ли, че може да йе 
леКо обидно от скечоВете ти? 

Не, досега ниКога... Абе тя не ги гледа 
просто. Но дори и да ги гледа тя си 
знае, че аз го правя с добро. Както и 
Азис, примерно. Азис го познаВам. Вас- 
ко. НапраВих си гаВра с него, но той 
предполагам усеща, че не е идеята да 
се бъзикам с него, просто тоа си е 
един Вид хумор. Купон бе, разбираш 
ли? Аз съм чоВек, Който не изпитва 
омраза Към другите зВезди или Към 
който и да Било. То Всъщност зВезди 
В България няма, махни го тоВа. Към 
по-известните хора. Не искам да 
обиждам никой с нищо. 


А шесте хиляди марки Кога ще ги 
обърнеш В еВро? 


Няма. Шес хиляди марки си остаВат Ви- 


наги. 


Кажи ми сега нещо за Компютри- 
те и Компютърните иг- 


ри. Спомена ми, че си геймър. 
ТоВа е супер яко. Много се радвам, че ця- 
лата циВилизация Вече усеща компют- 
рите иги разбира. А Соипег 5!Ке е иг- 
рата която обожаВам. Значи, аКо имах 
Възмозност С5 е играта, Която бих пг- 
рал непрекъснато. Ама сега просто 
нямам Време. Значи преди, Когато Бях 
по сВободен, казвам ти, толкова нощ- 
ни съм праВил, толкова съм играл... И 
В Матрицата ходехме и В НеКст ЛеВъ- 
лаи там В нашите КВартални КлубоВе 
В Надежаа - аз съм от Надежаа. Цяла 
нощ, разбираш ли /8 очите на Боби 
заблестяВа геймърски ентусиазъм/ 
Значи сядаш В десет и до сутринта 
не стаВаш, разбираш ли. СтаВаш са- 
мо, за да пикаш или да пиеш Вода. Ця- 
ла нощ Соипгег Уике и СТАЗ яко. ОТАЗ 
тая ноВата Версия, нали я знаеш... 


Ъхъм. 
...там с моторите и с тия неща. 


Страшна игра е тая. Значи Като се 
поосВободя малко ще си Купя Ком- 
пютър и ще си Вкарам Всичките игри 
В компютъра. 


Е нямаш ли си компютър? 
Абе имам, ама не работи, преебан е. 


Една Вечер се напихме като сВине, 
разляхме нещо Върху него и блокира. 


Нещо да кажеш за финал. 
Понякога лъжата може да стане исти- 


ГизключВам машинката и обръщам най- 


Значи не се подтисКайте от нещата, 


ама и забраВих името... ъъъъ... а, да - 
5тагсгак. Проблема е, че нямам Време 
да седна да я науча Както трябва, раз- 
Бираш ли. Магсгайеа, също. ТоВа е за иг- 
рите. Иначе Вкъщи имам едно такова 
мъничко Нинтендо, то е на една при- 
ятелка. 5ирег Мапо играя много. Като 
ходя до тоалетната обикноВено иг- 
рая 5ирег Мапо. 


КакВо е най-хубаВото и рес- 
пектиВно най-лошото нещо, 
Което смяташ, че може да 
ти се случи? 
Най-хубавото ще е да правя Всич- 
Ко, Което е сВързано с изкуство. 
Ако мога да играя В театъра, да 
се снимам В киното и да си се за- 
нимаВам със Сблъсък, тези три 
неща аКо мога да ги постигна ед- 
ноВременно за мен си мисля, че 
тоВа ще е Върхът. А най-лошо- 
то ще е, ако утре от БТМ ми Ка- 
Жат - "Боби Турбото пада, на- 
пускаш”. ДВе-три седмици хора- 
те ще ми пишат имейли да ме 
питат Къде е Боби Турбото и 
след тоВа ще ме забравят. Ще 
стана господин Никой. ТоВа е най-нис- 
ката точка, до Която мога да падна. 
И това ще ме КомплеКсира, понеже аз 
съм много емоционален чоВек, ще ме 
Вкара В някакВи дупки. Даже може би 
си мисля, че тоВа ще ме накара да на- 
пусна страната. 


на. |обръща се Към приятелката си! 
ТоВа добре ли еза финал, а? /тя Кима 
уклончидо). Добре де, бебе, кажи ми 
нещо за финал /девойката подсеща 
Боби, че тоВа Все пак си е неговото 
интерВЮ/. Ми това не ми харесва. Ча- 
Кай ще измисля нещо друго. Изключи 
диктофона, да не хабим лента. 


сетне Внимание на пренебрегваното 
си до този момент Капучино с Канела; 
няколко глътки по-късно Боби светва; 
прибутВам отново диктофона Към 
него! 


Които правите. Обичайте работата 
си. Всичко е любоВ. Обичайте се. Нека 
Всички хора аа са здрави, щастливи, 
усмихнати, Весели, нежни един Към 
друг и... абе и шес" хиляди марки. 
зпаке 


Фатална жена 
|Еетте Еата!е!| 


Жанр: Визуално съвършен еротичен трилър 

Участниците: Антонио Бандерас, Ребека Ромийн Стамос, 
Питър Койбът 

Режисьор: Брайън ДеПалма (Скарфейс, Недосегаемите. Пъ- 
тят на Карлито, Змийски очи 

Сценарист: Брайън ДеПалма 

Оператор: Тиери Арбогаст (Черна Котка, бял Котарак, Пур- 
пурните реки, Леон, Петият елемент) 

Музика: Рюичи Сакамото (Последният император, Змийски 
очи 

Официален сайт: Пир://еттегаайетоме.ууагпегргоз.сот/ 


Историята: УбийстВено русата и подлудяВащо сексапилна 
Ребека Ромийн Стамос, В Компанията на дВама подлудяа- 
що асексапилни негри |(кастнати с очевидното намерение 
да контрастират с глаВната героиня) организират сложен 
обир, целящ задигането на едно безобразно скъпо бюстие 
със змиеВидна форма по Време на поредната филмова цере- 
мония В Кан. Една лесбийска сцена, няколко Куршума и един 
труп по-късно Ребека подло подхлъзва партньорите си, 
отмъкВайки плячката самосиндикално. Седем години по-къс- 
но БиВшата Крадла е щастлиВо омъжена за Богат америка- 
нски сенатор. По някое Време обаче пресата БиВа сериозно 
заинтригуВана от факта, че госпожа сенаторшата избягва 
старателно КакВито и да е пояВи пред медиите. И тук В 
цялата история се намесВа професионалният папарак и ла- 
тино-лавВър Антонио Бандерас 


ПохВалите: 

Брайън ДеПалма е гений. Точка. Този чоВек снима филмите си 
по начин, който Връща поВечето му Колеги В детската гра- 
дина на Кинематографичното изкуство. Фатална Жена е 
христоматиен пример за безпрекослоВно Визуално съвърше- 
нстВво. Кадрите прелиВат В полкоВа изискан Калейдоскоп 
от образи и Внушения, че се чудиш как е Възможно монта- 
жистът Бил Панкоу до момента да е получил само една нез- 
начителна независима наградка за работата си по този 
филм. Отрудената еВропейска длан на закаления В школите 
на Кустурица и Бесон оператор Тиери Абогаст Води Камера- 


та с талант, Който би могъл да Бъде оприличен единстВе- 
но на авучасоВ Валс. Кастът е Брилянтно подбран. Банде- 
рас избиВа рибата с едно невероятно педерасткКо изпълне- 
ние, което Като нищо може аа се окаже най-Високият мо- 
мент В кариерата му от последните години. Ребека Ро- 
мийн е ослепителна. Не си спомням Кога за последно В обек- 
тиВа на мейджър продукция е попадала толкова Красива Же- 
на, при тоВа показваща гола плът с такова неприКрито Же- 
лание. 

Фатална Жена определено е най-еротичното нещо, Което 
можеш да Видиш на голям екран. Питай приятелката ми, 
която още гледа с умиление КухненсКия си плот след някои 
особено ВдъхноВени пост-филмоВи изпълнения. А, да - наис- 
тина ти препоръчвам да го гледаш с интимния си партнь- 
ор. 

Този филм е Като усмиВката на жената до теб В леглото след 
Като сте праВили секс - неподпраВено изкусителен, топъл 
и незабраВим. 


Критиките: 

Подобно на поВечето съВременни холивудски продукции и 
Фатална Жена успява да се издъни грубо на ниВо сценарий. 
ПонакуцВащата историйка се препъва особено неприятно 
още Към средата на филма и едва успява да долази до не 
особено оригиналната разВръзка. Някак си ми се струва не- 
коректно целият филм да се Крепи на едното голо Визуално 
съвършенство и на още по-голата Ромийн СтамосоВа гръд 
и при Всеки следВащ момент на сюжетна немощ зрителя да 
Бъде залъгван с поредната - праВилно - гола сцена или Вир- 
туозен режисьорски трик. Излиза че един филм, който съв- 
сем спокойно можеше да Бъде шедьоВър ще се хареса В своя- 
та цялост единстВено на ортодоксалните чекиджии и на 
Крайните естети. 

Пък и реално погледнато и преди си Виждал Ребека Ромийн 
Без дрехи, просто тогаВа съвършеното й тяло Беше поКри- 
то със синкаВия грим на МистиК от Х-Меп. 

На Всичкото отгоре ще ти разбия сърцето с информацията, 
че фаталната Ребека е щастливо омъжена. Законният 0 
съпруг е получил ролята на невидимия шеф на Бандерас, Ккой- 

то му зВъни по телефона. 


Змийски отКроВения: 
Фатална жена е поредния резул- 
тат от демонстрираното и В 
Змийски очи преКлонение на Де- 
Палма пред праВолинейно Клишч- 
раните трилъри от зората на 
Киното. Нещо директно демон- 
стрирано още В откриВащите 
кадър на настоящата продукция, 
предстаВящ голата Ребека Ро- 
мийн, гледаща точно такотВа 
чернобяло Криминале. В никакъВ 
случай нямам намерение да ти 
препоръчвам Фатална Жена, 
просто защото оценяВам шансо- 
Вете този филм да не ти допад- 
не като тВърде ниски. Просто 
исках да си споделя, че на мен ми 
хареса. 
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Телефонна Клопка 
|Риопе Воо:1| 


НеВероятно КачестВен малък филм, чието право да бъде 
филм на броя Беше измъкнато от Колоса Брайън ДеПалма. 
Историята се развива глаВно В Клаустрофобичното прост- 
ранствВо на една телефонна Кабина, където младият и на- 
хакан ПиАр-агент Колин Феръл се опитва да оцелее В нап- 
регнат Вербален дуел с тайнстВен психопат, който меж- 
дуВременно го държи на прицел с личния си снайпер. Велико- 
лепен актьорски моноспектакъл на преексплоатирания В 
последно Време ирландски пич Феръл, поддържан ефектно 
от смразяващия кръвта глас на Кийфър Съдерлана В слушал- 
Ката, Който ще дращи из ушните ти Канали дълго, след Ка- 
то си напуснал Кино салона. ОчароВателно напрегнат, Теле- 
фонна Клопка предлага ударна доза от оноВа очароВателно 
и позабраВено трилърско усещане, Което те изправя на ръ- 
ба на седалката. Като плюс идВа един разтърсВащо сърце- 
раздирателен финален монолог на Феръл, Който ще Бръкне 
дълбоко В душицата на Всяко гъзарски настроено гадно Ко- 
пеленце. Добре де - поне В моята бръкна. 

8,5/10 


БракуВани 
Пиз: Матей! 


Поредната особено глупаВа тийн-комедия с романтичен 
привкус, Която се опитВа да убеди средностатистическия 
американски чекиажия, че голямата, истинска и несломима 
от силите на съдбата любоВ го чака зад най-близкия ъгъл и 
единстВеното, Което се иска от него, за да я доКопа е да 
играе футбол на плажа и да се държи Като освидетелстВан 
идиот В продължение на деветдесет и пет минути. Или 
поне тоВа праВи Аштън Къчър, за да се добере до енд-дей- 
лиВа-хепили-еВър-афтър-а с Бритъни Мърфи. Американците 
от сВоя страна явно наистина са се зарадвали, защото 
именно тоВа е филмът, който детронира Двете Кули от 
пърВото място В Класациите В началото на годината. Пре- 
Водът на заглавието обаче е изненадВащо идеен. 
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Тихият америКанец 

ГОше: Атепсап| 

Тих, съзерцателен и В Крайна сметка доста хубав и затрог- 
Ващ филм, Който е забележителен с поне три неща - резкия 
завой Към камерното Кино на абонираните за глуповВати 
екшъни режисьор Филип Нойз и актьор Брендън Фрозър, по- 
Вече от заслужената оскароВа номинация на Колоритния 
Британец Майкъл Кейн и Всепомитащия сексапил на Виет- 
намката До Ти Хай Йен, която е попаднала В обектива на 
камерата В онзи полкоВа КрасиВ Житейски миг, ситуиран 
на границата между момичето и Жената. Историята е 
стара Като сВета и разкрива любоВния триъгълник с опор- 
ни точки В лицата на британски журналист (Кейн), амери- 
кански лекар (Фрейзър) и Въпросната Виетнамка. Сцената, 
на Която се разгръща дейстВието - логично - е Виетнам 
от петдесетте години, няколко години преди надигането 
на същинската Военна буря. При Все леко мудното си 
дейстВие и боксуВащия на моменти сценарий филмът е ед- 
на от най-приятните филмоВи изненади на месеца и пос- 
ледното тихо заливче за Кино-ценителите преди да се раз- 
разят ония ми ти Високобюджетни летни глупости. 
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обир 

Не 

СВоеВременното опазВане на психическата ми стабилност 
изискВаше да напусна Кино салона на около дВадесетата ми- 
нута, защото режисьорската некадърност, сценарната не- 
доКлатеност и актьорската импотентност нещо не ми 
понесоха. Смятам, че Всеки, който е по-стоичен от мен зас- 
лужаВа някаКВа награда от разпространителите, ако удър- 
жи този филм от начало до Край. Последната Би Било добре 
да се изразява В екскурзия до ПраВец, защото търпелиВия 
зрител несъмнено ще е Бил примамен от единстВеното 
заслужаВащо Коментар нещо В Обир - отколешната прилц- 
Ка на Джийн Хекмън с Тодор ЖивкоВ. 
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Ангелите на Чарли: Газ до дупка 

|Спап!ез Апае!5: Еи! Тигот!е| 

Закономерното глупаВо продължение на закономерно глупа- 
Вия едноименен филм, Което обаче Като нищо може да ти 
предостави даВа забаВни часа В Киносалона, стига да си па- 
даш по безумни Каскади на забаВен Кадър, наситено сексуал- 
ни шегички и ефектно разголена дамска плът В количества 
достойни за софт-порно. Аз лично съвсем откроВено си се 
одърВих на момента, В който Луси Лиу громеше лошите с 
импроВизирана огнепръскачка под акомпанимента на 
Егезгапег на Продиджи. Като бонус за послушния зрител има 
няколко мънички участия на КултоВия Джон Клийз, пухкаВа- 
та попзВездица Пинк, Мат Лебланк от Приятели и безкомп- 
ромисно Великия Брус Уилис. ЕбаВките с От местопрестъп- 
лението и Невъзможна мисия 2, Както и с матричния тип 
екшън Като цяло пък направо си бяха сВежи. 


6ло 


видео през юли 


Аниматрицата Ге Апта:"Х| 

По-добрата Матрица, Както Вече Би трябВало да знаеш. Се- 
рия от деВет болезнено Визуални манга-филмчета, разказва- 
щи няКколКо мрачни приказки от Вселената на Матрицата. 
Не знам за теб, но “убийстВото” на небесната синеВа от 
Втория ренесанс загнезди една доста ръбата Буца В гърло- 
то ми. И продължаВат да ме побиВат тръпки, Като си 
спомня ръкопляскащите Военни и угасВането на последни- 
те слънчеВи лъчи, потъВащи В черните облаци на апока- 
липтичното бъдеще. Гледай. 


Аз шпионинът | 5ру! 


Смъртоносно глупаВа шпионска Комедия, Която не може да 
бъде спасена нито от принципно осВежаВащото присъ- 
стВие на Оуен Уилсън, нито от стегнатия задник на Фамке 
Джансън, който попада В кадър за обидно кратко Време. 
Колкото до Еди Мърфи, В момента В Който този индивид 
попадне пред очите ми ме обзема едно Крайно непреодолц- 
мо Желание да се наметна с Белия чаршаВ и да се разкрещя 
“Уайт пауърг 


1 ка? 


ПърВият и може Би най-добър роман от Ханибал Лектър-три- 
логията на Томас Харис се радва на най-безличната екрани- 
зация от поредицата. ОсноВната Вина за тоВа пада Върху 
ръбатата тиКВа на режисьора Брет Ретнър, Който може и 
да успяВа да преодолее езикоВата си бариера с Джаки Чан В 
Час пиковите екшъни, но определено не се справя с дирижи- 
рането на невероятния и напращял от Оскари оркестър на 
подобна продукция, ВключВащ Антъни Хопкинс, Ед Нортън, 
Ралф Файенс, ХарВи Кайтел, Филип Сиймор Хофман, гениал- 
ния оператор Данте Спиноти и дВаж по-гениалния Компози- 
тор Дани Елфман. 


СъкроВените тайни на жриците 
Шимте Зесге:з ОГ Тпе Уа Уа 515тегноой| 
Със Сандра Бълок. Но пък оригиналното заглавие е стилно. 


Полък |РоПоск| 


Струва си да се гледа най-малкото заради поредната блеспя- 
ща и неоценена академичному изява на Ед Харис, Който Влиза 
В ролята на американският художник Джаксън Полък и прежц- 
ВяВа Всичките обичайни неприятности, случващи се на еКс- 
центричен чоВек на изкустВото В подобен род драма. 


Гроги от любоВ |Рипсй-Огипк Гоуе| 


1 Р е: а 7 ржа 

Нап-добрият филм на Адам Сандлър според Колегите Кино- 
Критици. Аз лично не мога да си изкривя Клавиатурата, за 
да напиша “добър филм" и "Адам Сандлър" В едно и също из- 


речение, така че ще се задоволя с многозначителното - ми 
става! 


Страх.сот |Ееагдо:сот| 

Хорър. От ноВата школа. С една идея по-страшен от Теле Тъ- 
Бис, но за сметка на това - доста по-зле изигран и режиси- 
ран. МилостиВо ситуиран на 66-то място В Класацията на 
па за най-тъпи филми на Всички Времена. Приятно гледане. 


СмокКинг Пиохедо| 

Джаки Чан е загубен таксиджия, който започва да си праВи 
Класическите джакичаноВи Виртуозни Баталич, В момента 
В който навлече смоКкинга от заглавието. УчастВа и Дже- 
нифър ЛаВ Хюит, чиито осноВни актьорски преимущества 
подло остаВат прибрани В сутиена 0. 


Кино загадка! 
този път нема. Шокиран от нищожния интерес Към подкана-. 


та ми от предишния Брой да измъдрите нещо наистина 


| оригинално и забавно реших да Ви дам още един Брой, за 


размисъл. Въпросът си остава: 
Как според теб трябВа да Бъде разкарано по най-еле- 
гантен начин едно гадже? : 
Пишете ми на зпакебпе Ьа.сот. Хайде, по дяволите, знам че. 
можете. 


шогинор.пеадо Е сот 


датегв шогспор 1/2003 


Как да си сВалим гадже В Интернет 


Сотр!ег:е Гао: 5 сшае То Сейитпд Гага 


Има дВа начина да се постигне това. Пър- 
Вият е да разучите интернет и с прото- 
колите. Да се сдобиете ср адреса 0... и 
дая “дропнете“. ТоВа е лесният начин. 

Другият е доста по-комплексен. На разполо- 
Жение имате себе си, интелигентността 
си, Виртуалната си харизматичност - и 
не на последно място - умението за пише- 
те бързо и без много правописни грешки. 

Приемам, че Вече сте набелязали ЖертВата 
и най-Важното - знаете, че Е Жена. Ако 
има нещо по-неприятно от тоВа, докато 
сте В интернет няКоп еее: п4хг да Ви 
отВори ноутпада и Вътре да изпише: Аз 
съм златната рибка. Ще ти изпълня три 
Желания Веднага след рестарта, то това 
еда се окаже, че персоната с ник 
зирецР)иее е ПаВе БурдюроВ от село Кри- 
бул. 

| телефонен звън : - Ало? -Ъъъ, Сантяго? - 
Същия. -Аз съм Паве БурдЮюроВ от село 
Крибул. 

- Мойте съболезнования. | 

Чатът се Върти оКоло безсмислено плямпа- 
не не Водещо до нищо същестВено за про- 
мяна В положението на гладните, бедни- 
те и онепраВданите В Непал да речем, но 
Въпреки това е често срещано явление за- 
ради заложения у чоВеКа инстинкт за безс- 
мислено плямпане, Което по никакъв на- 
чин не ще промени положението на разни 
там страни, намиращи се на нездравос- 
лоВно разстояние от Китай. В това е Кра- 
сотата на интернет сВалката - можете 
да Кажете неща немислими или най-малко- 
то неуместни при Класическата, тоест В 
чата Вие можете да сте себе си В най-пъл- 
на степен, или поне личността, Която би 
заинтригуВала мацето. Нагаждайте се 
спрямо нейните интереси, Виждания за 
сВета и морални ценности, но не изцяло. 
Ако го напраВите, ще се превърнете бав- 
но и постепенно В нейн “много добър при- 
ятел", а това не е Което искате, нали? 


ОбещаВам Ви КръВ, пот и сълзи 


ПърВа реплика на прайвът, пример: "Здрас- 
ти... праВя проучване за най-тъпо започ- 
Ване на сВалка. Кажи Коя според теб е най- 
зле. 

А) Често ли посещаВаш ггс, сладурано? 

Б) АХСАМО РС ЕАЗТ, ВПСН | ООМТ НАУЕ ПМЕ 
ТО РГАУ АКОЦКО! МУ ПМЕ 15 РКЕСОЦ5 АМО 
ГАМ НОКМУ М/НАТ ТНЕ РОСК АКЕ УОЦ 
ЖАШМС ЕОК? 

В) Зарасти, правя проучване за най-тъпо за- 
почВане на сВалка.”. 

Какво ли си Казва жертВата, след този Висш 


пилотаж на литературно майсторство, 
разпрострял импресионивните си пипала 
над пространстВено-ВремеВия Контину- 
ум на иначе сивото 0 ежедневие, засенч- 
Ващ Всичко друго чуто, Видяно и усетено 
от нея досега? Ако не е изтичала до най- 
близкия магазин за строителни материа- 
ли, за да Ви построй олтар, Където да се 
моли за Вашето по-скорошно пристигане 
В сВета на простосмъртните, а след то- 
Ва - за конкретни екзоцстерични преживя- 
Вания ВключВащи пъшкане, потене и 
сластно пърхане с КлепКи, то тя най-Веро- 
ятно е зашеметена от оригиналността, 
с Която сте подходили Към нея. А ориги- 
налността, драги ми приятели, е именно 
пътят към нейното сърчице. 


СраВнения и пърВи Впечатления 


Минал е периодът на опознаВателно душе- 
не, о сещате се: 

<с00:50у88> Как разпусКкаш през свободно- 
то си Време? 


<5ирег9 и» Ми... гледам порно, слушам Бур- 


зум, праВя сайбър, участвам В Мис Мокра 
Фланелка, мисля си да обърна резбата, за 
тройки мечтая, такиВа ми ти работи... 

<с00:00у88> о О мамо?! 

<5ирегби> Тошинкаааа, Въх Въх на мамаааа- 
аа ние за малко да напраВим Кръвосмеше- 
ние, хехе. Бъди добро момче и иди да изк- 
лючиш котлона с фасуля, щот пука ся съм 
Клеопатра, а Марк Антоний Всеки мо- 
мент се Връща от поход и... иди, иди ма- 
ма, че... ся оооххх, оххх... той взе, че под- 
раниициции... 

<с00-20у88> Пак, сайбър с роли, а? 

<5ирегуш> ИЗЧЕЗВАЙ! Не, не ти Марки... 


„И работите тръгват Към “аз на те- 
Бе, ти на мене” 


Опознали сте се. Сега Вече можете да си 
споделяте истински. Дамата е леко обе- 
зоръжена, отпуснала е гарда, дори си поз- 
Волява да се забавлява на шегите със сек- 
суален подтекст /<запиадо> ргедзгаи! 5! 
огргеа па уркага сепбка рбпе "| уивй езе 
иуеге Бгатз!./ <Сейезйа!> апаванайавайа, 
дко |. Та доброВолно се е остаВила В пер- 
Верзните Ви ръчички, да оплетете оКоло 
Виртуалното 0 същестВо феерия от на- 
дежди и мечти за едно по-сВетло Бъдеще 
с Вас, от пипа срещан В лигавите романи 
на Даниел Стийл. Време е В играта да Вка- 
рате поносима доза романтика. В нежна- 
та глаВица на Всяко Жена дреме и чака ед- 


но момиченце на около 12, с дълги руси Ко- 
си, зачерВени от тичане по прекрасни, 
изпъстрени със цветя тучни ливади, обаг- 
рени от следобедното слънце бузички, об- 
лечена неминуемо В дълга бяла рокля и с 
наиВното ВярВане, че ще дойде принца, 
щея метне на белия Кон и ще тръгнат 
Към хоризонта, Където залязващото чер- 
Вено слънце залязва... полкоВа е роман- 
тично. Бля! Не се притеснявайте, поВръ- 
щайте си спокойно. В тоя момент Ви се 
разрешава. 

Вие, обаче не сте този принц, аз го знам, 
Вие го знаете, и пя го знае ама не ще да си 
признае. За да Компенсирате липсата на 
бял Кон, замък и благородническа титла е 
нужна поне романтика. Да бъдеш/да се 
престориш на романтичен не значи да 
плямпаш КакъВ романтик си или пък да 
крещиш В "общия" канал на чата, че ще се 
самоубиеш. Романтичен е човекът, който 
галантно и елегантно Вмъква В изказа си 
сполучливи метафори, пише В стихотВор- 
на форма и ВярВа В светостта на любоВ- 
та. |<5запд!> КаКуо гагъгазп род готапика ) 
? <5апиадо> Как блаженно се излежаваме 
под Клоните на една липа, ти положила 
глава В скута ми, аз галещ нежно Косите 
ти. ГоВорейки ти нежни слова. ЛеКо ни е 
на сърцата, че В ноща ний ще открием 
красотата. | За това стаВа дума. Веднъж 
станете ли Ви Комфортно с използването 
на лирически отКлонения, дръзки обрати 
и примесВане на патос В речта си - НЯМА 
Връщане назад. Заангажирали сте съзнани- 
ето 0, не се учудВайте, че при самото Ви 
Влизане В канала ТЯ ще разцъфВа от ра- 
дост, ще се разтапя от умиление и доста 
по-често ще Ви доВеряВа съкроВените си 
мисли, еротичните си фантазии, страхо- 
Вете и тайните си. ТоВа са Вече мъниста- 
та, съкровищата аКо щете. Записвайте 
сиги. Разучавайте я, за да може при пърВа- 
та Ви срещата наистина да сте една 
крачка пред нея, да предугаждате мисли- 
те пида знаете Как да се държите. Това 
силно ще я Впечатли. НепреКъснато я из- 
ненадвайте, не забравяйте Важните да- 
ти, Като пърВия път Когато сте чатили 
насаме, първия Виртуален път, първата 
целувка по бузичката и т.н. Едно пример- 
че за това Как да се ВЖивяВате В роля, да я 
уВличате В илюзорния свят от думи из- 
мислен специално за нея: 


+ бапцадоЕ! отива да Вземе арбалета, 
Кколът, причастието, светената Вода и 
сребърните Куршуми 

<хапйадоЕ! > сега застани на стената... ;) 


<Кгапйе>....и да не забравиш разярената 
тълпа 

<хапиадоЕ!> да! 

<Капде> обициичам мелодрамите :) 

<5апцадоЕ!> Крещяща ЛЕТ ХЪР БЪЪЪРН 

<5апйадоЕ!> под звуците на фюъл 

<хапйадоЕ!> на... е, знаеш на кой 

<Кгапде> първо искам сърцераздирателна 
реч, после ще ме убиваш ...ей, Вие, млади- 
те, хич не разбирате от гоуст-бъстинг 

<5апйадоЕ!> добре, добре 

<5апйадоЕ! > Профани, убийци, мокри от 
дъжаа пролял се Като река от небесата 

<Кгапде> (а някои от по-неуките Крещат 
“да бърнВа Бееееееееееееееееееее, изпом- 
ряха ни Козите”) 

<Кгапде>“...тихо хлипане, Влажен поглед” 

<5апйадоЕ!> чуйте словото ми и си го запи- 
шете, аКо не го разбирате та после Като 
го четете с тълкоВен речник аа го разбе- 
рете 

<5апцадоЕ!> събрали сме се тук за да извър- 
шим нещо, признавам неприятно 

<5ападоЕ!> и да, пак | признавам, ама за да 
не стаВа тафталогия...) то е обичайно 
из тези места 

<хапйадоЕ!> Тя! 

+ сапцадоЕ! сочи жената на Кладата В те- 
ниска на Арматурная Диевочка 

<5апйадоЕ!> Та, тя е Виновна, че е дВулична 

<запцадоЕ! > не стаВа и не може да го допус- 
нем, ний правоВепните еретици 

<5аппадоЕ!> да има хора, Който се кефят 


еднакво на Виле от хим и джеймс от ТЯХ 

<5апцадоЕ! > просто е недопустимо, Вер- 
Вайте ми 

<запцадоЕ!> | излиза млад мъж и Казва : Ама 
ти се Кефеше и на Дре, преподобни | 

<хапйадоЕ!> Млък! 

<5апцадоЕ! > Аз се праВех, че се Кефя за да 
Видя кой ще се издаде Като фен на черна- 
та отВратителна музика 

<Кгапйе> “злобно хихиКане и хищен поглед” 

<запцадоЕ!> Енъф, талКинг... Лет хър бърн! 

<Кгапде> “тихи двучи отдалече ...мипа! 
глезе Биспез мап! от а пдда“ 

» 5апцадоЕ! ъсе доближава с факла В ръка и 
прошепва на ЖертВата : Да поздравиш, 
тати като го Видиш... 


Магистрала Към еКкстаза а.К.а. 
Нагмезтег оГ риззу 


Ред е на черешката от тортата. Ако сте 
напраВили Всичко, Както си му е реда, 
дългите нощи В които сте се лишаВали 
от “образователните канали на френски 
език" | да, да същите, дето използват чес- 
то изразите : “Охохо, мон ами.” "Ооо, уш- 
ици, ушици”, сещате се предполагам...| за 
да сВалите още едно, дВе съзВездия за 
мацката “ке” бъдат Възнаградени. Секс. 
Лекоооо, ентусиазма Ви да не отиде по 
Списанието! 

ПознаВате се, тВърде добре се познаВате. 
Логът Ви с мадамата сигурно надхВърля 


1 Брег Окес-! 
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размера на Картинната Ви галерия, някъде 
тогаВа желанието и на дВама Ви |най-Вече 
Вашето, хехе| достига точката, при Коя- 
то самата мисъл за жертВата, не е бла- 
гоприлично и практично с оглед инстинк- 
та Ви за съмосъхранение да Ви спохожда 
на публични места и особено, ако сте на 
опашка пред Киното, пред Вас има мъж на 
средна Възраст - едър, със сВастики нав- 
сякъде по тялото, та чак и от Вътрешна- 
та страна на Клепачите - щот боли след 
тоа, та тогава е Време за : 

<5ирег и > И ще сме само аз и ти? 

<хапцадо> Да, аз, ти и пакетче Вазелин. 

<хирегъи!> Охоо, и Какво ще ме черпиш ? 

<хапцадо> Един Кр. 

<5ирегбиш> НастръхВам В приятна Възбуда. 

<запцадо> Настръхването с подмокряне ли 
е съпроводено ? 

<5ирег9ш> Мааааа... 


<запйадо> Утре В 10.00 пред гарата, ок. 

<5иреги> бтВ, ще съм със Кожено якенце, 
по ситиен и прашки отдолу. ;) 

<запцадо> Аз ще съм по шлифер само и Като 
те Видя ще разперя крайщата му и ще хук- 
на Към теб ) 


Когато ВсичКо сВърши и Вече не пита- 
те “сВинсърВ” за нея... 


Намерете следващата. 
запйадо 


шогНснор.пеадо Е сот 


В чест на Кандидат-студентсКи- 
те изпити, просто не се стърпях- 
ме да Ви покажем на Какво са 
способни Бъдещите студенски 
умоВе на България. Е, не че еси 
знаете... 


Апостолите хвърлят плодотВорното 
си семе сред народа. 


ТакъВ патриот е Вапцаров, че да му се 
отдадеш тялом и духом. 


По Време на Войната мъжете и гове- 
дата у нас бяха мобилизирани ВъВ ойс- 
Ката, а жените, останали на село без 
мъжка ръка, се справяли Коя Как може. 


Българските партизани се сдружили с 
партизанките и тръгват В гората. 
На 7 Септември В Балкана излизат хи- 
ляди партизани. 


Между хайдутите-Воеводи се срещат 
ижЖени, Които са овладяВали по сто- 
тина яки мъже - Сирма, Боянка и др., 
но тоВа не е най-праВилния път за 
премахване на чуждото иго. 


Като истински поет-работник ВъВ 
Всяко сВое стихотВорение Вапцаров 
споменава думите болт, машина, мас- 
ло. 


Докато при Смирненски борбата Ку- 
пи, при ВапцароВ гля КлоКочи. 


Още през 1762г. Паисий Хилендарски 
изрази голямата любов на българския 
народ Към Русия и СъВетския съЮз с 
написВането на история Славянобъл- 
гарская. 


Баба Тонка Била майка на поВече от хъ- 
шоВете. 


От руските братя са се учили много 
наши поети на творчеството. Те са 
изсмукВали от Добролюбов, Херцен, 
Чернишевски сладки соКоВе. Разгадава- 
ли са Криволиците на техния прави- 
лен път. 


Докато спартанците ходели на Вой- 
на, Жените им раждали деца. За тази 
цел те Били тренирани от най-ранна 
Възраст. 


Прабългарите нападали тутакси, а бя- 
гали изневиделица. 
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Този държаВник отива да инкВизира 
Житцето на бедния нароа. 


Бай Ганьо е сексуален маниак - първо 
намига на жените, след тоВа ги Води В 
банята, за да им покаже Какво има, а 
после ги пощипва. 


В потурите на Бай Ганьо се Крие най- 
голямото му богатство. 


ВапцароВ облича и съблича живота 
така, че да го Видим без грим. 


Големият град е направил ПаВел не- 
нормален, благодарение на това умря- 
ла Жена му. 


Самодиви В бяла премяна искат да по- 
могнат В облекчаване на мъКите му, 
Като една му ближе лютата рана, а 
друга го В уста целуне бърже. 


Под ръководстВото на Партията се 
отКриват модерни форми на разплод. 


Дядо МатейКо след смъртта на своя- 
та бабичка, зажиВяВа с КротКата си 
магаричка. 


По-ефектиВно е транспортирането 
на месото на бутоВе, отколкото Жи- 
Ви говеаа. 


Възприела неговите идеали, любимата 
нерВира боеца и той я остави на за- 
ден гиан. 


- Кой уши байряка? - ще запита по-къс 
но турския Военачалник - Кой му тури 
знака?, но и на дВата Въпроса ще полу- 
чи отрицателен отговор. 


В. Левски ходи из страната гол и бос, 
за да Възбужда народа. 


Плакат от 1969г. за годишнината на 
цирка -" 25 години народна Власт 25 
години цирк“ 


ВъВ Варна има Корабостроителен за- 
Вод за трактори. 


Архимед, Както се Къпел ВъВ Ваната 
изВеднъж се сетил и открил 
питагоровата теорема. 


Нютон си лежал под дървото, една 
ябълка му паднала на главата и той 
открил, че ябълките падат на земята. 


Хаджи Генчо и дядо Либен изпаднали В 
тВорчески протиВоречия, но накрая 
се сбили и си разВалили 
приятелстВото. 


АлКохолът, Който се среща В 
природата се нарича ракия! 


Баба Илийца бръкнала В пазвата си, но 
там не намерила нищо, осВен малко 
сухи Корички. 


Монахът предложил на баба Илийца да 
пренощуВа В манастира, но тя си 

мислела за младия Юнак, Който я чака В 
храстите и отКазала. 


ТраКсас и 
магьосниците - 
Мартин СКот. 


ИздателстВо 
"Серпис". 
Цена 5.95. 


5:агСган: Сянката 
на Кселнага - 
Габриел Места. 


ИздателстВо 
"Серпис" 
Цена 5.95 


Габриел Места е 
съВместният 


Поредната Книга, 
Която се опитВа 
да ни 
предостаВи 
доказателство, 
че най-доброто 
хумористично 
фентъзи се 
пише от 
Британци се 
нарича 
"Траксас". Мартин СКот е 
псевдоним на Мартин Милър. Шотландец, роден В 
Дъблин, жиВеещ В Лондон, носител на “СВетоВна 
награда за фентъзи" за пърВата Книга от 
поредицата за Траксас и фен на Арсенал |заВалията). 
"Траксас и магьосниците" е петата Книга от 
поредицата, но аКко сте пропуснали няКоя от 
предните, не се притесняВайте, Всяка от тях 
предстаВляВа напълно обособена история и може 
да Бъде четена отделно. 
Траксас - застаряВащ частен детектиВ и 
посредстВен магьосник със склонност Към 
злоупотреба с Бира и леки дроги. Носи на Бой. 
Винаги доВежда случаите до Край. Често го 
прецакВат с парите. 
Тюрай - град-държава, сборище на орки, елфи и хора. 
Място, Където алкохолът и човешкият жиВот са 
еВтини, а думи като закон и собстВеност зВучат 
доста... ами не звучат. 
Познато, нали? Ако Марлоу ЖиВееше В Анкх 
Морпорк... Не няма да получим Траксас. Талантът на 
Чандлър, утВърдил го Като най-ВелиКкия Криминален 
писател, е извисен доста над Възможностите на 
СКот/Милър. А може Би просто за пореден път 
преВодът си е Казал думата. Най-хубаВото, Което 
може да се Каже за ТраКксас са очевадните заемки от 
Т. Пратчет и Р.Чандлър. Но докато Пратчет 
надскача границите на абсурда с такаВа лекота, 
финес и дързост, трупайки непраВдоподобност 
Върху непраВдоподобност, докато окончателно 
срине консерВатизма В читателя, опирайки се 
солидно на неповторимия си елегантен 
хумористичен стил, то Книгата на Скот изглежда 
по-скоро Като пародия. Хуморът е по-тромаВ и 
недодялан, изКаза не чак толкоВа стилен. Въпреки 
тоВа тя се чете на един дъх, фабулата уВлича и 
съВсем сигурно е, че е от четиВата, Които 
остаВяш чак, Когато погледът ти пробяга покраоп 
последната точка. Едно сраВнително добро, 
неангажиращо четиво, Което ще Ви откъсне от 
сиВотата на делника или пък ще е подходящото 
занимание под сянката на чадъра, докато морето 
разсипВа звучни пръски на няколко Крачки от Вас. 


псевдоним на 
съпрузите Кевин 
Андерсън 
(Скритата 
империя) и Ребека 
Моеста. Заедно те 
имат издадени над 
дВайсет книги, а 
отделно Всеки 
има зад гърба си 
доста 
самостоятелни заглавия. Работили са 
В много фантастични Вселени, Включително "МежаузВезани 
Войни", "Досиетата Хикс", "Стар Трек, Дюни др. 
Работата им ВъВ Вселената на згагСгай Би могла да бъде 
причислена Към позитиВната част от тВорческата 
Биография на съпрузите-писатели. По един богат и образен 
начин Книгата придава плът и завършеност на Всички ония 
събития и персонажи, с Които мнозина от нас Вече са 
срещали, ВъВ Вид на неколкосантиметроВи пиКселизирани 
фигурки, щъкащи ВдърВено из 20 терените на играта. 
Историята разказва поредният ВеличестВен сблъсък между 
трите раси - Хора, Протоси и Зерги. 
На Бекар Ро - суроВ и Безмилостен сВят, забутан В 
периферията на земния Доминион, шепа заселници, Вече 
трето поколение, Водят нескончаема Борба за оцеляване с 
Жестоката природа. СВят В Който, на 15 се навършва 
пълнолетие, планета опустошаВана ежедневно от 
Вилнеещите сВирепи бури, тВърд, Върху Която 
сВеткаВиците дълбаят сВоите аВтографи... 
Иза да стане Всичко още по-лошо В един БурлиВ ден, 
стихиите изравят неВиждан чуждоземен артефакт - 
отломъкК от нап-ВелиКата раса, ЖивВяла няКога ВъВ Вселената. 
Малката прашна планета изведнъж се превръща В 
средоточие на интересите на трите ВраждуВащи раси, 
Всяка от Които го иска за себе си. Както се оКазВа В 
последстВие обаче, ниКой така и не се сеща да попита какВо 
иска самият артефакт, а тоВа се оказва съдбоносна грешка. 
Могъщи сили и амбиции се насочват Към бедния Колониален 
сВят и скоро за кораВите заселници се отприщва адът... 
Книгата отноВо проследяВа съдбата на някои от 
познатите ни Вече герош, В тоВа число генерал Едмънт Дюк, 
Екзекутор Коронис и Кралицата на остриетата - Кериган, 
която - скъсала напълно с човешката си същност - ще се 
опита да Възвърне прежното Величие на зергската раса. 
Фабулата криВоличи през интриги, заговори и обрати, 
разкриВайки по-ясно мотиВите и планоВете на главните 
дейстВащи лица, отКолкото тоВа праВеше играта. В това 
се състошч и най-големият 0 плюс. 
В чисто литературен аспект продължението е Като че ли 
съВсем малко по-слабо от пърВата Книга, Където 
дейстВието се развиВаше по-многопланово, а отКъсите от 
днеВника на Либърти Внасяха сВежа доза тънък философски 
приВкус. Написано е обаче професионално, стилно и 
издържано, Както и подхожда на писател от ранга на 


/ дерс з, идържи читателя запленен до самия грандиозен 


финал. 
Задължително четиво! Да не се пропуска! 


шогизпорПеадо -сот 
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Мараба М/5! 

От скоро съм Ваш фен, а съм адски 
изумен от Вас хора! Преди няколко дни 
бях В ебин авер (Ваш фен) и по невни- 
мание се запорупах с една 2 метрова 
Купчина от Вашите списания. Притис- 
нат Ком земята не ми оставаше нищо 
друго освен да прочета някоя и друга 
статия, докато ме освободят. Като 
се зачетох останах омагоосан! Пише- 
те супер увлекателно бе! Искам да Ви 
питам от де е плая муза? Кунтлите 
ши това, че Ви четат адски много х0- 
ра Ви вдъхновява? Стига дрънкане, ис- 
Кам само да питам за п/2 Възможно ли 
е да ми дадете някакъв ориентир за 
изисквания, защото дълго Време след 
онова ргемеми на играта трудно спах! :- 
) Да и последно, абе смятате ли па ка- 
жете нещо и за новия албум на Цтр 
Веки, Вярвам, че много пичове ша са 
зарадват! Спирам да пиша защото 
сте ми готини и не пиша с Рпопейс ас 
В05 и ми са... Сори че Ви губя Времето 
и мерси за Вниманието, ако изобщо 
сте прочели мейла! 

С уважение: 

Итр“0 


ОК нека ца е Мара 

Значи интересен Въпрос! Ако гене- 
тиучната обремененост точно с онази 
скромност, Която Краси човека, не 
тегнеше така упорито над, ъъъ... ами 
да - скромната ми персона, най-Веро- 
ятно просто бих Казал, че сме гении. 
За жалост, освен със скромност, май 
съм обременен и с непреодолени Комп- 
лекси от детството, но плака или ина- 
че - нещо ми пречи да погледна исти- 
ната В очите, запуо ще отговоря 
следното: 

Музш В музите е разковнучето, при- 
ятелю нов! А покрай списанието музи 
да искаш! 

Когато опреш буза до буза с една 
така муза... и с Втора и према и пе- 
та... (е0 на, Веднага ме изби на мерена 
реч при мисълта), та, Когато това пи 
се случи, така се изпразваш, плака 
олекваш... искам да Кажа - пака се 
очистваш от ежедневната сивота, че 
политаш В розовите облаци („ресацзе | 
до! топ, Бесаизе | до! МоП...“), а пвор- 
ческата мисъл, ще не ще, пле следва. 
Това е то, тайната. 

Колкото 90 Н. 2, така Като гледам, 
нещата огливат Към следващо поколе- 
ние процесори и Видео Карти - ако ис- 
Каш да играеш играта ппака, както 
ТРЯБВА! 

Със здраве: 

Егеетап 


Здравейте скъпи приятели от 
„вм“ 

Извинявам се за ова фамилиарниче- 
не, но понеже Ви чувствам близки си 
позволявам това своеволие, Както и 
да Ви драсна следващите няколко Кри- 
тични реда с идеята поне на някои оп 
тях да им обърнете Внимание. Ще пе- 


рифразирам един цитат ог „Враг пред 
поргпата“, а именно - Водката е 
луксът, Който можете да си позволи- 
те, за черния хайвер не знам, но 
луксът от чисто професионална глед- 
на точка, да се ебавате с аудипория- 
та или феновете на определено загла- 
Вие, мисля, че е луксът, Който не мо- 
жете да си позволите. Не мога да си 
обясня Как екип Като Вашия може В 
рамките на няколко Колонки да напише 
толкова простотии по опношение на 
Тот Вадег-Апде! О? Пагкпезв, както и 
цялата серия от играта като цяло. 
Кое именно ме раздразни, че да Ви пи- 
ша. Надали Като професионалисти не 
знаете Какво е манипулация, нито пък 
сте толкова начинаещи та да минете 
метър с извинение, че не сгле имали 0 
най-малка предсплава Какво правите, 
Като представяте Констатации за 
тази игра по Впечатлението на хора, 
кошпо били на ЕЗ. И отКога-си прави- 
те изводи за игра по едно демо? Ами 
идиотщината, че оп ТВП, наглапък ни- 
що ново под небето? След Като явно 
Въобще не сте и поглеждали пази иг- 
ра, ще се опитам да щрихирам това 
„нищо“ накратко и ако не съм прав, 
значи грам понятие си нямам от игри. 
ТА - освен новото движение (прикля- 
Кане и пълзене), нови оръжия и за пър- 
Ви път нелинейност на някои оп нива- 
та (оп Лондон нататък). 

ТАМ - графично подобрение, промяна 
на инвентара - от елипсовиден В лен- 
товиден, нови оръжия, Възможност за 
избор на различни амуниции за повече- 
то ог плях, нови движения (прехвърля- 
не през ръб и използване на Въже как- 
то за Катерене, така и за прехвърля- 
не), потална промяна В геймплея - ве- 
че не Взимаш само един КлЮч, за да 
огвориш някоя Врата, а правиш Ком- 
бинация от няколко елемента, промяна 
8 характера на пъзелите В спила на 
папа допез - Мега! Масите, общир- 
носп на нивата постигната явно спо- 
ред Възможностите на еножина оп 
сглобяването на няколко по-малки 
пространства. Това ли е нищо? При 
положение, че съм превърпял Всички 
части на играта, барабар с голдовете 
Към двойката и прооката, не мога да 
приема пакова пренебрежение Към 
единстВения герой от трето лице, 
Който е с уникална система на прециз- 
но придвижване, няма зависвания Във 
Въздуха, притеснения че леКо ако 
мръднеш и ще се изсулиш някъде, 
тристепенен сКок и т.н и т.н Мога па 
продължа до безкрайност. И на мен не 
ми харесват разни 55, НЕА 3054, 
Както и цялата спортна серия на ЕА, 
но това не значи, че тези игри си ня- 
мат фенове. При мен това е без значе- 
ние, но Вие Като медия не би трябвало 
да си позволявате лукса да обиждате 
феновепе на няКоя игра, особено ако е 
утвърдено заглавие. За сметка на то- 
Ва имате „Огромни“ очаквания за 
Зесге! Меаропв Оуег МогМапду, извиня- 
Вай, на точно „Палачинката“ тогава го 
е шмало само на чертеж, а се правят 


няколко бройки след Войната, да не 20- 
Ворим, че графично поне от шотовете 
не може да се меришс 2. Стига тол- 
Кова за играта. Друг момент е, че пре- 
ди питахте Какво да сложите на СО- 
то и в последствие ги удвоихте, е на- 
дали хората са исКали бозави демота ( 
става Въпрос за последния брой на 
списанието едно от демотата наис- 
тина си е бозаво). И преспанете да 
дублирате страници, стаг и шопо- 
Ве, бъдете по-прецизни, Колкото и да 
Ви гонят срокове, плака или иначе не 
може Винаги да сте акплуални, но поне 
не го правете за сметка на Качеспво- 
то на списанието. 

С уважение Тпе ВИпа Мап 


Здрасти, 

Ще си спестя многото приказки, за- 
щого глоку Виж някой ме обвиншл, че 
не мога да пърпя Критика. Благодаря 
ти за пози текст, който ще даде на 
читагпелите ни един нов поглед Върху 
любимата ти игра. Нека пе сами пре- 
ценя дали изглъкването на неща Ка- 
то, цитирам „промяна на инвентара - 
ог елипсовиден В ленгловиден“ и нели- 
нейност В „НЯКОИ от нивата“ не е 
опит да се-мъкне Вода от девет Кла- 
денеца. Но Капло оспавим това насп- 
рана, Лара Крофт-е любимият ни 
обект на подигравки, точно поради 
причината, поради Която. същото Ва- 
Жии за Бритни Спиърс - Взимат се 
твърде на сериозно, а Всъщност не са 
нищо особено. Освен пода... Какъв.е 
Кефът да се гавриш с никому неизве- 
стна персона, по яволите. Известни- 
те нали затова са известни - за да се 
намират плакива Кретени Като нас, Ко- 
ито да се ебават с плях. Все пак дола- 
Вям В думите пи известна истина, 
прав си - В крайна смегКа задачата ни 
е да сме безпристрастни. Но Кака Лара 
човече... пя е пакова неустошмо изку- 
шение... 

Ко ойепсе, пап! Просто Веднъж Като 
почнеш не можеш да се спреш. Което 
ме накара доста да се изненадам оп 
факта, че бпаке се реши да изпише це- 
ли 3 страници за новия Тумб Райдър и 
- остави другото - ами даже, В извес- 
тен смисъл я е похвали. Така че лЮ- 
бимката ги донякъде е реабилитирана. 

За останалото - ще се стараем! 

Егвеетап 


Поздравления 

за рубриката за форума. Крайно вре- 
ме беше да се чуе и по хартиеното и3- 
дание за нас! Колкото до следващия 
брой, надявам се отново да Видя исти- 
нски, 
сериозни статии по 2-3-4+ стр., а не 
отбиване на номер от по четвърп 
страничка (другата четвърт е за 
снимки). Чу се за пова Във форума Ве- 
че, разбирам Какво голямо събитие е 
ЕЗ, ама да изяде... айое, не целия, ама 
70 6 от броя? С инфо, дори по-малко 
от това, което може да се Види по не- 


та? Да не говорим Как ако хванеш па 
четеш тез превюченца едно след друго 
шмаш мнооого солидното 
усещане за дежа Вю - особено при ста- 
тиите с гриф Очаквания: средни. Дали 
наистина толкова не е имало игри, за 
Кошто да се пише, или просто погълна- 
ти от ЕЗ не сте ги забелязали? Да, 
предпочитам старомодния Уъьркшоп с 
дългите статии пред онформативни- 
те, половинКрачни такива. И да, това 
е Критика - доживях и аз да имам та- 
Кава :) 
Успех за новия брой. 
Ваш: Иван 


Благоцарностш 

Но защо ли ме гложди чувството, че 
след тоя брой ще ни молиш час по-ско- 
ро да Върнем Кратката форма? 

6 страници за СПпазег е много дори и 
за СУ/. Да си призная - чувствам се 
малко гузен. Използвам случая да се 
извиня за това неразумно разпочите- 
Лство не само на читателите, но и на 
Колегите, Които постоянно притискам 


с изисКвания за по-Кратки и сбити 
текстове... 
Нгеетап 
Здравейте, 


Всички познати (да се разбира Кап 
хората, с Които сом си писала, по- 
Конкретно Диян и Сашепо!) и непозна- 
ти... 

Аз от доста Време не съм драскала и 
предполагам, че Ви е домъчняло... Дидо, 
Ко прайш бре душа? :Р! 

Та реших, че е по добре да драсна някой 
ред ей така за разнообразие, да не си 
помислите, че съм Ви забравила :Р! Ни- 
Кога няма да сторя това, па човек не 
забравя идолите си, само ги заменя :)! 
А междувременно-причината да Ви 
драскам е, че пози месец така и не си 
Купих броя... и може би се чудите за- 
що, ами Как може да не пускате брой 
без дискове, бре! Навсякъде дет" обико- 
лих ми Казваха едно и също: „Ами не 
сме получавали, само с дискове има"... 
аман половин София обиколих! 

А на мен за Ко са ми дисКовегпе, Кап" 
неам Комютър, на пръстче ли да си ги 
Връткам, а? Или може би да шм намеря 
друго приложение... 

Надявам се само това да не Ви спане 
традиция за 8 бъдеще! ще ме загубите 
Кат” читател! 

Толкоз бе ог мен. 

Катя 


Здравей 
То и ний сме ппъд... душа. 
И ние не си губим читателите, само 
ги сменяме ;-). 
Нгеетап 


П.с. Вим, списания без дисКове пуска- 
ме, ако не можеш да си намериш - за- 
повядай В редакцията. Не хапем много. 


е необходимо да знаете, как работи един 
часовник, за да го ползвате безпро и: 


<2 Вбзегисе 


Решава ВашИ Те проблеми 


) Абонаментна поддръжка на компютърна техника 
Отстраняване на хардуерни/софтуерни проблеми 


) Внедряване на информационни системи 


<) Структурно преокабеляване 


-. 


ИТ консултации 


София 1000, уд. "Ген. Гурко" 34 ,тел. 986-65-05, 980-96-22 
е-тай: шюФЬезегусе.пе , уухуБозеглсе.пе 


Тпе Сатегте” 


“ За повече информация: 
угугуг.рагафтит-ватез.сопа. 
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